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Notas a Parte | - Mapeamento

No dmbito deste Mapeamento e Estudo da Pratica Musical Inclusiva em Portugal, decidiu-
se estruturar o documento final em duas partes distintas, de modo a facilitar a consulta e a
valorizar tanto a dimenséao informativa como a analitica:

- Parte | - Mapeamento: reune a informacao recolhida junto de cada um dos projetos que
responderam ao questionario, permitindo uma visao abrangente e sistematizada do conjunto.
As informacoes recolhidas através da na plataforma Office Forms (ver Parte Il — Estudo, sobre
metodologias aplicadas) foram organizadas em fichas individuais criadas numa Base de
Dados concebida com recurso ao software FileMaker Pro e sao aqui disponibilizadas,
organizadas por trés grupos analiticos criados: G1_Projetos Emergentes: com um total de
dezanove respostas validadas; G2_Projetos Consolidados: com um total de sessenta
respostas validadas; G3_Iniciativa Municipal: com uma resposta validada.

Nas fichas individuais de cada projeto, quando as informac¢des ndo foram disponibilizadas
pelas entidades, utiliza-se a mencao “informacgao nao disponibilizada” ou a abreviatura n.d.
No caso de campos cuja informacgao nao se aplica, foi utilizada a abreviatura n.a.

- Parte Il - Estudo: apresenta a analise dos dados obtidos, incluindo a introdugao ao
enquadramento do estudo, bem como as principais recomendacdes resultantes da
investigacao.

Esta divisao visa assegurar maior clareza na organizagado do conteudo, distinguindo entre
a disponibilizacao detalhada da informacao recolhida e a reflexao critica que dela decorre.
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IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID

Resp.n® Categoria 1. Nome da Entidade
1 G1_Emergentes

[ ] G2_Consolidados

Francisco Pedro Alves dos Santos Cabral

[1 G3_Iniciativa Municipal 4 Contacto
[] Excluido iadsgeral@gmail.com
6. Localizagéo (sede)
6.1. Localizagao - Distrito 6.2. Localizagao - Concelho
Lisboa Alenquer
INFORMAGOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto IADS- Intersecdo entre Arte e o Desenvolvimento Sustentavel
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim 10. Area Geografica de Implementagio
01/07/2025 n.a. Local
PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is) 13. Numero Médio de Participantes
6-9 anos; 10-12 anos; 13-15 anos; 50

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS
16. Metodologias Utilizadas

Sessoes técnicas de producéo e exposicdo
O projeto ndo tem recursos

17. Recursos Utilizados

[N f&s e DOET
2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade
308648854 Trabalhador Independente

5. Website ou redes sociais

n.d.

6.3. Localizagao - Freguesia

Carregado

11. Regiao ou local de implementacao

Carregado

14. Criangas, adolescentes ou jovens

Com deficiéncia;
De diferentes contextos étnico-culturais;
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Instrumentos de Cordas, Sopro, Percusséo, Teclado Tecnologias Musicais: Gravagao Digital, Instrumentos Eletronicos e Tecnologia de Audio

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias
Parcerias em todos dominios para concretizacéo do projeto
IMPACTO E AVALIAGAO
20. Objetivos do Projeto
Promogéo da inclusao

21. Outros Objetivos

n.a.

22. Indicadores de Impacto
O foram contactados até no momento 37 pais encarregados de educagdo, com uma media de 78 participantes.
23. Resultados Esperados

1-Criagao de espagos de convivéncia e interacdo entre pessoas com e sem deficiéncia.
2-Quebra de esteredtipos e preconceitos relacionados a deficiéncia.

3-Fortalecimento da cultura da diversidade e respeito as diferencas.

4-Estimulo a produgéo e apreciagdo da musica como forma de expressao artistica.
5-Valorizagéo da diversidade cultural e musical.

6-Criacao de oportunidades para apresentagées musicais e eventos culturais inclusivos.
7-Melhora na qualidade de vida das pessoas com deficiéncia e suas familias.
8-Fortalecimento do tecido social e comunitario.

9-Contribuigao para a construgdo de uma sociedade mais justa e inclusiva.

24. Resultados Alcangados até ao momento

O projeto esta na fase de contatos com os pais encarregados de educagao

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

Durante o contato com os pais, foram detetados:
Expectativas e receios;

Comunicagao e envolvimento;

Diversidade de necessidades;




Barreiras de acessibilidade.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar
Coros Inclusivos (Exemplo de Integragao Vocal)
Descrigao:
- Coros que integram pessoas com e sem deficiéncia, utilizando técnicas vocais adaptadas as necessidades de cada participante.

- As cangdes podem ser escolhidas em conjunto, valorizando a diversidade de gostos e culturas.
- Os coros podem se apresentar em eventos locais, promovendo a incluséo e a celebragdo da diversidade.

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Sim

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Quero o mundo mais justo inclusivo, onde as pessoas respeitam as diferengas e riqueza de complementaridade.
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacgées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp.n® Categoria 1. Nome da Entidade 2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade
X I
6 G1_Emergentes Artificial - Associag&o Artistica e Cultural do Algarve 516894986 Associaggo Cultural
[ ] G2_Consolidados
i e 4. Contacto 5. Website ou redes sociais
[] G3_lIniciativa Municipal
[ Excluido Ana Mafalda Perndo, geral@associacaoartificial.pt associacaoartificial.pt
6. Localizagao (sede)
6.1. Localizagao - Distrito 6.2. Localizagao - Concelho 6.3. Localizagao - Freguesia
Faro Tavira Cabanas de Tavira

INFORMAGOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto pequenos Grandes Artistas
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim 10. Area Geografica de Implementagao 11. Regido ou local de implementacao
09/09/2024 n.a. Local Unido de freguesias de Conceigdo e Cabanas de Tavira

PARTICIPANTES NO PROJETO

12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is) 13. Numero Médio de Participantes 14. Criangas, adolescentes ou jovens

3-5 anos; 6-9 anos; 20 De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;;
15. Outros

n.a.

METODOLOGIAS E RECURSOS
16. Metodologias Utilizadas

Abordagem interdisciplinar, com danga, musica, artes visuais. Qualquer crianga pode participar, dando-se especial enfoque ao envolvimento do corpo todo nas atividades. Parte de musica diversa, e de cangdes infantis e
tradicionais.

17. Recursos Utilizados
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Pratica essencialmente sensorial, de movimento com uso de musica gravada e cantada pelos participantes.

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

Apoio da Camara Municipal de Tavira e da Junta de Freguesia de Conceigédo e Cabanas de Tavira.
Parceria com a Casa do Povo de Conceigao de Tavira, na cedéncia do espago.

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto

Promocéo do desenvolvimento pessoal
21. Outros Objetivos

n.a.

22. Indicadores de Impacto

O projeto tem sido avaliado apenas pela participacdo das criangas, os quais mantém uma participagao regular de cerca de 20.

As familias assistem ao trabalho e tém participado através de ajuda nos figurinos do 1° espetaculo ja realizado.

Temos também verificado a evolugédo das criangas, nomeadamente na sua melhor interagao, na cada vez mais facil insergéo no grupo e na forma como participam nas atividades propostas.
Gostariamos, este ano, de realizar inquéritos de satisfacao.

23. Resultados Esperados

Gostariamos, em 1° lugar, de alargar o projeto, se os apoios se verificarem, para englobar mais criangas.
Pretendemos conseguir criar gosto pelas atividades musicais e de danga, envolvendo também as familias, de forma a que percebam a importancia da atividade para as criangas.

24. Resultados Alcangados até ao momento

Manutengao do interesse das criangas e das familias.
Maior vontade de participacgao e interacao.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

1.Espaco para realizagéo do projeto - Parceria da casa do povo
2.Encontrar forma de ter um pavimento adequado - donativo de empresa de lindleos
3.Encontrar horarios compativeis com as atividades escolares - ajuda da parte dos encarregados de educagéo que se revezam para os acompanhar.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar
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Tornar o projeto em algo que a comunidade considere como dela. Partilha de todo o processo.
Facilitar a forma de frequéncia, ndo excluindo ninguém por auséncias.

27. Colaboragées no Espago Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Né&o

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Eventualmente, desde que néo tivesse implicagbes orcamentais, pois € cada vez mais dificil conseguir apoios.
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao
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IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID

Resp. n° Categoria

7 G1_Emergentes
[ ] G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

4. Contacto

6. Localizagao (sede)
6.1. Localizagao - Distrito
Porto
INFORMAGOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto "Tocar Emog¢odes” — musica inclusiva
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim
01/10/2024 n.a.
PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

6-9 anos; 10-12 anos; 13-15 anos; 16-18 anos;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

Aulas individuais semanais com a duragao de 30 ou 60 minutos cada, conforme o interesse, disponibilidade e necessidade de cada aluno + uma aula de grupo semanal, com duragdo de 60 a 90 minutos cada.

17. Recursos Utilizados

1. Nome da Entidade

Escola Dramatica e Musical de Milheirés Maia

Manuel Luis Carvalho: edmmmaia@gmail.com

6.2. Localizagao - Concelho

Maia

10. Area Geografica de Implementagio

Local

13. Numero Médio de Participantes

6
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2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade

501063897 Associagao Cultural

5. Website ou redes sociais

www.edmmmaia.pt

6.3. Localizagao - Freguesia

Milheiros

11. Regiao ou local de implementacao

Maia

14. Criangas, adolescentes ou jovens

Com deficiéncia;




BB {&ﬁlﬁ? s DPET

........

Uso de balbes para amplificacdo das vibracdes, instrumentos de percussao instrumentos de percussao de facil manipulacéo e ricos em vibracdo para marcagao da pulsagéo/estimulagéo ritmica; aparelhagem com colunas
bastante amplificadas para exploragcéo sensorial e ritmica; quadro branco e/ou infogramas para a implementacao de estratégias que dependam de estimulo visual; dois aparelhos MagMusic; 7 barras sonoras; Contrabaixo;
instrumentos de tecla Unica que produz sons em frequéncias muito mais baixas.

18. Parcerias Sim

19. Tipos de Parcerias
Camara Municipal da Maia: apoio financeiro;
Fundagéo Inatel: apoio financeiro;

CCDR-N (NORTEPONTUAL): apoio financeiro;
Doutor José Magnaldo e Doutor Liebson Henriques, ambos da Universidade do Rio Grande do Norte - Brasil: oferta de dois aparelhos MagMusic, equipamento por estes criado e patenteado, que vai permitir que pessoas

com e sem deficiéncia possam aprender musica de forma colaborativa.

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Promogéo da inclusao

21. Outros Objetivos
n.a.

22. Indicadores de Impacto

Apos periodo experimental durante ano letivo 2024, desenvolvemos o projeto piloto “Sintoniza-te”! Oficina de Sons e Emogdes, que decorre em periodo de férias letivas, de 8 a 13 de julho entre as 10h00 e as 18h00,
envolvendo cerca de 60 criangas/jovens e 10 professores e técnicos que orientarao todas as atividades. Neste grupo fez parte um jovem surdo e 2 autismo.
O resultado foi apresentado publicamente num Concerto de Encerramento no final da tarde do dia 13 de julho 2024.

23. Resultados Esperados

Com o inicio do ano letivo 2024/2025, o projeto acolhe 1 aluno surdo, 3 com autismo e 1 com Parkinson.
O envolvimento da Camara Municipal da Maia, através do seu Peloro do Desenvolvimento Social, trara até ao projeto, estima-se mais 20 criangas e jovens.

24. Resultados Alcancados até ao momento

Periodo Experimental de 1/10 a 30/062024;
Projeto Piloto “Sintoniza-te”! Oficina de Sons e Emocgdes, de 08 a 13 de julho/24;
Arranque Oficial a 01 de outubro 2025.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

Desafios: Adaptagéo dos professores.
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Solugdo: Recurso a formagao especifica.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

Ao integrar a intervencao social e a sustentabilidade nas nossas praticas, maximizamos o seu impacto positivo na sociedade e no meio ambiente. Utilizando a arte e a cultura como ferramentas de transformacéo social,
promovemos a incluséo a igualdade de oportunidades e o desenvolvimento comunitario, garantindo em simultéaneo atividades ecologicamente responsaveis, economicamente viaveis e socialmente justas, visando a
preservagao do meio ambiente e o bem-estar das geragdes presentes e futuras.

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Nao

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse
Sim

CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informagoes Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp.n® Categoria 1. Nome da Entidade 2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade
X i
8 G1_Emergentes Associacéo Musica e Artes Terras de Aguiar n.d. Associagao Cultural
[1 G2_Consolidados
¥ o o 4. Contacto 5. Website ou redes sociais
[] G3_lIniciativa Municipal
[] Excluido Daniela Moreira; danielabeltraomoreira@gmail.com n.d.
6. Localizagao (sede)
6.1. Localizacao - Distrito 6.2. Localizagao - Concelho 6.3. Localizacao - Freguesia
Vila Real Vila Pouca de Aguiar n.a.

INFORMAGOES SOBRE O PROJETO

7. Nome do Projeto Musica e Artes em Terras de Aguiar

8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim 10. Area Geografica de Implementagao 11. Regido ou local de implementacao
23/09/2024 n.a. Regional Vila Pouca de Aguiar

PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is) 13. Numero Médio de Participantes 14. Criangas, adolescentes ou jovens

6-9 anos; 10-12 anos; 13-15 anos; 16-18 anos; 19-30 anos; 25/30 Com deficiéncia;
De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;
De diferentes contextos étnico-culturais;

Com sexualidades, identidades e/ou expressdes de género diversas;
15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

Aprendizagem musical adaptada as necessidades individuais de cada aluno, necessidades essas que podem ser cognitivas, fisicas, psicoldgicas, econémicas, sociais, etc.
Utilizagéo da musica como meio de expressao.

Utilizagdo da musica como meio de desenvolvimento e superagao pessoais.

Utilizacdo da musica como meio de integragéo na comunidade em que se vive.
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17. Recursos Utilizados

Piano, Orgao, Violino, Viola d'Arco

18. Parcerias Nao
19. Tipos de Parcerias

n.a.
IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Outros
21. Outros Objetivos
Promogéo da incluséo;
Promogéao do desenvolvimento pessoal;
Desenvolvimento de competéncias musicais
22. Indicadores de Impacto
De entre 20 a 30 participantes (média anual), o projeto tera impacto na evolugédo das competéncias dos participantes, quer a nivel musical, quer a nivel cognitivo (desenvolvimento da meméria, capacidade de
concentragéo, capacidade de raciocinio, entre outros), fisico (desenvolvimento da coordenagéo motora e da motricidade fina), psicoldgico (bem-estar, orgulho na sua propria evolucao, possibilidade de fazer algo por si
mesmo, desenvolvimento da sua nogao de si mesmo, com as suas capacidades e limitagdes, entre outros), envolvimento e integragdo na comunidade em que vive (poder mostrar a comunidade os objetivos que ja atingiu,

utilizar os seus conhecimentos para contribuir em momentos especificos da comunidade em que vive, como celebragdes, eucaristias, entre outros).

23. Resultados Esperados

Esperamos que o projeto tenha impacto na regido em que se insere, proporcionando a possibilidade de todos poderem desenvolver os seus conhecimentos musicais, independentemente das suas capacidades e

limitagdes, da sua idade, do contexto socioeconémico, procurando criar uma comunidade mais inclusiva e sensivel e culturalmente mais desenvolvida, especialmente numa zona interior norte de baixa densidade onde as
oportunidades e ofertas sdo mais escassas.

24. Resultados Alcancados até ao momento

Este projeto conta ja com cerca de 20 participantes e notamos ja que cada vez mais as pessoas da comunidade se mostram interessadas em saber mais sobre o projeto e sobre as atividades que faremos a seguir. Os
participantes tém mostrado a comunidade a evolug&o que tiveram em tdo pouco tempo e demonstram, de um modo geral, um sentimento de conquista que eleva a sua auto-estima.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

Encontramos, ainda, desafios especialmente na questao de apoios financeiros, materiais (financiamento de instrumentos, microfones, coluna, projetor, fotocopiadora, entre outros) e logisticos.




26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

Temos participado nos momentos musicais das eucaristias e temos apresentado recitais onde os participantes podem mostrar ao publico o trabalho que tém vindo a desenvolver.

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Nao

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Temos interesse em formar parcerias com quaisquer projetos que forem de encontro aos objetivos da nossa associagao.

CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacgées Nao 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID

Resp. n° Categoria

10 G1_Emergentes
[1 G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

4. Contacto

6. Localizagao (sede)

6.1. Localizagao - Distrito

Coimbra
INFORMAGCOES SOBRE O PROJETO

7. Nome do Projeto Tom Bom

8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim

30/05/2025 19/12/2025

PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

19-30 anos;

15. Outros
Doenca Mental Grave
METODOLOGIAS E RECURSOS
16. Metodologias Utilizadas

A metodologia utilizada prevé métodos ativos de intervengéo musical.

1. Nome da Entidade

Cooperativa Deliciosas Diferencas(crl)

Carla Andrade: deliciosasdiferencas@gmail.com

6.2. Localizagao - Concelho

Soure

10. Area Geografica de Implementagio

Regional

13. Numero Médio de Participantes

15

2. NIF da Entidade

3. Tipo de Entidade

514503696 Cooperativa

5. Website ou redes sociais

facebook e instagram

6.3. Localizagao - Freguesia

Soure

11. Regiao ou local de implementacao

Soure/Condeixa e Pombal

14. Criangas, adolescentes ou jovens

De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;
Qutros;

A musica é uma ferramenta poderosa na intervengao de pessoas com doenga mental como recurso facilitador e potenciador de diversos aspetos terapéuticos:

1. Regulagéo Emocional do Bem estar; expresséo e comunicacao;
2. Estimulo cognitivo;socializagéo e vinculos; autoconfianga e motivagao;




3. Redugéo de sintomas psiquiatricos;
4. Efeitos terapeutico complementar.

17. Recursos Utilizados

Residéncias artisticas estruturadas

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

Entidades Parceiras:

Autarquias de Condeixa, Soure e Pombal;

Junta de freguesia de Soure e Condeixa

Faculdade de Economia da Universidade de Coimbra;
CES

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Promogéo da inclusao
21. Outros Objetivos

n.a.

22. Indicadores de Impacto

15 pessoas abrangidas diretamente na acao;
Grau de satisfagao pela participagéo no projeto;
Aumento do numero de parceiros envolvidos (alem das autarquias outras entidades da sociedade civil).

23. Resultados Esperados

Construgad de uma equipa coesa;

Registos das observagdes avaliando nivel de participagéo, desafios e evolugédo dos participantes;

Reunides de avaliagéo e feedback;

Registos fotograficos e realizacao de audiovisuais; apresentacdes publicas através de pequenos concertos;
Feedback do publico (avaliagao de satisfagao);

Utilizagao dos dados para analise cientifica e possibilidade de replicagéo do projeto.

24. Resultados Alcangados até ao momento

Ainda néo iniciamos o Projeto

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS




25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

A constituicao da equipa, e as diversas reflexdes e co-construgdes do modelo a ser aplicado ao TOM BOM

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

Acreditar em respostas terapéuticas que incluam a arte, paralelamente a todo o apoio psicossocial e médico, necessario a doentes mentais graves.

27. Colaboragées no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Né&o

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Gostariamos muito de poder aprender e integrar projetos semelhantes.
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp. n° Categoria
12 G1_Emergentes
[1 G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

4. Contacto

6. Localizagéo (sede)
6.1. Localizagao - Distrito
Evora
INFORMAGOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto Orquestra Juvenil de Sopros de Evora
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim
01/10/2024 n.a.
PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

6-9 anos; 10-12 anos; 13-15 anos; 16-18 anos; 19-30 anos;

15. Outros

Projeto destinado a todos
METODOLOGIAS E RECURSOS
16. Metodologias Utilizadas

Formacao especializada por naipe

17. Recursos Utilizados

1. Nome da Entidade

Camara Municipal de Evora

nunoricardo@cm-evora.pt

6.2. Localizagao - Concelho

Evora

10. Area Geografica de Implementagio

Local

13. Numero Médio de Participantes

100

2. NIF da Entidade

P, dowtes s DSEE
MR s

3. Tipo de Entidade

504828576 Administragéo Local

5. Website ou redes sociais

http://cm-evora.pt

6.3. Localizagao - Freguesia

Unigo de Freguesias de Evora

11. Regiao ou local de implementacao

Concelho de Evora

14. Criangas, adolescentes ou jovens

Com deficiéncia;

De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;

De diferentes contextos étnico-culturais;

Com sexualidades, identidades e/ou expressdes de género diversas;
Qutros;
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Instrumentos musicais, todos os naipes representados nas bandas filarménicas.

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

Entidades Parceir’as: Associagao Filarmonica Liberalitas Julia; Associagdo Filarmoénica 24 de Junho de S. Miguel de Machede; Casa do Povo de N.? Sr.? de Machede; Grupo Unido e Recreio Azarujense; Eborae Mvsica;
Universidade de Evora - Escola de Artes; Junta de Freguesia de S. Bento do Mato; Junta de Freguesia de N.? Sr.? de Machede; Junta de Freguesia de S. Miguel de Machede; Junta de Freguesia de Canaviais; Unido de
Freguesias de Evora; Unido de Freguesias da Malagueira e Horta das Figueiras; Unido de Freguesias do Bacelo e Senhora da Satde; CENDREV; Associagao Coral Evora

IMPACTO E AVALIAGAO
20. Objetivos do Projeto

Desenvolvimento de competéncias musicais
21. Outros Objetivos

n.a.

22. Indicadores de Impacto

Neste momento o projeto conta com 100 formandos.

A avaliagdo tem em conta a evolugédo das competéncias musicais dos jovens formandos e por acréscimo a mais valia para as respetivas bandas.

Desde o inicio do projeto as escolas de musica das bandas parceiras aumentaram exponencialmente o niumero de elementos.

Para além do aspeto musical e pessoal, este projeto tem um particular impacto nas 3 localidades rurais que tém banda filarménicas, e onde a banda € ja a unica oferta cultural desses territorios.

23. Resultados Esperados

Melhoria da qualidade das bandas do concelho.

Oferta de uma atividade cultural aos jovens do concelho.
Garantia de sustentabilidade destas bandas.

Formacao de publicos para a area musical.

24. Resultados Alcangados até ao momento

Aumento de efetivos nas bandas do concelho.
Melhoria das competéncias das bandas.
Dinamica de cooperagéo entre as 4 bandas do concelho.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

Captagao de formadores: recurso a parceiros na area musical.
Aumento do niumero de formandos de ano para a ano: ajuste dos horarios de formacdo, com maior investimento da autarquia.
Condigoes das salas de aula / ensaio: sensibilizagéo para o envolvimento de outras entidades para melhoria dessas condigdes.




26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

Deslocagéo do grupo a Angra do Heroismo.
Estagio na semana das férias da Pascoa.
Encontros para ensaios de grupo que fomentam o contacto ente os membros das varias bandas.

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Nao

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse
Sim

CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacgées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp.n® Categoria 1. Nome da Entidade 2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade
23 G1_Emergentes Timbre Suplente Unipessoal Lda 516060635 Empresario em Nome Individual
[ ] G2_Consolidados
W o i 4. Contacto 5. Website ou redes sociais
[] G3_lIniciativa Municipal
[ Excluido Nuno Baeta: timbresuplente@gmail.com https://www.facebook.com/timbresuplente
6. Localizagao (sede)
6.1. Localizagao - Distrito 6.2. Localizagao - Concelho 6.3. Localizagao - Freguesia
Coimbra Gois Gois

INFORMAQGES SOBRE O PROJETO

7. Nome do Projeto Atelier de Expressao Musical

8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim 10. Area Geografica de Implementagao 11. Regido ou local de implementacao
01/10/2024 30/06/2025 Regional Coimbra, Goéis, Arganil, Lousa, Tabua

PARTICIPANTES NO PROJETO

12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is) 13. Numero Médio de Participantes 14. Criancas, adolescentes ou jovens

0-2 anos;3-5 anos; 20 Com deficiéncia;
De diferentes contextos étnico-culturais;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS
16. Metodologias Utilizadas

Sensibilizagédo para a musica erudita, trabalhando os diferentes objetivos (pulsacéo, altura, intensidade, etc) com excertos de musica orquestral, pela diversidade de recursos timbricos e estéticos que lhe séo intrinsecos;
Pratica musical em conjunto, iniciando pela exploracédo da voz (canto) e dos varios instrumentos de percusséao (instrumental Orff).

17. Recursos Utilizados
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........

Tablet, coluna, instrumentos Orff, flauta de bisel, xilofone, metalofone.

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias
Instituicdes particulares de solidariedade social, centros de bem estar, entre outros estabelecimentos que disponham da valéncia de creche e jardim de infancia.

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto

Desenvolvimento de competéncias musicais
21. Outros Objetivos

n.a.
22. Indicadores de Impacto

Avaliacao positiva, pelo aumento do numero de participantes, bem como pelo desenvolvimento musical de cada crianga. No presente ano letivo abrangemos 500 criangas.
23. Resultados Esperados

Pretendemos aumentar o numero de participantes, contribuir para o desenvolvimento musical dos participantes, para o desenvolvimento da linguagem e da concentragao.
24. Resultados Alcancados até ao momento

Temos vindo a obter uma avaliagdo muito positiva juntos dos participantes, encarregados de educagao e parceiros institucionais. Conseguimos, pelas gravagdes, apurar o desenvolvimento e evolugdo musical dos grupos
de criangas.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

Disponibilidade para os encarregados de educagéao sentirem e perceberem a importancia da musica em idades téo precoces. Realizamos aulas abertas e videos em contexto de sala de aula para desmontar todas as
duvias.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

A musica como veiculo de inclusdo, como esta intervengéo precoce auxilia no despertar do interesse para a musica. O impacto positivo que as criancas fazem chegar junto dos pais em casa, desperta um maior interesse
na realizagcao de programas familiares com foco na musica (concertos, workshops, etc).

27. Colaboragées no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Né&o
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28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Sim, estamos abertos a novas parcerias e relagoes.
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao
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IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp. n° Categoria

1. Nome da Entidade
25 G1_Emergentes
[1 G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

Rio Neiva - Associagdo de Defesa do Ambiente

4. Contacto

Rui Pedro Almeida

6. Localizagao (sede)

6.1. Localizagao - Distrito 6.2. Localizagao - Concelho

Braga Esposende

INFORMAGOES SOBRE O PROJETO

7. Nome do Projeto Ressonancias: Fluxos Sonoros e Culturais a partir da Agua

8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim 10. Area Geografica de Implementagio

01/01/2025 31/12/2025 Local

PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is) 13. Numero Médio de Participantes

13-15 anos;16-18 anos; 89)

15. Outros
Migrantes

METODOLOGIAS E RECURSOS
16. Metodologias Utilizadas
Co-criacdo

Exploracao
Performanceg&instalagao

P, dowtes s DSEE
MR s

2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade

502504218 Organizacdo Nao Governamental (ONG)

5. Website ou redes sociais

www.rioneiva.com/ressonancias

6.3. Localizagao - Freguesia

Antas

11. Regiao ou local de implementacao

Esposende

14. Criangas, adolescentes ou jovens

De diferentes contextos étnico-culturais;
De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;
Outros;
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A metodologia de participagao assenta em:

- criagdo coletiva do ‘espago/clube ressonancia’ na escola como ponto de encontro principal;

- oficinas de co-criagdo semanais, para os beneficiarios diretos, como momentos de capacitacéo,
experimentagao, criagdo e producao;

- saidas de campo intercaladas;

- oficinas pontuais abertas aos restantes estudantes e familiares dos beneficiarios diretos.

17. Recursos Utilizados

Instrumentos musicais
Material técnico audio-visual

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

Entidades Parceiras:
- ONDAMARELA: Diregéo artistica do projeto, assim como os elementos na facilitagéo das sessdes regulares do projeto.

- Escola Henrigue Medina: Envolvimento e acompanhamento dos estudantes migrantes, em conjunto com a Rio Neiva e a ONDAMARELA, para além de dispor das infraestruturas necessarias a realizagédo de varias
atividades;

- Municipio de Esposende: Acompanhamento social, cultural e ecolégico do projeto, na perspetiva municipal, e acesso a infraestruturas relevantes (p.ex. auditério, trilhos, etc.);
- Universidade Portucalense - Unidade de Investigacdo de Arquitetura, Urbanismo e Design: Produgéo de conhecimento etnografico para a monitorizacéo do projeto.
IMPACTO E AVALIAGAO
20. Objetivos do Projeto
Promogéo da inclusao
21. Outros Objetivos
n.a.

22. Indicadores de Impacto

Objetivo 1 - Objetivo especifico: Experimentar praticas sonoras e promover afetos interculturais com 35 estudantes migrantes | Resultados esperados - PILOTO: - 35 estudantes migrantes com maiores capacidades em
praticas artisticas sonoras; - 35 estudantes migrantes com maiores capacidades de expressao afetiva intercultural.

Objetivo 2 - Objetivo especifico: Desenvolver performances e instalagdes artisticas e partilhar vivéncias com 35 estudantes migrantes | Resultados esperados - PILOTO: - 1 performance-instalacdo sonora, concebida e
executada com 35 estudantes, integrando e manifestando as suas vivéncias; - 35 estudantes com capacidade de conceber e executar produtos artisticos

Objetivo 3 - Objetivo especifico: Explorar e vivenciar o territério, promover a participacdo na comunidade com 35 estudantes migrantes | Resultados esperados - PILOTO: - 35 estudantes migrantes com maior
conhecimento e navegabilidade sobre o territério que habitam. - 35 estudantes migrantes capacitados para as questoes da sustentabilidade e problematicas e beneficios da agua;

Objetivo 4 - Objetivo especifico: Documentar, monitorizar e valorizar o projeto, beneficiarios e territorio, junto de 8 mil pessoas

23. Resultados Esperados




Resultados esperados

- 100 participantes na performance-instalagao
- 3 mil pessoas a par do projeto

- 1 relatério de reflexdes

- 1 video documentario

- 1 website e identidade

- 1 exposicao fotografica

- 2 eventos (inicio e fim)

24. Resultados Alcangados até ao momento

- 1000 mil pessoas a par do projeto

- 1 website e identidade
- 1 exposigao fotografica

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

Dificil articulacdo com periodo extra lectivo

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

informacéo n&o disponibilizada

27. Colaboragdes no Espago Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos?

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Sim
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacgoes

30. Consentimento para Contacto Futuro

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID

Resp. n° Categoria 1. Nome da Entidade
40 G1_Emergentes

[ ] G2_Consolidados

Filarménica Idanhense

[1 G3_Iniciativa Municipal 4 Contacto
[] Excluido Jodo Abrantes: abrantes@filarmonicaidn.com
6. Localizagéo (sede)
6.1. Localizagao - Distrito 6.2. Localizagao - Concelho
Castelo Branco Idanha-a-Nova
INFORMAQGES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto PlusBand
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim 10. Area Geografica de Implementagio
23/09/2024 n.a. Local
PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is) 13. Numero Médio de Participantes
3-5 anos; 6-9 anos; 10-12 anos; 13-15 anos; 16-18 anos; 170

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade

502139978 Associagao Cultural

5. Website ou redes sociais

n.d.

6.3. Localizagao - Freguesia

Idanha-a-Nova

11. Regiao ou local de implementacao

Concelho de Idanha-a-Nova

14. Criangas, adolescentes ou jovens

Com deficiéncia;

De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;

De diferentes contextos étnico-culturais;

Com sexualidades, identidades e/ou expressdes de género diversas;

O projeto PlusBand adota uma abordagem centrada na inclusao social e artistica através da pratica musical em grupo, utilizando como base o modelo de banda filarménica. As metodologias aplicadas incluem:

- Ensino coletivo de instrumentos, promovendo o trabalho em equipa, a escuta ativa e a entreajuda entre os participantes;

- Adaptacao de partituras e arranjos musicais ao nivel técnico e as capacidades individuais de cada jovem, permitindo que todos toquem em conjunto, independentemente da sua experiéncia ou condigao;

- Mentoria interpares, em que musicos mais experientes apoiam os iniciantes, criando uma rede de apoio horizontal;
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- Aprendizagem baseada na experiéncia e na pratica performativa, com ensaios regulares e apresentagdes publicas que reforcam a motivacao, a autoestima e o sentido de pertenga;
- Ambiente ndo competitivo e acolhedor, que valoriza o progresso individual e coletivo, promovendo a expressao pessoal e o respeito pela diversidade;

- Integracao de dinamicas de consciéncia corporal e expressdo emocional, aliadas a musica, para promover o bem-estar e a comunicagéo nao-verbal;

- Articulagdo com a comunidade local, através de parcerias com escolas, instituicdes sociais e culturais, reforcando a rede de suporte aos jovens e o impacto territorial do projeto.

17. Recursos Utilizados

O projeto PlusBand recorre a um conjunto de recursos materiais e tecnolégicos que facilitam a pratica musical inclusiva e o acesso de todos os participantes a aprendizagem musical. Principais recursos:

- Instrumentos de sopro e percussao (flautas, clarinetes, saxofones, trompetes, trompas, trombones, bombardinos, tubas, bombos, caixas de marcha, pratos, entre outros), disponibilizados pela Filarménica Idanhense a titulo
gratuito ou através de apoio solidario;

- Partituras adaptadas com niveis de dificuldade graduados e notacédo acessivel (partituras simplificadas, com cores ou grafismos para facilitar a leitura por iniciantes ou jovens com dificuldades cognitivas);

- Tecnologia de apoio a pratica musical, como apps de treino auditivo, metronomos digitais e plataformas interativas de ensino musical;

- Material didatico personalizado, incluindo cadernos pedagogicos, videos de apoio e gravagdes audio para estudo individual;

- Espacos fisicos adequados ao ensino e a pratica musical, com condi¢des de acessibilidade para jovens com mobilidade reduzida;

- Equipamento de sonorizacdo e gravacgao para registo de ensaios e apresentagdes, incentivando a autoavaliagéo e a valorizagéo do percurso artistico dos jovens.

Todos estes recursos sao geridos com o objetivo de garantir a equidade no acesso a pratica musical, promovendo um ambiente inclusivo, seguro e estimulante.

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

Entidades Parceiras:
Municipio de Idanha-a-Nova
Agrupamento de Escolas José Silvestre Ribeiro

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Desenvolvimento de competéncias musicais
21. Outros Objetivos

n.a.

22. Indicadores de Impacto

O impacto é avaliado de forma continua através de indicadores quantitativos e qualitativos, com foco nos seguintes aspetos: - Nimero de participantes: o projeto envolve, em média, 150 a 170 jovens por ano, com idades
entre os 3 e os 25 anos, oriundos de diferentes freguesias do concelho de Idanha-a-Nova. A maioria provém de contextos rurais e/ou socialmente vulneraveis. - Evolugéo das competéncias musicais: é feita uma
monitorizagao regular da progresséao técnica e artistica dos participantes, tendo como base a participagao nos ensaios, a execugao de repertério em conjunto, e a sua capacidade de autonomia na leitura musical. Verifica-
se uma evolugéo significativa mesmo em jovens sem qualquer formagéo prévia. - Desenvolvimento pessoal e social: observam-se melhorias na autoestima, disciplina, concentragéo, capacidade de trabalho em equipa e
comunicacao interpessoal. O projeto tem também um papel importante na prevencéo do abandono escolar e na reducao do isolamento em jovens do meio rural. - Envolvimento das familias e da comunidade: ha um
aumento do envolvimento das familias nas atividades (presenga em concertos, apoio logistico, participagdo em eventos). A comunidade local reconhece o valor do projeto como motor de inclusao e de valorizagéo do
territério. - Apresentagdes publicas: sdo realizados, em média, 4 a 6 concertos por ano, com destaque para eventos comunitarios, escolares e festivais regionais, funcionando como momentos de celebracdo do percurso
dos jovens e de visibilidade do impacto do projeto. - Continuidade e integragcéo em contextos artisticos: varios participantes, apds iniciarem o seu percurso no PlusBand, integram posteriormente a banda principal da
Filarmodnica ldanhense ou prosseguem estudos musicais em escolas de ensino artistico especializado. Estes indicadores sao recolhidos através da observagéo direta, entrevistas informais, registos audiovisuais e dialogo
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permanente com os jovens, familias e parceiros locais.
23. Resultados Esperados

Com a realizagao continua do projeto PlusBand, esperam-se os seguintes resultados:

- Incluséao efetiva de jovens em situagao de vulnerabilidade na pratica musical coletiva, promovendo o acesso a cultura e a educagéo artistica de forma equitativa;

- Melhoria das competéncias musicais, sociais e emocionais dos participantes, reforcando a autoestima, a disciplina, o espirito de grupo e a criatividade;

- Criagéo de um ambiente de aprendizagem positivo e motivador, onde todos os jovens se sintam valorizados, independentemente das suas capacidades, contextos ou experiéncias prévias;

- Consolidacéo de uma comunidade musical local intergeracional e diversa, reforcando os lagos entre participantes, familias, escolas e estruturas culturais do territorio;

- Reconhecimento publico do valor da pratica musical como ferramenta de incluséo, através da realizagao de concertos e outras agdes abertas a comunidade;

- Aumento da sustentabilidade do projeto, com a formacao de jovens musicos que possam, no futuro, assumir papéis ativos na Filarménica Idanhense ou em outros contextos musicais e educativos;

- Reforgo da identidade cultural do territorio, através da valorizagdo da musica de banda e da participacédo ativa da juventude na vida cultural de Idanha-a-Nova.

Estes resultados contribuiréo para o crescimento dos jovens e para o desenvolvimento harmonioso da comunidade, reforcando o papel da musica como linguagem universal e meio de transformacgéo social.

24. Resultados Alcangados até ao momento

Desde a sua criacéo, o projeto PlusBand tem vindo a consolidar-se como uma referéncia local e regional na promogao da pratica musical inclusiva. Entre os principais resultados alcancados, destacam-se:

- Envolvimento regular de cerca de 150 jovens com idades entre os 3 e os 25 anos, muitos deles sem qualquer formagéo musical prévia e provenientes de contextos rurais e/ou socialmente vulneraveis;

- Realizacao de mais de 8 apresentacgdes publicas, incluindo concertos em festivais, encontros intergeracionais e eventos comunitarios, valorizando o percurso dos jovens e promovendo a sua integragao social;
- Aumento significativo das competéncias musicais e pessoais dos participantes, com jovens que, em menos de dois anos, passaram de iniciantes a musicos integrados em repertério coletivo;

- Promocgéo da coeséo social e do espirito de pertencga, criando lagos de amizade, entreajuda e respeito entre os participantes, independentemente das suas diferencas culturais, econémicas ou fisicas;

- Integracao de jovens no corpo principal da Filarmonica Idanhense, demonstrando o sucesso do projeto enquanto plataforma de iniciagdo musical e de continuidade artistica;

- Reconhecimento institucional e comunitario, com o apoio de escolas, associa¢des e entidades locais, que valorizam o projeto como motor de inclusao e cidadania;

- Criagéo de metodologias pedagdgicas proprias e materiais adaptados, que tém facilitado a aprendizagem e a participacao de jovens com diferentes ritmos e estilos de aprendizagem.

Estes resultados reforcam o compromisso da Filarmonica Idanhense com a inclusdo através da musica e confirmam o potencial transformador do projeto PlusBand na vida dos jovens e da comunidade.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugoes Implementadas

O desenvolvimento do projeto PlusBand tem sido marcado por desafios significativos, que foram enfrentados com criatividade, resiliéncia e colaboragao: - Desafio: Falta de experiéncia musical prévia dos participantes.
Muitos jovens integraram o projeto sem qualquer contacto anterior com instrumentos ou leitura musical. | Solugdo: Implementacéo de um modelo pedagégico progressivo e acessivel, com ensino coletivo, partituras
simplificadas e acompanhamento préximo, valorizando a pratica e o prazer de tocar em grupo. - Desafio: Desmotivagéo inicial de alguns jovens e instabilidade na assiduidade. A falta de habitos culturais e a realidade
social de alguns participantes criaram dificuldades na manutengdo do compromisso. | Solugéo: Criagdo de um ambiente acolhedor e positivo, onde o progresso € valorizado em vez da perfeicdo, bem como a realizagéo de
apresentacoes regulares para reforgar o sentimento de conquista e pertenga.- Desafio: Recursos financeiros limitados para aquisicao e manutencao de instrumentos. A sustentabilidade material do projeto € sempre um
obstaculo. | Solugéo: Criagao de parcerias capazes de apoiar a aquisicdo de um instrumental suficiente e robusto. - Desafio: Necessidade de metodologias adaptadas a diferentes ritmos de aprendizagem. A diversidade de
perfis exige respostas pedagogicas flexiveis. | Solugao: Desenvolvimento de estratégias diferenciadas e acompanhamento individualizado, com apoio de musicos mais experientes no papel de mentores informais. -
Desafio: Acesso ao projeto por jovens de freguesias distantes ou com dificuldades de transporte. A dispersé@o geografica do territério dificultava a participacéo regular. | Solugéo: Ajustes nos horarios dos ensaios, apoio
logistico em articulacdo com as familias e criagéo de nucleos de ensaio descentralizados quando possivel. Estes desafios tornaram-se oportunidades de crescimento, permitindo ao projeto desenvolver solugdes solidas e
replicaveis, com impacto positivo duradouro nos jovens e na comunidade.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

O projeto PlusBand tem vindo a desenvolver varias boas praticas que podem ser replicadas por outras iniciativas de pratica musical inclusiva: - Integragao por via da pratica coletiva desde o primeiro dia. Mesmo jovens
sem qualquer experiéncia musical sdo integrados desde o inicio nos ensaios em conjunto. S&o atribuidas partes simples ou instrumentos de percussao basicos, permitindo que participem ativamente desde o primeiro
momento. Esta abordagem reforga a motivagéo e o sentimento de pertenca. - Mentoria entre pares. Musicos mais experientes, incluindo jovens da propria banda principal da Filarménica Idanhense, acompanham os
novos participantes como tutores informais. Este modelo fortalece os lacos intergeracionais e estimula a responsabilidade e a empatia. - Concertos com diferentes niveis de experiéncia no mesmo palco. As
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apresentacdes publicas incluem jovens em diferentes estagios de aprendizagem, o que contribui para uma dinamica inspiradora e acolhedora, onde a diversidade é assumida como valor e ndo como limitagdo. - Repertério
adaptado com elementos da cultura local. Foram criados arranjos musicais simples a partir de temas tradicionais da regido de |danha, aproximando os jovens da sua heranca cultural e tornando o repertério mais
significativo e motivador. - Ligagdo a comunidade e as escolas. O projeto tem promovido concertos reforcando o papel da musica como elo intergeracional e instrumento de inclusdo comunitaria. Estas apresentagées
valorizam o esforgo dos jovens e contribuem para a sua visibilidade social. - Atengdo ao bem-estar emocional dos participantes. Para além da aprendizagem musical, o projeto promove momentos de escuta ativa,
conversa e partilha de sentimentos, criando um espago seguro onde 0s jovens se sentem apoiados. Estas praticas tém contribuido para o sucesso e a continuidade do PlusBand, demonstrando que € possivel criar um
projeto musical exigente, acessivel e profundamente transformador.

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Nao

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Teriamos interesse em formar esse tipo de parcerias
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informagées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp. n° Categoria
41 G1_Emergentes
[1 G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

6. Localizagao (sede)

6.1. Localizagao - Distrito

Regido Auténoma dos Agores

INFORMAGOES SOBRE O PROJETO

7. Nome do Projeto
8. Periodo de Atividade - inicio
03/02/2025

PARTICIPANTES NO PROJETO

12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

10-12 anos; 13-15 anos; 16-18 anos; 19-30 anos;

15. Outros
n.a.

METODOLOGIAS E RECURSOS
16. Metodologias Utilizadas

Concertos com comentarios histéricos
Interprete de Linguagem Gestual

17. Recursos Utilizados

9. Periodo de Atividade - fim

1. Nome da Entidade

Camara Municipal de Ponta Delgada

4. Contacto

Miguel Silva: miguelangelo@mpdelgada.pt

6.2. Localizagao - Concelho

Ponta Delgada

Concertos Comentados "Musica Hebraica ao longo do tempo™

10. Area Geografica de Implementagio

31/10/2025 Local

13. Numero Médio de Participantes

60

P, dowtes s DSEE

e BERORQUES e

2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade

512012814 Administragéo Local

5. Website ou redes sociais

https://www.cm-pontadelgada.pt/

6.3. Localizagao - Freguesia

Sao Sebastido

11. Regiao ou local de implementacao

Ilha de Sao Miguel

14. Criangas, adolescentes ou jovens

De diferentes contextos étnico-culturais;

De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;

Com deficiéncia;

Com sexualidades, identidades e/ou expressdes de género diversas;




Violino, Violoncelo e Viola d'Arco.

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

Quarteto de corda Com.Mozart
IMPACTO E AVALIA(,‘J\O

20. Objetivos do Projeto
Promogéo da inclusao
21. Outros Objetivos

n.a.

22. Indicadores de Impacto

280-300 participantes
23. Resultados Esperados
Boa adesao e feedback positivo por parte dos participantes.

24. Resultados Alcancados até ao momento

Projetos Musicais que possuem alcance em todo o Concelho.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

Informagao néo disponibilizada.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

Concertos musicais com o enquadramento histérico e comentarios das pecas tocadas.

27. Colaboragées no Espago Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Né&o

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse
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CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informagées ~ Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS

30. Consentimento para Contacto Futuro

Sim
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IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp. n° Categoria
42 G1_Emergentes
[1 G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

6. Localizagao (sede)

6.1. Localizagao - Distrito

Regido Auténoma dos Agores

INFORMAGOES SOBRE O PROJETO

7. Nome do Projeto

8. Periodo de Atividade - inicio
02/04/2025

PARTICIPANTES NO PROJETO

12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

6-9 anos; 10-12 anos;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

9. Periodo de Atividade - fim

1. Nome da Entidade

Camara Municipal de Ponta Delgada

4. Contacto

Miguel Silva: miguelangelo@mpdelgada.pt

6.2. Localizagao - Concelho

Ponta Delgada

PDL Musica Classica - Dinamizagao e Inclusao

10. Area Geografica de Implementagio

28/11/2025 Local

13. Numero Médio de Participantes

40

Proporcionar experiéncias musicais na zona de conforto das criangas/adolescentes/jovens.

17. Recursos Utilizados

P, dowtes s DSEE
MR s

2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade

512012814 Administragéo Local
5. Website ou redes sociais

https://www.cm-pontadelgada.pt/

6.3. Localizagao - Freguesia

Sao Sebastido

11. Regiao ou local de implementacao

Ilha de Sao Miguel

14. Criangas, adolescentes ou jovens

Com deficiéncia;

De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;

De diferentes contextos étnico-culturais;

Com sexualidades, identidades e/ou expressdes de género diversas;
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Arquinteto
Quarteto/ Trio
Ensemble de Cordas
Sinfonietta
18. Parcerias Sim

19. Tipos de Parcerias

Entidade Parceira:
Associacao Quadrivium

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Outros
21. Outros Objetivos
Promogéo da inclusao
Promocéo do desenvolvimento pessoal

Desenvolvimento de competéncias musicais

22. Indicadores de Impacto

Projeto com grande abrangéncia e adesao no Concelho de Ponta Delgada.
560 participantes - anualmente.

23. Resultados Esperados
O objetivo é que o projeto seja crescente e que possa através destas experiénciais musicais despertar o interesse na area musical nestas criangas/jovens que participam.

24. Resultados Alcangados até ao momento

Varias criangas/jovens sentem interesse em tocar algum instrumento ou interagir musicalmente durante os concertos.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

Informagao nao disponibilizada

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

Informagao néo disponibilizada
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27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Nao

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Informagao néo disponibilizada
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacgées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID

Resp. n° Categoria

a7 G1_Emergentes
[1 G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

4. Contacto

6. Localizagéo (sede)
6.1. Localizagao - Distrito
Aveiro
INFORMAGOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto Projeto Curricular "Orquestra Juvenil"
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim
01/09/2024 n.a.
PARTICIPANTES NO PROJETO

12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

13-15 anos;

15. Outros
n.a.

METODOLOGIAS E RECURSOS
16. Metodologias Utilizadas

Apoio individualizado em sala de aula com professor especialista;

1. Nome da Entidade

Academia de Musica de Castelo de Paiva

Agostinho Vieira: webamcp@gmail.com

6.2. Localizagao - Concelho

Castelo de Paiva

10. Area Geografica de Implementagio

Regional

13. Numero Médio de Participantes

30

Classe de Conjunto ministrada por dois professores (area das Cordas e area dos instrumentos de sopro-metais)

17. Recursos Utilizados

P, dowtes s DSEE
MR s

2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade

503373010 Instituigdo de Ensino
5. Website ou redes sociais

n.d.

6.3. Localizagao - Freguesia

Sobrado

11. Regiao ou local de implementacao

CIM Tamega e Sousa

14. Criangas, adolescentes ou jovens

De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;
Com deficiéncia;
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Cordas, Sopros e percussao

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias
Entidades Parceiras:
Agrupamentos de escolas com protocolo assinado para a lecionag&o do regime articulado;
Fundagao La caixa/BPI - Cedéncia gratuita de instrumentos musicais a alunos oriundos de familias carenciadas.

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Desenvolvimento de competéncias musicais
21. Outros Objetivos
n.a.
22. Indicadores de Impacto
A insercéo de criancas e jovens no projeto proporciona um desenvolvimento de competéncias e conhecimentos que sao avaliados em reunides intercalares de pendor qualitativo e reunides de avaliagdo sumativa. Os
alunos realizam apresentagdes publica abertas a comunidade ao longo do ano letivo
O beneficio que a pratica instrumental proporciona é relevante para o seu percurso pessoal e educativo.
Diretamente envolvidos no projeto e beneficiando das
atividades letivas adaptadas identificamos cinco alunos.
23. Resultados Esperados
Desenvolvimento de capacidades no dominio da incluséo e socializagéo
24. Resultados Alcancados até ao momento

A monitorizagéo das atividades revelam que os alunos beneficiam das atividades concedendo-lhes ferramentas integradoras

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS
25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

Os desafios que se colocam sao partilhados com as familias e nas parcerias com os agrupamentos de escolas sdo envolvidos os Servigos de Psicologia e Orientagéo.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

Os resultados relevam a participagéo em atividades de conjunto na musica instrumental e musica coral em interagdo com criangas e jovens com curriculos normais. A experiéncia tem sido enriquecedora valorizando-se
diferentes saberes, saber-ser, saber-estar e saber-fazer.




27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Nao

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

A Escola organiza desde 2011 a "Academia |Ibero-americana do Clarinete" uma iniciativa que se tem implantando e granjeado notoriedade no espaco ibero-americano. Muitos alunos e docentes tém participado, pelo que o
know-how adquirido podera ser facilitador para a celebragdo de novas parcerias.

CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacgées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID

Resp. n° Categoria

49 G1_Emergentes
[1 G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

4. Contacto

6. Localizagao (sede)
6.1. Localizagao - Distrito
Beja
INFORMAGCOES SOBRE O PROJETO

7. Nome do Projeto Bairritmo

8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim

01/01/2025 n.a.
PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

6-9 anos; 13-15 anos; 10-12 anos;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

Jogos ritmicos com instrumentos improvisados,

Sound Painting (Orquestracéo através de gestos),
Adaptagéo de jogos tradicionais do Mundo,

Construgdo de instrumentos com materiais descartados,

1. Nome da Entidade

CHAMADARTE - ASSOCIAGAO SOCIO-CULTURAL

Clemente Tsamba: cst2000cst@hotmail.com

6.2. Localizagao - Concelho

Beja

10. Area Geografica de Implementagio

Local

13. Numero Médio de Participantes

10

P, dowtes s DSEE
MR s

2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade

516206443 Associagao Cultural
5. Website ou redes sociais

n.d.

6.3. Localizagao - Freguesia

11. Regiao ou local de implementacao

Lisboa

14. Criangas, adolescentes ou jovens

De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;
De diferentes contextos étnico-culturais;
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Reciclagem de instrumentos

17. Recursos Utilizados

Baldes, bidons, cabos de vassoura, tubos sonoros, colunas de som, looping, hip hop moviment,

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

Entidades Parceiras:
PER 11,
Associagao de moradores

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto

Promocéo do desenvolvimento pessoal
21. Outros Objetivos

n.a.

22. Indicadores de Impacto

Envolvimento da comunidade local na construgéo do projeto,

Artistas locais como participantes no processo,

Espacos comunitarios de criagcéo envolvidos,

15 participantes diretos como parte de um coletivo artistico de jovens e adolescentes e mais de 40 indiretamente, envolvimento de jovens estagiarios diversos

23. Resultados Esperados
Criagéo de espetaculo de ritmo e interatividade com a participacédo do coletivo artistico com jovens-adolescentes, a ser apresentado para comunidades diversas pelo menos em duas cidades diferentes

24. Resultados Alcangados até ao momento

Oficinas de construgéo e consolidagéo de jogos ritmicos,
Envolvimento de artistas locais,
Envolvimentos de artistas da lusofonia,

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

Fraca participagéo de jovens do sexo feminino.
Como parte da solugéo (experimental): inclusédo da danga como parte importante do processo / espectaculo (em processo)
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26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar
Participagao de artistas de valéncias e proveniéncias diversificadas.

Construgao de ritmos a partir de jogos tradicionais

27. Colaboragées no Espago Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Né&o

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu “Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Claro que sim!
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp. n° Categoria
65 G1_Emergentes
[1 G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

6. Localizagao (sede)

6.1. Localizacao - Distrito

Porto

INFORMAGOES SOBRE O PROJETO

7. Nome do Projeto

8. Periodo de Atividade - inicio
01/07/2024

PARTICIPANTES NO PROJETO

12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

6-9 anos; 10-12 anos; 13-15 anos;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

9. Periodo de Atividade - fim

1. Nome da Entidade

Escola de Musica de Leca da Palmeira

4. Contacto

Angela Maria Alves Rodrigues Soares: emip@levante.pt

6.2. Localizagao - Concelho

Matosinhos

Projeto 30-50 "Uma conversa infinita"

10. Area Geografica de Implementagio

05/04/2025 Regional

13. Numero Médio de Participantes

43

B, dlgaRT)

e BERORQUES

2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade

n.d. Cooperativa

5. Website ou redes sociais

n.d.

6.3. Localizagao - Freguesia

Leca da Palmeira

11. Regiao ou local de implementacao

Grande Porto

14. Criangas, adolescentes ou jovens

De diferentes contextos étnico-culturais;

Na construgéo do projeto, contamos com sessdes de conversa/expectativas/estratégias de coordenagéo e cooperagao, ensaios (individuais e gerais) e semanas de residéncia.

Assim, a escrita do libreto, assentou em processos de trabalho colaborativo com a comunidade escolar, pretendendo um trabalho original realizado de forma inovadora. Embora haja uma ideia muito clara sobre o
assunto e a estrutura geral do mesmo, as opcdes relativas ao desenvolvimento da histéria foram tomadas em conjunto promovendo-se, deste modo, a escuta e a reflexividade em torno de assuntos que hoje,
mais do que nunca na histéria recente, importam debater.




Assim, realizaram-se sessoes de trabalho com a comunidade escolar e a equipa criativa/artistica, que promoveram o dialogo sobre como podemos exercer a
nossa liberdade em democracia.

Também a criagdo musical assentou no mesmo principio, havendo secgdes que foram escritas pelos alunos e outras que recorreram a improvisagao.

17. Recursos Utilizados

Canto, clarinete, contrabaixo, flauta transversal, oboé, piano, violino e violoncelo

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias
Entidades Parceiras
- Teatro Constantino Nery
- Casa da Musica - coprodugao
IMPACTO E AVALIAGAO
20. Objetivos do Projeto
Promogéao do desenvolvimento pessoal
21. Outros Objetivos
n.a.
22. Indicadores de Impacto
43 participantes que realizaram sempre em crescendo, sendo a Ultima apresentacao a mais conseguida em termos de interpretacao, interagdo com os pares e com o publico
23. Resultados Esperados
Os resultados foram altamente acima dos esperados, quer para os participantes quer para a comunidade
24. Resultados Alcangados até ao momento

Ter conseguido todos os objetivos propostos do projeto quer em termos musicais, do plano estabelecido, quer em termos de partilha e responsabilidade entre os participantes e de cumprimento das tarefas;
Reagéo altamente positiva e motivadora da comunidade em geral e do publico foi também uma conquista

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

Sobretudo a ansiedade que foram muito trabalhados em grupo, com uma equipa artistica e criativa muito motivadora e pro ativa!




26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

A partilha, a tomada de decisdes pelos participantes que, apesar de muito novos, sdo confrontados com estes desafios; a experiéncia de atividades deste género, em que o compromisso, a articulagdo de varias valéncias
(musica, teatro) a improvisacao, a criatividade e a originalidade nestas faixas etarias sdo marcantes para a vida

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Nao

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Sim, se financeiramente isso fosse possivel
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacgées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp. n° Categoria

1. Nome da Entidade
68 G1_Emergentes
[1 G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

Rio Neiva - Associagdo de Defesa do Ambiente

4. Contacto

Rui Monteiro: geral@rioneiva.com

6. Localizagao (sede)

6.1. Localizagao - Distrito 6.2. Localizagao - Concelho

Braga Esposende
INFORMAGOES SOBRE O PROJETO

7. Nome do Projeto Ressonancias - fluxos sonoros e culturais a partir da agua

8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim 10. Area Geografica de Implementagio

01/01/2025 n.a. Local
PARTICIPANTES NO PROJETO

12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is) 13. Numero Médio de Participantes

13-15 anos; 16-18 anos; 25

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

2. NIF da Entidade

3. Tipo de Entidade

502504218 Organizacdo Nao Governamental (ONG)

5. Website ou redes sociais

www.rioneiva.com

6.3. Localizagao - Freguesia

Antas

11. Regiao ou local de implementacao

Municipio de Esposende

14. Criangas, adolescentes ou jovens

De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;
De diferentes contextos étnico-culturais;

Oficinas de capacitacéo, experimentagao, criagao e producédo sonora, comegando com varios instrumentos musicais, fazendo pontes com o tema 'agua’, quer através de sonoridades, mas também de registos sonoros in-

loco, para a construgéo coletiva de uma performance que relacione agua-comunidades-territorio.

17. Recursos Utilizados




Instrumentos musicais (bateria, guitarra, etc.), gravadores, software edi¢éo, registo fotografico e video, técnicas plasticas.

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias
Entidades Parceiras:
- Ondamarela,
- Escola Secundaria Henrique Medina,
- Universidade Portucalense

- CIAUD,
- Municipio de Esposende

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Promogéo da inclusao
21. Outros Objetivos
n.a.
22. Indicadores de Impacto
Tendo o projeto iniciado em Janeiro deste ano, com as primeiras oficinas a decorrer em Marco, neste momento temos um numero de participantes de cerca de 20 estudantes.

Aproximadamente metade sao de diversas nacionalidades, uma vez que o projeto propde a incluséo / cruzamento de estudantes com diversas origens. A monitorizagéo e avaliacdo centrar-se-a nas competéncias artisticas
e nos cruzamentos de diversos estudantes.

23. Resultados Esperados

Para além do objetivo maior de impacto ao nivel dos cruzamentos entre estudantes e competéncias artisticas, o projeto propde ainda como resultados:
- Performance-instalacgao artistica;

- Exposigéao fotografica;

- Manual de reflexdes e avaliagao;

- Video documentario etnografico.

24. Resultados Alcancados até ao momento

O projeto encontra-se ainda na primeira fase, quer de angariagéo de estudantes, quer ja na realizagao de oficinas semanais. Até ao momento ja atingimos uma massa critica de estudantes participantes, com equilibrio
entre estudantes de nacionalidade portuguese e de diversas nacionalidades. Estamos agora a iniciar uma nova etapa, ao aprofundar o tema 'agua’, através de saidas de campo e outros registos sonoros.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas
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A angariagéo de estudantes, uma vez que se trata de uma oficina livre, ndo obrigatéria, durante o periodo escolar mas numa tarde em que nao sao leccionadas disciplinas, é desafiante, mas observou-se que a légica das
oficinas acabou por motivar e envolver, a cada semana, mais estudantes.

O maior desafio neste momento é o aprofundamento do tema 'agua’, como forma de também levar os estudantes a conhecer o seu territério, estando a ser desenhadas / implementadas saidas de campo com uma
dimensao ludico, como seja um passeio de barco pelo estuario do rio Cavado.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar
Em primeiro lugar, a importancia de cruzar disciplinas e temas, como € o caso da relagdo agua-comunidade-territorio.

Em segunda méo, a relevancia de integrar estes momentos nas logicas escolares de forma aberta e livre.

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Nao

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Sim.
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacgées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID

Resp.n® Categoria 1. Nome da Entidade
71 G1_Emergentes

[ ] G2_Consolidados

[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido helena.correia@cm-monforte.pt

Camara Municipal de Monforte

4. Contacto

6. Localizagao (sede)

6.1. Localizagao - Distrito 6.2. Localizagao - Concelho
Portalegre Monforte

INFORMAGOES SOBRE O PROJETO

7. Nome do Projeto CLDS 5G Monforte

8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim 10. Area Geografica de Implementagio
11/12/2024 n.a. Local

PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is) 13. Numero Médio de Participantes

16-18 anos; 19-30 anos; 4

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade

n.d. Administragéo Local

5. Website ou redes sociais

n.d.

6.3. Localizagao - Freguesia

Monforte

11. Regiao ou local de implementacao

Monforte

14. Criangas, adolescentes ou jovens

De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;
De diferentes contextos étnico-culturais;

Promoveu-se um ambiente de aprendizagem néo formal, seguro e acolhedor, onde os jovens puderam expressar-se livremente através da musica.

A cultura cigana foi integrada como elemento central, incentivando o orgulho identitario e o respeito mutuo.




17. Recursos Utilizados

Guitarra e Cajon

18. Parcerias Nao
19. Tipos de Parcerias
Informagao nao disponibilizada.
IMPACTO E AVALIAGAO
20. Objetivos do Projeto
Promogéo da inclusao
21. Outros Objetivos
n.a.

22. Indicadores de Impacto

Contamos com a participacao de 4 jovens, da comunidade cigana, que demonstraram o gosto a nivel da expressao musical, da autoconfianca e da capacidade de trabalhar em grupo.
23. Resultados Esperados
Os resultados esperados centraram-se no desenvolvimento de competéncias pessoais e sociais, ha promogéo do orgulho identitario e no reforgo do sentimento de pertenca.

Esperava-se também o fortalecimento da ligacédo entre os jovens e a comunidade envolvente, contribuindo para a incluséo e valorizacédo da diversidade cultural.

24. Resultados Alcancados até ao momento

O projeto permitiu envolver ativamente 4 jovens da comunidade cigana em atividades de expresséo artistica e cultural, reforgcando a sua autoconfianga, sentido de pertenga e motivagéo. Foi possivel observar uma melhoria
nas competéncias de comunicacado, cooperagéo em grupo e valorizagédo das suas raizes culturais.

A participagéo na apresentagao publica, como o momento musical, contribuiu para o reconhecimento positivo por parte da comunidade e ajudou a promover uma imagem mais inclusiva e representativa da cultura cigana.

Destaca-se também o fortalecimento da ligagao entre os jovens e as familias.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

Um dos principais desafios enfrentados foi a dificuldade inicial de mobilizar os jovens para participarem na atividade, devido a alguma desconfianga ou falta de habito em envolver-se em dinamicas. Para ultrapassar esta
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barreira, foi essencial o trabalho de proximidade com as familias e a colaboracéo de facilitadores culturais, que facilitaram a comunicagéo e criaram um ambiente de confianga.

Outro desafio foi o nivel de exposicao publica na apresentagéo, que inicialmente gerou receio e inseguranca nos participantes. Esta dificuldade foi superada com ensaios regulares em ambiente seguro e com reforco
positivo continuo, promovendo a autoestima dos jovens.

Por fim, a gestéo do tempo e da disponibilidade dos participantes, face as responsabilidades familiares e escolares, exigiu flexibilidade no planeamento das sessdes e uma abordagem centrada nas necessidades
individuais de cada jovem.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

A musica revelou-se uma ferramenta poderosa de incluséo e expressao no trabalho com os jovens da comunidade cigana. Ao permitir que explorassem ritmos, melodias e letras ligadas a sua identidade cultural, a musica
funcionou como ponte entre tradigdes e novas aprendizagens. Foi uma forma de dar voz aos jovens, promovendo a autoestima, o orgulho nas suas raizes e a capacidade de se expressarem perante os outros.

A criagdo de momentos musicais, como a atuagéo de “Os Marruchos”, permitiu ndo s6 desenvolver competéncias artisticas, mas também reforcar o espirito de grupo, o respeito mutuo e a ligagdo com a comunidade. Esta
abordagem demonstrou que, com poucos recursos e muito envolvimento, a musica pode ser um motor de transformacéo social e pessoal.

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Nao

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse
Nao

CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informagoes Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID

Resp. n° Categoria

74 G1_Emergentes
[1 G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

4. Contacto

6. Localizagéo (sede)
6.1. Localizagao - Distrito
Beja
INFORMAGOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto Capitaes da Esperanga
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim
01/11/2024 n.a.
PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

6-9 anos; 10-12 anos; 13-15 anos; 16-18 anos;

15. Outros

n.a.

METODOLOGIAS E RECURSOS
16. Metodologias Utilizadas
Criagdo de uma faixa musical e letra.

A criagdo parte de histérias previamente criadas pelos participantes.

1. Nome da Entidade

Ressurrectos Associagéo Cultural

Ana Ademar: anademar@gmail.com

6.2. Localizagao - Concelho

Beja

10. Area Geografica de Implementagio

Local

13. Numero Médio de Participantes

20

P, dowtes s DSEE

e BERORQUES e

2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade

516268643 Associagao Cultural
5. Website ou redes sociais

@ressurrectos

6.3. Localizagao - Freguesia

n.d.

11. Regiao ou local de implementacao

Beja, Bairros das Pedreiras e da Esperanca

14. Criangas, adolescentes ou jovens

De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;
De diferentes contextos étnico-culturais;
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17. Recursos Utilizados

Para ja, estamos a criar a afaixa musical com recursos a instrumentos (guitarras, pandeiretas, etc), objectos do dia a dia, voz, palmas - material de gravagao.

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

Entidades Parceiras:
Centro Social Cultural e Recreativo do Bairro da Esperanca/Shave9G

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Promogéao do desenvolvimento pessoal
21. Outros Objetivos
n.a.
22. Indicadores de Impacto
Criagdo de uma sensacgao de unido entre os participantes pertencentes a dois bairros distintos.
Ligacdo com o centro da cidade e os equipamentos culturais.
Trabalho de incentivo a criatividade e imaginacao.
Ultrapassar as barreiras que as vidas social, econémica e familiar lhes impdem.
23. Resultados Esperados
Estabelecer boas relacdes entre os dois bairros, entre os bairros e o centro da cidade. Criar expectativas de futuro nas criancas e jovens envolvidos.

24. Resultados Alcancados até ao momento

Comegamos a ter cada vez mais participantes nas sessoes de trabalho.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS
25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas
Conquistar confianga das criancas e jovens, vontade de participac@o nas atividades propostas.

Resisténcia por parte de entidades com responsabilidades no terreno: freguesias, camara municipal, etc. Nos primeiros casos, cativar os jovens tem sido um trabalho demorado, com calma, com algumas regras, mas com
formadores com muita qualidade e com nogao das dificuldades que se encontram.
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Adaptar o projeto de cada vez que € necessario.

Em relagéo as entidades, a estratégia tem sido a insisténcia, marcar reunidées (que ndo acontecem), enviar emails (que ndo obtém resposta). Tal como com os jovens dos Bairros, paciéncia, calma e tranquilidade, mas
insisténcia.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar
Consisténcia: nao faltar ao compromisso assumido.
Dias e horarios certos para desenvolvimento das oficinas.
Estabelecimento de relagbes pessoais com cada um dos jovens.

Ouvir o que eles querem e negociar, a cada passo.

27. Colaboragées no Espago Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Né&o

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Sim, claro.
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID

Resp. n° Categoria

81 G1_Emergentes
[1 G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

4. Contacto

6. Localizagao (sede)

6.1. Localizagao - Distrito
Porto

INFORMAGOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto Contacto / Improvisagao
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim
01/01/2025 31/12/2026
PARTICIPANTES NO PROJETO

12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

3-5 anos; 6-9 anos; 10-12 anos; 13-15 anos; 16-18 anos; 19-30 anos;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS
16. Metodologias Utilizadas
Imitagéo, repeticao, criacéo de padrdes sonoros simples, soundpainting.

17. Recursos Utilizados

1. Nome da Entidade

Associacao Porta-Jazz

Mariana Vergueiro: office.oprtajazz@gmail.com

6.2. Localizagao - Concelho

Porto

10. Area Geografica de Implementagio

Nacional

13. Numero Médio de Participantes

500

P, dowtes s DSEE

e BERORQUES e

2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade

509488820 Associagao Cultural
5. Website ou redes sociais

www.portajazz.com

6.3. Localizagao - Freguesia

Centro Histérico

11. Regiao ou local de implementacao

n.a.

14. Criangas, adolescentes ou jovens

De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;
De diferentes contextos étnico-culturais;
Com deficiéncia;
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Contacto com ferramentas simples de improvisagéo através do uso de expressao corporal, palmas, voz e instrumentos de percussao pequenos.

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

Municipios da Maia, Braga, Santo Tirso, Paredes de Coura e Porto - acolhimento da proposta, articulagdo com grupos-alvo locais.
IMPACTO E AVALIAGAO
20. Objetivos do Projeto

Desenvolvimento de competéncias musicais
21. Outros Objetivos

n.a.

22. Indicadores de Impacto

Esta rubrica visa uma aproximacgao de publico ndo predisposto a improvisacao. Através de jogos de imitagéo e de criagdo, em diversos formatos e com objetivos proprios, os participantes nestas atividades adquirem
ferramentas praticas no imediato, aplicando no decurso do concerto as suas diferentes possibilidades. O trabalho € concretizado sempre em grupo, havendo assim um maior a-vontade para a experimentacéo. O retorno
dos participantes no projeto tem sido invariavelmente positivo, sendo a referéncia ao facto desta atividade desmistificar alguma resisténcia do publico geral ao jazz e a improvisacgao o factor mais comum.

23. Resultados Esperados
Espera-se manter a periodicidade das sessbes em parceria com os municipios referidos e, também, no Espago Porta-Jazz, onde se acolhem instituicdes de ensino ou solidariedade social. Isto cria na equipa artistica e de

formagéo uma competéncia sélida na execugéo deste projeto. Mais, abranger novos publicos e entidades parceiras neste processo, € um objetivo que leva o projeto a crescer e a atingir mais tecidos de publico,
capacitando-o também para outras propostas da Associagao.

24. Resultados Alcangados até ao momento

Ampliagéo do espectro de publicos e de parceiros. Capacitagéo de publicos e de equipas artisticas e de produgéo para a concretizagédo das sessoes.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugoes Implementadas

Este projeto abrange diversas modalidades - dentro e fora de portas. Atualmente, as sessdes concretizadas com parceiros, nomeadamente os municipios, tém tido excelente aceitagéo e participantes motivados. Apesar
dos concertos feitos na sede da Porta-Jazz serem totalmente gratuitos e dedicados tem sido desafiante o contacto com escolas / creches locais para adeséo as sessdes, nomeadamente as de solidariedade social ou
entidades publicas, que nédo dispde de meios proprios para transporte. A sede da Porta-Jazz é no centro histéricos do Porto, totalmente acessivel por transportes publicos. Apesar disso, a logistica de captacédo das escolas
€ muito desafiante.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

Fazer estes projetos com varias geragdes envolvidas € um processo muito rico, tanto para quem participa como para quem o dirige.
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27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Nao

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Sim, teriamos interesse em ampliar o raio de atuacado deste projeto para fora de Portugal.

CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacgoes Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID

Resp. n° Categoria 1. Nome da Entidade

84 G1_Emergentes
[1 G2_Consolidados
[ G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

Municipio de Arouca

4. Contacto

6. Localizagao (sede)

6.1. Localizagao - Distrito

Aveiro
INFORMAGOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto Botar Cantas na Escola
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim

01/09/2024 30/06/2025

PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

3-5 anos; 6-9 anos;

15. Outros

Alunos do pré-escolar e 1° CEB da escola publica, em Arouca
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

A metodologia usada € a transmissao oral.

17. Recursos Utilizados

Ana Cristina Martins: cristina.martins@cm-arouca.pt

6.2. Localizagao - Concelho

Arouca

10. Area Geografica de Implementagio

Local

13. Numero Médio de Participantes

280

DEED

2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade

n.d. Administragéo Local

5. Website ou redes sociais

n.d.

6.3. Localizagao - Freguesia

n.d.

11. Regiao ou local de implementacao

Concelho de Arouca

14. Criangas, adolescentes ou jovens

Qutros;
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O projeto aposta no contacto intergeracional sem recurso a instrumentos e/ou tecnologias. Procede-se a transmiss&o oral das cantas, promovendo a interpretacéo do seu contetido e explorando histérias de vida das
cantadeiras.

18. Parcerias Sim

19. Tipos de Parcerias

1) Cantadeiras (canto a vozes), de associagdes formalmente organizadas ou grupos informais. S&o elas que se deslocam as escolas para promover a pratica do canto a vozes (polifonia popular);
2) Escolas/turmas que aderem ao projeto e se disponibilizam para trabalhar conteidos pedagoégicos a partir do patrimonio, as Cantas (Educacao Patrimonial);

IMPACTO E AVALIAGAO
20. Objetivos do Projeto
Qutros

21. Outros Objetivos

1 - Promover a salvaguarda do canto a vozes de matriz rural
2 - Potenciar a dimensao da Educagao Patrimonial nomeadamente a Identidade Cultural local nas escolas/curriculos locais;

22. Indicadores de Impacto

O projeto desenvolve-se por ano letivo.

*Ano Letivo 2022/2023 - experiéncia piloto com 3 escolas e 3 grupos de cantadeiras, envolvendo cerca de 225 alunos
*Ano Letivo 2023/2024 - 1 escola e 1 grupo de cantadeiras, envolvendo cerca de 40 alunos

*Ano Letivo 2024/2025 - 6 escolas e 6 grupos de cantadeiras, envolvendo cerca de 280 alunos

A pratica do canto a vozes ganhou uma maior visibilidade na comunidade.

23. Resultados Esperados

- Sensibilizar os mais jovens para esta tipologia de patrimoénio - canto popular polifénico - incentivando-os a sua pratica;
- Contribuir para a salvaguarda deste patriménio com a promogao de novos contextos para a transmissao do canto a vozes (escolas) e aparecimento de novos praticantes e apoiar a eventual candidatura a Patriménio

Mundial da Humanidade;
- Valorizar os praticantes/portadores deste patriménio (maioritariamente mulheres);
- Incentivar as geragcdes mais antigas a recuperagao de cantas ja nao praticadas para dar vida ao Cancioneiro de Arouca;

24. Resultados Alcangados até ao momento

O projeto conseguiu transmitir a comunidade local a sua identidade e sobressai pelo seu carater intergeracional, pela sua agéo de revitalizagdo do canto a vozes e o nimero de escolas\turmas que aderem ao projeto tem
vindo a crescer assim como o numero de grupos de cantadeiras.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS
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25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas
* Conciliar disponibilidades dos 3 parceiros - escola, grupos de cantadeiras e mediador (Museu Municipal). Com dialogo e engenho consegue-se conciliar agendas.
* Deslocagao de cantadeiras até as escolas. Sendo senhoras, maioritariamente de idades avangadas e sem transporte préprio, foi necessario implementar uma "rede de suporte" para assegurar o transporte das

cantadeiras.
* A aposta na Educagéo Patrimonial com incidéncia no patrimoénio local € um caminho que se vai fazendo junto das escolas.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

Apesar de nao ter sido um pressuposto na sua origem, a vertente intergeracional promoveu uma dimensao afetiva entre os intervenientes que surpreendeu.

27. Colaboragées no Espago Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Né&o

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Sim, bastante.
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacgées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao
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IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp. n° Categoria
2 [[1 G1_Emergentes
G2_Consolidados
[ G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

6. Localizagao (sede)

6.1. Localizagao - Distrito

Aveiro

INFORMAGOES SOBRE O PROJETO

7. Nome do Projeto Full-On Trap

8. Periodo de Atividade - inicio
01/01/2021

PARTICIPANTES NO PROJETO

12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

19-30 anos;

15. Outros
Esquizofrénico

METODOLOGIAS E RECURSOS
16. Metodologias Utilizadas

Palavras ditas sobre ritmos trance

17. Recursos Utilizados

9. Periodo de Atividade - fim

1. Nome da Entidade

Full-On Trap

4. Contacto

ritmoamorepalavras@gmail.com

6.2. Localizagao - Concelho

Vagos

10. Area Geografica de Implementagio

Nacional

13. Numero Médio de Participantes

1

P, dowtes s DSEE

2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade

242964893 Projeto Individual

5. Website ou redes sociais

Https://linktr.ee/trancehop

6.3. Localizagao - Freguesia

n.d.

11. Regiao ou local de implementacao

14. Criangas, adolescentes ou jovens

Qutros;




Colunas e microfone

18. Parcerias Nao

19. Tipos de Parcerias
n.a.

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Promogéo do desenvolvimento pessoal

21. Outros Objetivos
Informagao nao disponibilizada

22. Indicadores de Impacto
Evolugao propria

23. Resultados Esperados
Muito seguimento

24. Resultados Alcangados até ao momento

2 albuns

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

n.a.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

Superacgéo de doenga

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos?

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Nao sei... teria que me informar melhor
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CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informagées Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS

30. Consentimento para Contacto Futuro

Sim
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IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp.n®  Categoria 1. Nome da Entidade 2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade
3 L] G1_Emergentes d'Orfeu AC 503724874 Associagao Cultural
G2_Consolidados
W o i 4. Contacto 5. Website ou redes sociais
[] G3_lIniciativa Municipal
[ Excluido Ana Flores | anaflores@dorfeu.pt www.dorfeu.pt
6. Localizagao (sede)
6.1. Localizagao - Distrito 6.2. Localizagao - Concelho 6.3. Localizagao - Freguesia
Aveiro Agueda n.d.
INFORMAGOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto Projeto OCA
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim 10. Area Geografica de Implementagao 11. Regido ou local de implementacao
01/01/2023 n.a. Local Concelho de Agueda
PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is) 13. Numero Médio de Participantes 14. Criangas, adolescentes ou jovens
6-9 anos;; 10-12 anos; 13-15 anos; 16-18 anos; 19-30 anos; 100 De contextos econémicos e/ou sociais vulneraveis;

De diferentes contextos étnico-culturais;
Com sexualidades, identidades e/ou expressdes de género diversas;

Com deficiéncia;
15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

Através de um trabalho transdisciplinar desenvolvemos capacidades como:

= A expresséao corporal; = Capacidades fisicas e motoras; = Percussdo corporal: o corpo como um todo e como instrumento musical; = O dominio sonoro de objetos ndo convencionais; = Consciencializagdo ecoldgica; = A
nocao de espago fisico e acustico; * A coordenagao e sincronismo de movimentos (coreograficos); = A percecao: saber ouvir/sentir; = O respeito pelo desconhecido; = As noc¢des de cidadania; = Dinamicas de grupo: O “eu” e o
“outro” no coletivo de Orquestra; = Capacidades criativas/inventivas; = Nogdes vocais; = A expressdo dramatica.
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A sessodes nas instituicdes parceiras sdo semanais, existindo também sessdes abertas a comunidade, realizadas no Espaco d’Orfeu, para quem queira integrar o projeto com vista ao desenvolvimento de um espetaculo
final, que decorre, anualmente, na cidade de Agueda.

17. Recursos Utilizados
Para além da formagao semanal, o projeto promove, anualmente, um espetaculo de apresentagéo final, em parceria com a Camara Municipal de Agueda, e ainda multiplas apresentagdes, ao longo do ano, em varios locais,
numa aposta pratica e estratégica no desenvolvimento de competéncias sociais (e na area do espetaculo), ao mesmo tempo que se promove a aproximagao do projeto a comunidade.

Os instrumentos (ocarinas, flautas, apitos d’agua, bilhas e outros instrumentos, inventados ou por inventar) seréo construidos por artesaos nacionais e pelos proprios jovens participantes, bem como todo o guido, repertério,
cenario e aderecos. Trabalhando, assim, o patriménio cultural local/regional.

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

Entidades que participam no projeto:

Bela Vista - Centro de Educacao Integrada
CERCIAG

Os Pioneiros

LAAC

Santa Casa da Misericérdia de Agueda
Universidade Sénior de Agueda

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Promogéo da inclusao

21. Outros Objetivos
n.a.

22. Indicadores de Impacto

Trata-se de um projeto artistico de intervengéo social da d’Orfeu AC em parceria com instituices do concelho e com o Municipio de Agueda, envolvendo perto de 150 criangas, jovens e adultos em torno de um projeto de
orquestra em que os instrumentos sao construidos pelos proéprios participantes. Este projeto distingue-se pelo seu caracter inovador. O valor humano esta intrinseco ao projeto, que assume uma dimensao social tendo por
miss&o o envolvimento dos jovens em comunidade e a sensibilizagéo para o associativismo, a musica, a cultura e a sustentabilidade, combatendo também o abandono escolar.

23. Resultados Esperados

Para além da formacéao musical, os participantes aprendem a construir os seus préprios instrumentos, tendo também oportunidade de fazer parte de um processo criativo para a constru¢cdo de um guiéo, figurinos e
cenarios. Todo este processo de aprendizagem ao longo do ano, tem como objetivo estimular a criatividade dos participantes e o seu envolvimento com a comunidade, e sensibiliza-los para a identidade cultural local.
Ao longo do processo, as comunidades séo convidadas a separar materiais reciclaveis para que estes possam ser reutilizados dando-lhes uma nova vida, como aderegos cénicos e/ ou aderegos de figurinos a fim de

poderem integrar o espetaculo, criando maior consciencializagcao ecoldgica junto de todos os envolvidos.
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24. Resultados Alcancados até ao momento

O projeto tem oferecido a formag&o musical a criangas, jovens e adultos, de diferentes contextos sociais.

Desde 2023 em atividade, ja alcangou mais 200 jovens e adultos participantes, tendo levado a palco dois grandes espetaculos, em julho de 2023 e em maio de 2024.

Para além dos participantes das instituigdes, € também formado um grupo de voluntarios para a construgéo dos instrumentos de percusséo a partir de materiais reciclados ou restaurados com o objetivo de reforgar a
consciéncia ecoldgica. A sensibilizagéo para a educagéo ambiental e consciéncia ecoldgica reforca-se a cada ano e torna-se eixo central para o desenvolvimento da atividade uma vez que a construgéo dos instrumentos
de percusséo e de parte dos cenarios de cada espetaculo € feita a partir de materiais reciclados e restaurados.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

O maior desafio € encontrar espacos de ensaios e apresentacdo com condi¢des (estruturais e técnicas) para acolher tantos participantes. Nao ha ainda, por parte dos Municipios, muita sensibilidade para apoiar este tipo
de iniciativas e permitir melhores condicdes para a sua concretizagdo. Estes projetos tém sido desenvolvidos sempre com grande dedicagao das equipas das instituices parceiras e com recursos humanos da d'Orfeu,
fazendo grandes adaptagdes ao formato das sessdes e espetaculo final.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

Desde o arranque do projeto que desafiamos a Universidade Sénior a participar e este cruzamento geracional tem trazido excelentes momentos de partilha e convivio entre todos os participantes, enriquecendo o decorrer
do projeto.

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Nao

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Sim, temos interesse, claro.
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informagoes Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

6. Localizagéo (sede)
6.1. Localizagao - Distrito
Leiria
INFORMAGOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto  OPERA NA PRISAO
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim
08/01/2014 n.a.
PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

16-18 anos; 19-30 anos;

15. Outros
Em privacao de liberdade
METODOLOGIAS E RECURSOS
16. Metodologias Utilizadas

Metodologia proépria juntando ferramentas de varios projectos Samp

17. Recursos Utilizados

ID
Resp.n®  Categoria 1. Nome da Entidade
5 [[1 G1_Emergentes A
G2_Consolidados
W ./ i 4. Contacto
[ G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

DAVID RAMY david.ramy@samp.pt

6.2. Localizagao - Concelho

Leiria

10. Area Geografica de Implementagio

Local

13. Numero Médio de Participantes

60

2. NIF da Entidade

3. Tipo de Entidade

n.d. Instituigdo de Ensino

5. Website ou redes sociais

www.samp pt

6.3. Localizagao - Freguesia

Leiria

11. Regiao ou local de implementacao

EPL-JOVENS

14. Criangas, adolescentes ou jovens

Qutros;




Voz, piano, orquestras ,beats, microfones, software de " espectaculo online"

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias
Instituicoes parceiras:

Fundagéao Calouste Gulbenkian
Fundagao la Caixa

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Outros
21. Outros Objetivos

Promogéo da inclusao

Promocéo do desenvolvimento pessoal

Desenvolvimento de competéncias musicais

Reducéo da taxa de reincidéncia criminal (para além dos 3 descritas acima)

22. Indicadores de Impacto
Avaliacdes feitas pela Universidade Autbnoma de Barcelona
Avaliacédo dos psicologos da priséao
Autoavaliagéo dos participantes

23. Resultados Esperados

Redugéo da taxa de reincidéncia no proprio estabelecimento.
Continuagao da relagdo com as artes a través de associagdes locais

24. Resultados Alcangados até ao momento

Reducéao da taxa de reincidéncia no préprio estabelecimento.
Continuagdo da relagdo com as artes a través de associagoes locais

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

KRGS
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Perante a dificuldade na saida aos teatros para fazer espectaculos por causa das penas, foi criado um software para participagéo online desde a prisdo com baixa laténcia na comunicagéo

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

DEED




A utilizacdo de um maestro (ou maestrina) desde o inicio até o fim do projecto.
E uma ferramenta " inferencial" para a practica do controlo da voz, que é controlo da respiragéo, que é o CONTROLO DO IMPULSO.
Aquilo que fez com que mais de 90 % destes jovens estejam em estado de recluséo é precisamente a falta desse controlo.

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Nao

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

ABSOLUTAMENTE

CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacgées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp.n® Categoria 1. Nome da Entidade 2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade
9 (1 G1_Emergentes Escola Basica e Secundaria de Aguas Santas n.d. Administraggo Central
G2_Consolidados
¥ o o 4. Contacto 5. Website ou redes sociais
[] G3_lIniciativa Municipal
[] Excluido Nuno Marinho: nunomcmarinho@gmail.com n.d.
6. Localizagao (sede)
6.1. Localizagao - Distrito 6.2. Localizagao - Concelho 6.3. Localizagao - Freguesia
Porto Maia Aguas Santas

INFORMAGOES SOBRE O PROJETO

7. Nome do Projeto A partir d' O Carnaval dos Animais de Camille Saint-Saéns
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim 10. Area Geografica de Implementagao 11. Regido ou local de implementacao

01/09/2022 31/07/2023 Local Escola Basica e Secundaria de Aguas Santas

PARTICIPANTES NO PROJETO

12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is) 13. Numero Médio de Participantes 14. Criangas, adolescentes ou jovens

10-12 anos; 13-15 anos; 16-18 anos; 89) Com deficiéncia;
De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;
De diferentes contextos étnico-culturais;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

O projeto foi idealizado multidisciplinarmente, no pressuposto de que o seu pubico alvo e, alids a esmagadora maioria da populagdo com idade escolar, ndo consome e ndo aprecia musica classica porque esta ndo lhe é
oferecida.

A partir da audigao repetida d' O Carnaval dos Animais, os intervenientes foram encaminhados para a producéo de sons e ritmos, num registo de escuta ativa e estimulos visuais e auditivos e identificacdo de sons e
instrumentos, por um lado, bem como para e desenvolvimento do imaginario e da criagdo de cenarios e personagens, que culminou com a produgéo de um pequeno filme de animacéo e na participagdo num espetaculo,




envolvendo as criancas e os jovens, as familias, a equipa de docentes, as assistentes operacionais e a comunidade escolar.

17. Recursos Utilizados
Meios audiovisuais para audigéo e visualizagdes relacionadas com a obra; instrumentos musicais de produgao prépria; materiais de artes plasticas; materiais recolhidos na natureza; telemdveis; software de captacdo de

imagens e de produgao de animagéo (Stop motion).

18. Parcerias Nao
19. Tipos de Parcerias

n.a.

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Outros

21. Outros Objetivos

Promogéo da incluséo;
Promocéao do desenvolvimento pessoal;

Desenvolvimento de competéncias musicais;
Desenvolvimento de dinamicas de integracéo e participacdo com o Clube de Teatro Escolar QCena e Oficinas de Atividades Substitutivas;

Desenvolvimento momentos de bem-estar e promogéo da autoestima;
Promogéo da participagdo das familias na vida escolar

22. Indicadores de Impacto

Os participantes (cerca de 35, com especial referéncia para os 10 alunos das SIE), os professores, a Diregcdo da Escola, as familias e a comunidade escolar em geral, avaliaram o projeto de forma muito positiva (Muito
Bom) em todos os parametros descritos nos Objetivos do Projeto.

23. Resultados Esperados

Incremento da inclusdo de pessoas com deficiéncia;
Desenvolvimento de competéncias artisticas e manuais;
Desenvolvimento de competéncias sociais;

Aumento do bem-estar e autoestima dos participantes.

24. Resultados Alcangados até ao momento

Incremento da inclusédo de pessoas com deficiéncia;
Desenvolvimento de competéncias artisticas e manuais;
Desenvolvimento de competéncias sociais;

Aumento do bem-estar e autoestima dos participantes.




CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

Ja descritos em parametros anteriores.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

Ja descritos em parametros anteriores.

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Nao

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Sim, teria interesse em formar este tipo de parcerias.
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacgées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp. n° Categoria
1 [[1 G1_Emergentes
G2_Consolidados
[ G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

6. Localizagao (sede)

6.1. Localizagao - Distrito

Lisboa

INFORMAGOES SOBRE O PROJETO

7. Nome do Projeto Da-me Musica

8. Periodo de Atividade - inicio
11/09/2023

PARTICIPANTES NO PROJETO

12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

19-30 anos;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS
16. Metodologias Utilizadas

Exploracao e composigéo Musical
Instrumentos Adaptados

17. Recursos Utilizados

9. Periodo de Atividade - fim

1. Nome da Entidade

CRPCCG - Santa Casa da Misericérdia de Lisboa

4. Contacto

Nelson Mendes

6.2. Localizagao - Concelho

Lisboa

10. Area Geografica de Implementagio

Local

13. Numero Médio de Participantes

9

2. NIF da Entidade

3. Tipo de Entidade

500745471 Instituigdo de Ensino

5. Website ou redes sociais

https://scml.pt/

6.3. Localizagao - Freguesia

Lumiar

11. Regiao ou local de implementacao

Lumiar

14. Criangas, adolescentes ou jovens

Com deficiéncia;




dgpries g B D PES

Teclados digitais adaptados (Sinestesia Musical)
Hand Bells

Garage Band

Mixcraft

18. Parcerias Nao
19. Tipos de Parcerias

n.a.
IMPACTO E AVALIAGAO
20. Objetivos do Projeto

Outros
21. Outros Objetivos

Promogéo da inclusao
Promogéao do desenvolvimento pessoal
Desenvolvimento de competéncias musicais

Os trés assinalados acima fazem parte dos objetivos do projeto, bem como a reabilitacdo, no nosso caso

22. Indicadores de Impacto

9 participantes permanentes e1 lugar volante para outros utentes de outros projetos que manifestem interesse e curiosidade em experimentar. Os indicadores de impacto foram organizados nas seguintes categorias:

1. Impacto nos Participantes (Jovens e Adultos com Paralisia Cerebral): * Expressdo e Comunicagao; « NUmero de participantes que compdem letras e musicas; ¢ Evolugdo na forma como os participantes expressam
emogoes e ideias através da musica; * Uso de meios alternativos de comunicagéo na criagdo musical (exemplo: escrita digital para composicao); « Engajamento e Participacao: » Taxa de assiduidade nas sessoes; ®
Numero de participantes que demonstram maior iniciativa e envolvimento ativo; « Observagéo de mudangas na motivagéo e interesse ao longo do tempo; * Desenvolvimento de Competéncias Musicais e Criativas: ¢
Evolucédo na exploragéo de ritmos, melodias e letras pelos participantes; « Quantidade e diversidade de instrumentos adaptados explorados; « Numero de musicas criadas e finalizadas dentro do atelier; * Impacto no Bem-
Estar e Autoestima: » Relatos de maior confianga e satisfagao dos participantes nas atividades; « Mudangas na interacédo social e na expressao de emogoes dentro do grupo. 2. Impacto nos Profissionais e na Equipa
Técnica; * Adaptacao e Aplicagéo de Estratégias Inclusivas: « Numero de estratégias implementadas para adaptar a musica as necessidades individuais dos participantes; * Registo de boas praticas e técnicas inovadoras
no trabalho com paralisia cerebral; « Colaboracao Interdisciplinar: * Interacdo entre diferentes areas (exemplo: terapeutas, cuidadores, equipa educativa) no apoio ao projeto; * Feedback dos profissionais sobre o impacto do
atelier no desenvolvimento dos participantes. 3. Impacto no Ambiente do Centro e na Comunidade: * Criagdo de um Espaco Artistico Inclusivo:  Numero de sessdes realizadas e consisténcia da atividade ao longo do
tempo; ¢ Evolugao do espaco do atelier enquanto referéncia para a expressdo musical inclusiva; * Sensibilizagdo para a Importancia da Musica na Inclusdo: * Aumento da valorizagdo da musica como ferramenta terapéutica

e de desenvolvimento dentro do centro; ¢ Interesse de outros setores do centro em replicar ou adaptar a abordagem do atelier.

23. Resultados Esperados

1. Desenvolvimento Pessoal e Artistico dos Participantes: - Aumento da capacidade de expressao através da musica (composigéo, canto, exploracao instrumental); « Desenvolvimento de formas alternativas de
comunicagéao (exemplo: escrita digital para letras de musicas); « Melhoria da autoestima e bem-estar emocional dos participantes; * Estimulo da coordenagéo motora e da percegéo ritmica e melddica através da pratica
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musical.
2. Criagao e Produgao Musical: - Composicao de um numero significativo de temas originais com base nas ideias dos participantes; « Exploragéo de diferentes estilos musicais e técnicas de composigéo adaptadas; «

Utilizagao de instrumentos adaptados e experimentagao sonora.
3. Impacto na Socializagao e Trabalho em Grupo: * Promocéo do espirito de equipa e colaboragao entre participantes; * Maior interacao e envolvimento dos participantes nas atividades do centro; « Aumento da

participagao ativa em atividades culturais e recreativas do centro.
4. Sensibilizagdo e Reconhecimento do Projeto: « Reconhecimento interno do projeto dentro do Centro de Reabilitagdo de Paralisia Cerebral Calouste Gulbenkian; « Interesse de outros profissionais em implementar

praticas musicais inclusivas; * Possibilidade de replicagédo do atelier noutros contextos semelhantes.

24. Resultados Alcangados até ao momento

1. Desenvolvimento Pessoal e Artistico dos Participantes: - Os participantes demonstram maior envolvimento e motivagéo nas sessoes; - Um participante que nao se expressa verbalmente utiliza texto digital para
compor letras e poemas; - Evolugéo na exploragéo vocal e instrumental dos participantes; - Maior autonomia na criagao de ideias musicais e letras.
2. Criagao e Produgao Musical: - Composicao de 29 musicas originais escritas e musicadas pelos participantes; - Exploragéo de diferentes estilos musicais e formas de expressao sonora: - Introdugéo e utilizagcao de

instrumentos adaptados no processo criativo.
3. Impacto na Socializagao e Trabalho em Grupo: - Aumento da interacéo entre os participantes, com maior colaboragéo na construcao das musicas; - Participantes demonstram maior confianca ao partilhar as suas

criagdes; - Desenvolvimento de dindmicas de grupo que promovem a inclusao e partilha de ideias.
4. Sensibilizagdo e Reconhecimento do Projeto: - O projeto ganhou reconhecimento dentro do centro, sendo valorizado pelos profissionais e equipa técnica; - Interesse crescente em documentar e registar os resultados

do atelier; - Exploracao de estratégias para a continuidade e expanséo do projeto.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugoes Implementadas

1. Comunicacgao e Expressao dos Participantes: Desafio: Alguns participantes tém dificuldades na comunicagao verbal, tornando a expressao musical e a partilha de ideias um processo mais desafiante. | Solugéo:

Implementagéo de métodos alternativos de comunicagéo, como a escrita digital (telemovel, Word) para composigéo de letras e partilha de ideias.
2. Acessibilidade e Utilizagao de Instrumentos Musicais: Desafio: Limitagdes motoras dificultam o uso de instrumentos convencionais. | Solugéo: Introdugao de instrumentos adaptados e experimentagéo com formas

alternativas de exploragéo sonora, permitindo que cada participante encontre uma maneira confortavel de se expressar musicalmente.
3. Ritmo de Aprendizagem e Participagao Ativa: Desafio: Diferentes niveis de conhecimento musical e envolvimento dos participantes. | Solugéo: Adaptac¢do do contetdo e das atividades ao ritmo individual de cada

participante, criando um ambiente inclusivo onde todos podem contribuir a sua maneira.
4. Manutencgéo do Interesse e Motivagao: Desafio: Manter o envolvimento continuo dos participantes ao longo do tempo. | Solucédo: Variagao das abordagens musicais, incentivando a composicao livre, exploragéo de

novos estilos e introdugao de dinamicas ludicas para tornar as sessdes mais estimulantes.
5. Sensibilizagao e Valorizagao do Projeto: Desafio: Garantir que o projeto seja reconhecido e valorizado dentro do centro. | Solugao: Apresentacéo regular dos resultados as equipas técnicas e educacionais, reforcando

o impacto positivo do atelier na vida dos participantes.
6. Continuidade e Expansdo do Projeto: Desafio: Criar condigdes para a sustentabilidade do projeto e garantir o seu crescimento. | Solugéo: Exploragao de parcerias estratégicas (exemplo: envolvimento de profissionais

da area e busca de apoio externo para futuras iniciativas).
26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

Estamos neste momento a articular com o Centro Editorial da SCML e com a EPI (Escola Profissional de Imagem) com o intuito de registar o trabalho que tem vindo a ser desenvolvido, num Audiobook e numa exposicao
de fotografia (sonora)

No ano passado tivemos a oportunidade de divulgar um pouco mais o trabalho, o que resultou numa apresentacao/atuacéo na Feira do Livro de Lisboa. Este ano foi estabelecido um novo contacto para que possamos
apresentar o futuro Audiobook.

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Néo
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28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Sim! Temos bastante interesse em parcerias desta natureza.
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacgées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao
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IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO
ID
Resp.n®  Categoria 1. Nome da Entidade 2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade
13 L1 G1_Emergentes Associacao Musical e Cultural das Ilhas 515943347 Associaggo Cultural
G2_Consolidados
. o 28 4. Contacto 5. Website ou redes sociais
[1 G3_Iniciativa Municipal
[ Excluido Andreia Miranda: andreiapatricia_miranda@hotmail.com https://www.instagram.com/estudiovinteum/
6. Localizagao (sede)
6.1. Localizagao - Distrito 6.2. Localizagao - Concelho 6.3. Localizagao - Freguesia
Regido Autbnoma da Madeira Funchal Sé

INFORMAGOES SOBRE O PROJETO

7. Nome do Projeto Cola com Improviso/ Espectro Criativo
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim 10. Area Geografica de Implementagao 11. Regido ou local de implementacao

20/09/2023 n.a. Regional Regido Aunténoma da Madeira

PARTICIPANTES NO PROJETO

12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is) 13. Numero Médio de Participantes 14. Criangas, adolescentes ou jovens

6-9 anos; 10-12 anos; 13-15 anos; 16-18 anos; 19-30 anos; 40 Com deficiéncia;
De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;
De diferentes contextos étnico-culturais;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

Técnicas de Ensino Diferenciado: Adaptamos as nossas sessdes para atender a uma diversidade de estilos de aprendizagem e capacidades individuais. Utilizamos tecnologia avangada, como teclados MIDI e "pads" que
nao exigem motricidade fina, e oferecemos materiais didacticos em formatos acessiveis. Estes recursos sdo apoiados por assistentes automaticos através dos programas da RSL Awards, permitindo que cada aluno participe
conforme as suas préprias capacidades.

Ambientes de Aprendizagem Adaptaveis: Criamos espagos fisicos e digitais totalmente acessiveis para pessoas com mobilidade reduzida ou necessidades especiais. Isso inclui o uso de instrumentos musicais adaptados,
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assegurando que todos os participantes possam envolver-se plenamente.

Colaboragéo e Integracdo Social: Encorajamos a colaboracao entre alunos de diferentes habilidades, promovendo a incluséo por meio de actividades de grupo. Em cada sessao, realizamos um "check-in" inicial, onde os
participantes partilham as suas historias, experiéncias e referéncias musicais. Esta pratica fortalece a dinamica de grupo e permite que cada voz seja ouvida e valorizada.

Feedback e Avaliacdo Continuos: Implementamos um sistema de feedback dinamico que permite aos educadores ajustar as metodologias conforme necessario, baseando-se no progresso e nas necessidades dos alunos.
As nossas sessdes sdo adaptaveis e frequentemente modificadas para atingir os nossos objectivos. Podem variar desde exploracdes musicais e improvisagdes até laboratérios musicais, onde a cacofonia ocasional serve
como uma ferramenta para os alunos descobrirem como construir uma narrativa musical, explorar emogoes e contar as suas préprias histérias através da musica.

17. Recursos Utilizados

Instrumentos Musicais: Utilizamos uma vasta gama de instrumentos, incluindo digitais, tradicionais e adaptados para garantir a acessibilidade a todos os alunos. A seleccao abrange desde teclados MIDI de toque leve até
instrumentos de pequeno porte e percussodes diversas, projectados para facilitar o manuseio e permitir a participagdo mesmo por aqueles com limitagoes fisicas.
Tecnologias Assistivas: Empregamos tecnologias de ponta para suportar o ensino e a pratica musical. Isso inclui software de notacdo musical acessivel e interfaces de audio MIDI, que sao facilmente manejaveis por

utilizadores com diversas capacidades motoras.
Materiais Didacticos: Disponibilizamos uma variedade de materiais didacticos em formatos audio e visual. Desde a primeira sessdo, promovemos um ambiente inclusivo onde todos os participantes podem explorar diferentes
actividades sem restricdes. Por exemplo, recentemente, um aluno com TDAH aproveitou todos os exercicios propostos e ainda explorou a fotografia, captando detalhes que mais tarde inspiraram a criacdo de uma musica

baseada nas suas imagens.

Espacos de Aprendizagem: Embora os nossos espacos ndo tenham sido originalmente projectados com especificacdes de acessibilidade completas, adaptamos as nossas instalagdes para garantir a incluséo de
participantes com dificuldades fisicas. As sessdes para esses participantes séo realizadas dentro de instituicdes que providenciam acompanhamento especializado. As nossas salas de aula, apesar de compactas, sao
equipadas com sistemas de som de alta qualidade para assegurar que todos os alunos possam ouvir e ser ouvidos claramente.

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias
Parceiros e Tipos de Parceria:

- APPDA: Esta associagao colabora connosco no encaminhamento de participantes para as nossas sessoes de criagdo musical.
- APCM: Recebemos uma proposta artistica para implementar um programa de criagdo musical dentro da instituicdo. A APCM providenciou técnicos para auxiliar nas atividades musicais e atualmente adota a nossa

metodologia nas suas préprias dinamicas de ensino musical.

- Fundacéo Zino: Encaminha participantes com dificuldades socioeconémicas para os nossos programas e disciplinas de instrumentos musicais.
- CMFf: Apoio Financeiro e logistico

- Caixa Social: Apoio financeiro, formagao e capacitagéo

IMPACTO E AVALIAGAO
20. Objetivos do Projeto
Promogéo da inclusao
21. Outros Objetivos
n.a.

22. Indicadores de Impacto

Participagao: O projeto envolveu ao longo do projecto mais 40 participantes anualmente, incluindo criangas, jovens e adultos em risco de exclusao social e de pobreza, bem como pessoas com problemas fisicos e
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deficiéncias graves.

Desenvolvimento de Competéncias: A experiéncia proporcionada pelo projeto tem permitido aos participantes espacos para se expressarem e desenvolverem autoconfianga. Observamos melhorias significativas nas
habilidades musicais dos participantes, incluindo afinagao, treino auditivo e disciplina.

Envolvimento Comunitario: O projeto conseguiu envolver os pais dos participantes ativamente, além de ganhar o reconhecimento de entidades publicas e privadas. Esta colaboracdo ajudou a promover e partilhar as
iniciativas do projeto. Voluntarios da comunidade também contribuiram com tarefas variadas, desde a montagem de eventos até ao auxilio em sessdes e interagdes nas redes sociais, o que tem sensibilizado a comunidade
local para a importancia da incluséo.

Reconhecimento e Impacto Social: A iniciativa recebeu cobertura positiva tanto da comunicagéo social local como nacional, destacando o lema "na musica nao ha diferencgas". Esta visibilidade tem sido crucial para
sensibilizar a comunidade sobre a importancia da inclusao atraveés das artes, promovendo a igualdade e o respeito pela diversidade artistica.

23. Resultados Esperados

Montagem do Espetaculo "Todos os Monstros": Esperamos concretizar um espetaculo inovador que integra musica, danga e imagem, onde jovens neurodivergentes e nao neurodivergentes colaboram. Este espetaculo
visa promover a partilha e o entendimento mutuo entre estes grupos, destacando o respeito e o cuidado mutuo.

Promogao de Empatia e Inclusao: Através das artes, queremos fomentar a empatia entre os participantes e espectadores, abrindo possibilidades e oportunidades para grupos menos representados no meio artistico.
Acreditamos que a arte, como um direito universal, tem o poder de unir e educar sobre a importancia da incluséo social.

Beneficios Pessoais e Comunitarios:

Saude Mental: Esperamos uma melhoria significativa na saide mental dos participantes, proporcionando-lhes uma plataforma para expressao e interacao positiva.

Empoderamento e Aquisicdo de Competéncias: O projeto devera empoderar os participantes, permitindo-lhes ganhar novas competéncias que possam ser aplicadas tanto dentro quanto fora do contexto artistico.
Sensibilizagdo Comunitaria: Pretendemos aumentar a conscientizagdo da comunidade em geral para as diferengas e necessidades especiais, promovendo uma maior aceitagéo e apoio as iniciativas inclusivas.

24. Resultados Alcangados até ao momento

Participacao e Envolvimento: Até ao momento, contamos com a participagéo de 40 individuos nas nossas sessoes. A assiduidade e o envolvimento ativo destes participantes tém sido marcas distintivas do projeto,
demonstrando o seu valor e impacto. | Desenvolvimento de Competéncias Musicais: Os participantes demonstraram melhorias significativas em varias competéncias musicais, incluindo afinagao, treino auditivo e
disciplina. Além disso, houve uma acentuada compreenséo dos softwares musicais utilizados, o que ampliou suas habilidades e conhecimento técnico. | Coesao e Respeito no Grupo: Fomentamos um forte sentido de
grupo e respeito mutuo entre os participantes, o que € essencial para a criagdo de um ambiente de aprendizagem colaborativo e inclusivo.

Integracao e Colaboragéo Artistica: Organizamos varias sessdes de trabalho colaborativo que reuniram jovens neurodivergentes e nao neurodivergentes, culminando na criagéo de pegas artisticas que refletem a
diversidade e inclusdo. | Impacto na Saude Mental: Observamos uma melhoria notavel na saide mental dos participantes, com relatos de maior bem-estar emocional e reducao da ansiedade. O projeto tem servido como
um espacgo seguro para expressao e dialogo. | Reconhecimento e Apoio Comunitario: O projeto ganhou o apoio de entidades locais e nacionais, recebendo cobertura mediatica positiva que reforgou a sua importancia e
impacto na comunidade. | Voluntariado e Envolvimento Comunitario: Atraimos um numero crescente de voluntarios que oferecem suporte em diversas areas, desde assisténcia técnica até apoio logistico, demonstrando
0 compromisso da comunidade com o sucesso do projeto.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugoes Implementadas

1. Diversidade de Necessidades Especiais: Um dos maiores desafios foi responder eficazmente as variadas necessidades especiais dos participantes, cada um com caracteristicas unicas, o que exigiu uma abordagem
altamente personalizada. | Solugao Implementada: Desenvolvemos planos de aprendizagem individualizados e incorporamos métodos mais ludicos nas sessdes. Estas estratégias permitiram que cada participante se
envolvesse ativamente e beneficiasse plenamente das atividades, promovendo uma maior incluso. | 2. Envolvimento e Assiduidade dos Participantes: Inicialmente, foi desafiador manter o envolvimento e a
assiduidade dos participantes devido as suas distintas condigdes socioecondmicas, emocionais e a varios fatores externos. | Solucao Implementada: Implementamos um sistema de acompanhamento personalizado,
fortalecendo a comunicacao regular entre instrutores, participantes e tutores. Adaptamos as atividades para torna-las mais cativantes e alinhadas com os interesses de cada grupo. Adicionalmente, os desafios com os
transportes publicos, especialmente atrasos e cancelamentos devido a condigdes climatéricas adversas, por vezes impossibilitavam a chegada do autocarro, o que afetava a assiduidade. Introduzimos maior flexibilidade no
horario das sessbes para acomodar essas eventualidades e assegurar a participagdo maxima. | 3. Limitagées de Recursos Financeiros e Humanos: A escassez de recursos financeiros e humanos para sustentar e
expandir o projeto continua a ser um desafio significativo. | Solugéo Implementada: Recorremos a candidaturas a fundos e estamos preparados para iniciar uma campanha de angariagéo de fundos, se necessario. Estas
iniciativas permitiram-nos obter recursos adicionais para suportar e ampliar as atividades do projeto, garantindo a sua sustentabilidade e crescimento.
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26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

Nao existe uma formula exacta para o sucesso de projectos comunitarios e inclusivos, mas algumas praticas fundamentais destacaram-se no nosso trabalho: Escuta Activa e Relacionamento Préximo: A nossa
abordagem baseia-se na escuta activa. Dedicar tempo para realmente ouvir cada participante ajudou a criar uma atmosfera de confianga e respeito mutuo. Permitimos que cada pessoa partilhasse as suas historias e
expressasse as suas necessidades, o que fortaleceu a coeséo do grupo e a eficacia das sessoes. | Abordagem Ludica e Empoderadora: Utilizamos métodos ludicos para tornar a aprendizagem mais agradavel e menos
intimidante. Isso encorajou os participantes a sentirem-se mais capazes e a explorarem novas habilidades sem o medo de falhar, aumentando assim a sua autoestima e o seu envolvimento. | Inclusdo dos Pais e Tutores
no Processo: Envolver os pais e tutores foi crucial. Ouvir as suas ideias e preocupagdes nao so6 nos ajudou a ajustar as nossas actividades para melhor atender as necessidades dos participantes, mas também reforcou o
apoio comunitario ao projecto. Esta parceria enriqueceu o planeamento e a execugao das nossas actividades. | Flexibilidade e Adaptagdao a Mudangas: Estar preparados para mudangas repentinas e aceita-las como
parte do processo foi vital. Adaptamo-nos continuamente as circunstancias alteradas, seja por questdes climatéricas, disponibilidade dos participantes ou feedback recebido, garantindo que o projecto permanecesse
relevante e eficaz. | Criagdo de uma Equipa Unida e Sensivel: Promovemos um ambiente onde ndo ha uma divisao rigida entre orientadores e participantes. Em vez disso, cultivamos um nucleo coeso onde todos tém
voz activa e sao encorajados a contribuir com ideias e feedback. Além disso, garantimos que a equipa fosse especialmente sensivel as necessidades da comunidade, compreendendo profundamente os objectivos do
projecto. Incluimos também um elemento da area social na equipa, o que tem sido essencial para orientar as nossas intervengdes e garantir que as necessidades sociais dos participantes sejam adequadamente atendidas.

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Né&o

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Embora atualmente nao tenhamos colaboragdes estabelecidas com projetos em outros paises ibero-americanos, estamos muito interessados em explorar e formar este tipo de parcerias. Acreditamos que a colaboragéao
internacional poderia enriquecer significativamente o nosso projeto, trazendo novas perspectivas e experiéncias que beneficiariam ndo so6 os participantes, mas também a comunidade mais ampla.

Pontos de Interesse para Futuras Colaboragoes: 1. Intercambio de Conhecimentos e Praticas: Estariamos interessados em parcerias que nos permitissem trocar conhecimentos especificos, métodos e praticas
artisticas com organizagées de outros paises ibero-americanos. Este intercambio poderia inspirar novas abordagens e técnicas nos nossos programas atuais. 2. Eventos e Projetos Conjuntos: Uma colaboracdo que
envolva a co-criagao de eventos ou projetos culturais seria particularmente valiosa. Isso poderia incluir festivais, exposi¢oes, ou performances que celebrem e apresentem a diversidade cultural de nossos paises. 3.
Desenvolvimento Profissional e Residéncias Artisticas: Também estariamos interessados em estabelecer programas de residéncia artistica e outras oportunidades de desenvolvimento profissional que possam

CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Sim




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp. n°

Categoria 1. Nome da Entidade

14 [] G1_Emergentes
G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

Escola Artistica do Conservatério de Musica Calouste Gulbenkian de Aveiro

4. Contacto

Carlos Marques: diretor@cmacg.pt

6. Localizagao (sede)

6.1. Localizagao - Distrito 6.2. Localizagao - Concelho

Aveiro

INFORMAGOES SOBRE O PROJETO

Aveiro

7. Nome do Projeto Inclusdo de um aluno com Paralisia Cerebral numa escola publica do Ensino Artistico Especializado

8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim 10. Area Geografica de Implementagio

18/09/2022 n.a. Local

PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is) 13. Numero Médio de Participantes

13-15 anos; 1

15. Outros
n.a.

METODOLOGIAS E RECURSOS
16. Metodologias Utilizadas

Inclusdo de um aluno com paralisia cerebral no Conservatério de Musica de Aveiro, matriculado numa turma de regime articulado.

2. NIF da Entidade

3. Tipo de Entidade

600023788 Instituigdo de Ensino

5. Website ou redes sociais

https://www.cmacg.pt/

6.3. Localizagao - Freguesia

Unido de Freguesias de Gléria e Vera Cruz

11. Regiao ou local de implementacao

Aveiro

14. Criangas, adolescentes ou jovens

Com deficiéncia;

O aluno frequenta aulas de piano, onde se trabalham obras musicais construidas por acordes tocados num programa de computador. A melodia é tocada por outro colega (ou a professora) no piano.

17. Recursos Utilizados
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Computador controlado através de eyetracker, softwares de execugcdo musical adaptados para pessoas com necessidades (netychords) e teclados virtuais.

18. Parcerias Nao
19. Tipos de Parcerias
n.a.
IMPACTO E AVALIAGAO
20. Objetivos do Projeto
Promogéo da inclusao
21. Outros Objetivos
n.a.
22. Indicadores de Impacto

O projeto é constituido apenas por um aluno. A evolugdo a nivel das competéncias tem sido equiparada aos seus pares; apesar de nao haver uma execugao do instrumento musical em si, o aluno demonstra seguranca
nos conteudos pedidos nos programas musicais (escalas no teclado, acordes e progressdes harmonicas no Netychords). Em contexto de turma participa em concertos e audicoes de classe.

23. Resultados Esperados
Pretende-se que o aluno adquira e domine conhecimentos musicais e tedricos que lhe possam garantir uma formagao artistica consolidada caso pretenda aprofundar esta vertente no futuro.
24. Resultados Alcancados até ao momento

Participagéo do aluno em concertos publicos (coro, audigdes de classe de piano), workshops realizados no Conservatério e também em momentos musicais com em conferéncias internacionais (WCQR, CIAIQ)

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas
Relativamente a inclusdo e integracédo deste aluno no Conservatério ndo ha problemas a relatar.
26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar
Com a chegada do aluno foi necessario realizar adaptagdes curriculares (principalmente a piano) e foi importante estabelecer contacto com quem trabalhara anteriormente com a crianga em questédo (um doutorando da

Universidade de Aveiro).
Enquanto docentes partilhamos e trocamos impressdes acerca do aluno frequentemente, mantemos-nos atentos a possiveis situagdes de exclusdo e promovemos atividades em conjunto , envolvendo a comunidade.

27. Colaboragées no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Né&o
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28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse
Sim
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao
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IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp.n® Categoria 1. Nome da Entidade 2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade
15 [ G1_Emergentes Ass. das Orquestras Sinfonicas Juvenis Sistema Portugal | EAMCN 513230726 (AOSJSP) Associacao Cultural
G2_Consolidados
W o i 4. Contacto 5. Website ou redes sociais
[] G3_lIniciativa Municipal
[ Excluido Helena Cristina Pinto Ferreira Lima www.orquestrageracao.pt
6. Localizagao (sede)
6.1. Localizagao - Distrito 6.2. Localizagao - Concelho 6.3. Localizagao - Freguesia
Lisboa Lisboa Misericordia
INFORMAGOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto Orquestra Geragao
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim 10. Area Geografica de Implementagao 11. Regido ou local de implementacao
01/11/2007 n.a. Regional Almada, Amadora, Lisboa, Loures, Oeiras, Sesimbra, Coimbra, Castanheira

de Pera, Evora

PARTICIPANTES NO PROJETO

12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is) 13. Numero Médio de Participantes 14. Criangas, adolescentes ou jovens

3-5 anos; 6-9 anos; 10-12 anos; 13-15 anos; 1800 De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;
De diferentes contextos étnico-culturais;

15. Outros
De origem migrante; também com necessidades especiais, embora nao seja o enfoque central do projeto.
METODOLOGIAS E RECURSOS
16. Metodologias Utilizadas
Pratica musical de conjunto (orquestra) para a incluséo social, através de uma abordagem cooperativa, de respeito e entreajuda; democratizacdo do ensino musical, dando acesso a contextos menos favorecidos e sem

possibilidade de contacto com estas praticas; desenvolvimento de atividades sociopedagogicas, fortalecendo a coesao de grupo, entre outras; utilizagao de repertérios musicais diversificados, indo também de encontro as
comunidades locais; envolvimento das familias e das comunidades.
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17. Recursos Utilizados
Professores do ensino especializado da musica (Conservatério Nacional, maioritariamente), musicos / maestros, profissionais psico-sociais, instrumentos musicais, espacos de aulas, ensaios e concertos, materiais didaticos

e musicais, recursos humanos e de apoio logistico.

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

Entidades Parceiras:

- Camaras municipais,
- Mecenas privados (Santa Casa da Misericérdia de Lisboa, Fundagéo Gulbenkian, Fundagéo Share, CA Vida, Rotary Club).

IMPACTO E AVALIAGAO
20. Objetivos do Projeto

Outros
21. Outros Objetivos

Promogéo da incluséo;
Promogéao do desenvolvimento pessoal;
Desenvolvimento de competéncias musicais

22. Indicadores de Impacto
Envolvimento dos alunos nas atividades - 1600; evolugdo das competéncias pessoais dos participantes - 1200; envolvimento direto das familias nas comunidades - 1000; aproximacgéo das familias as atividades dos
participantes e assisténcia a atividades e concertos, potenciando também o desenvolvimento de novos publicos - 2200; aquisicdo de competéncias musicais - 1800.

23. Resultados Esperados

Melhoria da autoestima e autoconfianca, das competéncias de trabalho em equipa, da colaboragéo, do respeito pelo outro e interesse na partilha entre diferentes culturas; melhoria ao nivel do bem-estar emocional, maior
ligagéo na comunidade; melhoria na relagcédo com a escola; aquisicao e desenvolvimento de competéncias musicais; melhorar o acesso a contextos educativos, culturais e profissionais; maior mobilidade social

24. Resultados Alcangados até ao momento
Os estudos realizados até entdo, demonstram resultados muito positivos. Alguns exemplos: "Estudo de avaliagéo — Orquestra Geragéo, IGOT, 2012" - A OG facilita a comunicagao através de meios pouco habituais na
escola, encoraja o trabalho em equipa, o desenvolvimento de sentido coletivo e a capacidade de relacionar elementos. (...) Sdo de destacar os progressos no modo como as criancgas se autovalorizam e, de algum modo,
como perspectivam o seu futuro.” "A OG promove novas experiéncias relacionais e, sobretudo, reforga, ndo apenas a autoestima dos jovens, mas também a autoestima das familias e até dos profissionais da educagéo”;
"contribui claramente para a incluséo e o empowerment de criangas desfavorecidas (e mesmo das suas familias) e, também, para a mitigagcéo de riscos de comportamento desviante, assumindo um caracter preventivo
desde idades muito precoces (6/7 anos)” (estudo, em conjunto com outros, disponivel no site da AOSJSP). Ao longo da sua existéncia, abriu caminho para uma profisséo na area da musica, algo que era inacessivel aos
jovens destas comunidades: 16 encontram-se ja no ativo, com mestrado em performance e/ou ensino, a tocar como freelancers, em grupos de musica de cAmara, ou a prosseguir uma carreira musical de solista (como o

caso de Joao pedro Gongalves, Prémio Jovem Musico 2021); 6 encontram-se a frequentar mestrado; 5 encontram-se a frequentar licenciatura; 12 a frequentar o ensino especializado de nivel basico ou secundario.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS




25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas
Sustentabilidade do projeto ao longo do tempo - sensibilizacéo de varias entidades para a captacao de apoios para a manutencao do projeto, através da demonstragéo de resultados sociais e musicais; no terreno, a

articulacéo das atividades do projeto com os horarios escolares, dificuldade que tem impacto na desisténcia de alunos - trabalho anual, com as dire¢cdes das escolas que alojam os nucleos da Orquestra, para a melhor
articulagao possivel.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar
Apostar numa relagéo de grande proximidade com as varias comunidades envolvidas (familias, escolas, comunidades locais); conhecer as pessoas e os territérios com que se trabalha; ter sempre como pressuposto

fundamental a importancia da comunicagéo positiva, quer com os jovens quer com os varios profissionais envolvidos e entre eles; promover contato e partilha entre as varias faixas etarias envolvidas; capacitar jovens do
projeto mais avangados, para o desenvolvimento de atividades e agdes para os mais novos; promover agao/reflexdo/agao/reflexao, ...

27. Colaboragées no Espago Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Sim

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Espanha, Brasil, Venezuela.
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacgées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Sim




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp. n° Categoria
16 [[1 G1_Emergentes
G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

6. Localizagao (sede)

6.1. Localizagao - Distrito

Viana do Castelo

INFORMAGOES SOBRE O PROJETO

1. Nome da Entidade

Academia de Musica da Fortaleza de Valenga

4. Contacto

Ilvone Ribeiro: direcao@amfv.pt

6.2. Localizagao - Concelho

Valenga

7. Nome do Projeto Academia de Musica da Fortaleza de Valenca

8. Periodo de Atividade - inicio
01/09/2014

PARTICIPANTES NO PROJETO

12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

9. Periodo de Atividade - fim 10. Area Geografica de Implementagio

Local

13. Numero Médio de Participantes

3-5 anos; 6-9 anos; 10-12 anos; 13-15 anos; 16-18 anos; 19-30 anos; 300

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS
16. Metodologias Utilizadas

Pedagogia Musical Ativa

17. Recursos Utilizados
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2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade
n.d. Instituigdo de Ensino

5. Website ou redes sociais

www.amfv.pt

6.3. Localizagao - Freguesia

Valenca

11. Regiao ou local de implementacao

Valenca

14. Criangas, adolescentes ou jovens

De diferentes contextos étnico-culturais;
De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;




Instrumental Orff

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias
Entidades Parceiras:

Agrupamento Muralhas do Minho Valenca
Camara Municipal de Valenga

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Promogéo da inclusao
21. Outros Objetivos

n.a.

22. Indicadores de Impacto

10 alunos alvo de Medidas de suporte a aprendizagem e a incluséo ao abrigo do Decreto-Lei n® 54/2018 de 06-07-2018

23. Resultados Esperados

Potencial das Artes no desenvolvimento integral das criangas/jovens.

24. Resultados Alcangados até ao momento

Maior interacéo e inclusédo no contexto grupo/turma;

Melhoria dos resultados escolares.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

Importa desmitificar o papel das Artes, nomeadamente da musica em contexto escolar.

Valorizar o trabalho interdisciplinar.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

Integracao de criangas e jovens em espetaculos publicos.

27. Colaboragdes no Espago Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos?
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28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Sim.
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao
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IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID

Resp. n° Categoria

17 [] G1_Emergentes
G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

4. Contacto

925552102

6. Localizagéo (sede)
6.1. Localizag&o - Distrito
Porto
INFORMAGOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto School Band
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim
24/09/2020 n.a.
PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

6-9 anos; 10-12 anos;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS
16. Metodologias Utilizadas

Pratica instrumental coletiva inserida no curriculo escolar.

1. Nome da Entidade

Grupetto Musica - Associagéo Cultural

6.2. Localizagao - Concelho

Valongo

10. Area Geografica de Implementagio

Local

13. Numero Médio de Participantes

100

2. NIF da Entidade

3. Tipo de Entidade

517355710 Associagao Cultural

5. Website ou redes sociais

https://grupetto.pt

6.3. Localizagao - Freguesia

Alfena

11. Regiao ou local de implementacao

Valongo

14. Criangas, adolescentes ou jovens

De diferentes contextos étnico-culturais;
De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;
Com deficiéncia;

Aprendizagem de instrumentos de sopro (clarinete, flauta transversal, saxofone, trombone, bombardino, tuba, trompete e trompa) em conjunto.

Ensino estruturado de forma a que os alunos, nas aulas, tenham a oportunidade de aprenderem o instrumento e adquirirem outras competéncias como melhoria de comportamentos, regras de cidadania, interajuda e o

trabalho em equipa.
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Esta metodologia assenta num alcance inclusivo, no sentido em que esta inserida no horario curricular dos alunos (nas aulas de expressdes) e que permitem a presenca de todos os alunos da turma e da escola,
independentemente da sua condigao.

17. Recursos Utilizados

22 instrumentos de sopro (clarinete, flauta transversal, saxofone, trombone, bombardino, tuba, trompete e trompa);
material de manutengdo (palhetas, bocais, dleos etc.);

kit de limpeza e kit de desinfecao;

métodos fisicos especificos desta metodologia e estantes.

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

Entidades Parceiras:

Camara Municipal de Valongo;

Junta de Freguesia de Ermesinde;

Agrupamento de Escolas de Ermesinde

Associagao de Pais da Escola de Sampaio, Ermesinde

IMPACTO E AVALIAGAO
20. Objetivos do Projeto

Outros
21. Outros Objetivos

Todos os anteriores

22. Indicadores de Impacto

Anualmente o projeto conta com, aproximadamente 100 alunos, sendo este impacto avaliado através de feedbacks que vamos recebendo das professoras titulares sobre a alteracdo dos comportamentos dos alunos, o
empenho e a boa conduta. Através de uma aproximagao a comunidade, sabendo que sendo zonas com elevada vulnerabilidade se torna muito dificil esta aproximacao e esta integragéo nas atividades do projeto. No
entanto, ja foi possivel a criagdo de uma turma de bombos tradicionais, constituida por alguns encarregados de educagao dos alunos pertencentes ao projeto.

23. Resultados Esperados

Desenvolvimento artistico;

Alteracdo de comportamentos;

Comprometimento dos alunos e sentido de responsabilidade,
Desenvolvimento de competéncias socioemocionais;
Melhoria do desempenho académico.

24. Resultados Alcangados até ao momento

Numa avaliagéo de 75 participantes, registou-se uma reducdo do absentismo e da indisciplina, bem como uma melhoria no desempenho académico, com 32 alunos a apresentarem progressos nas avaliagdes, incluindo 5
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que recuperaram duas notas negativas. A taxa de transicdo de ano foi de 96,7%, com 59 dos 61 alunos a progredirem.

De destacar que uma das participantes do projeto foi admitida no Conservatério de Musica do Porto.

A participagcao em atividades extracurriculares cresceu, reforcando a coeséo social e a autoconfianga dos alunos. Foram desenvolvidas competéncias artisticas, digitais e civicas, com 94 alunos a adquirirem novas aptidoes
no dialogo intercultural e na diversidade. A adesao da comunidade também foi expressiva, com 139 familiares envolvidos.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

Coadjuvancia com os professores titulares. Numa das turmas onde foi implementado o projeto, houve uma experiéncia menos positiva, uma vez que a professora titular ndo compreendia o projeto, nem transmitia boas
referéncias aos alunos, ndo estando presente nas sessdes. Isto permitiu a conclusédo de que o papel e presenca do professor titular nas sessdes, se torna imprescindivel para uma maior e melhor aproximagao dos alunos,
uma melhor percegao dos objetivos do projeto e um constante incentivo a esta participagéo.

Posteriormente os professores titulares tiveram oportunidade de perceberem em que consistia o projeto, estando os responsaveis disponiveis para responder a qualquer tipo de questao.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar
A oportunidade de assistir a testemunhos de alunos que, inicialmente, ndo acreditavam que conseguiam adquirir competéncias musicais e que, com o passar do tempo, foram esses proprios alunos que, através de uma

entrevista, puderam confessar que aprenderam muito e perceberam a importancia do contato com a musica.
A importancia e a visualizagao da alteragdo de mentalidades e de vontades.

27. Colaboragées no Espago Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Né&o

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Sim, ha interesse em formar este tipo de parcerias
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Sim




e DPEZ

| moss,  dowrres B

IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp.n®  Categoria 1. Nome da Entidade 2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade
18 [1G1_Emergentes Conservatério Regional de Musica de Ferreirim - Sernancelhe 502101911 Associagéo Cultural
G2_Consolidados
.o 28 4. Contacto 5. Website ou redes sociais
[1 G3_Iniciativa Municipal
["] Excluido Artur Costa - arturcosta.crmf@gmail.com www.conservatoriodeferreirim.pt | Facebook
6. Localizagao (sede)
6.1. Localizagao - Distrito 6.2. Localizagao - Concelho 6.3. Localizagao - Freguesia
Viseu Sernancelhe Ferreirim

INFORMAGOES SOBRE O PROJETO

7. Nome do Projeto Uma Escola de Todos e Para Todos

8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim 10. Area Geografica de Implementagao 11. Regido ou local de implementacao
18/09/2017 n.a. Regional Distrito de Viseu

PARTICIPANTES NO PROJETO

12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is) 13. Numero Médio de Participantes 14. Criangas, adolescentes ou jovens
10-12 anos; 13-15 anos; 60 De contextos econémicos e/ou sociais vulneraveis;

De diferentes contextos étnico-culturais;
15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

Com este projeto, a Escola ndo se limita a ser um lugar de transmissao de informagéo, mas sim de educagéo, crescimento e formagao aos varios niveis do desenvolvimento humano. Esta deve incorporar principios flexiveis
capazes de contemplar as diferengas de cada individuo e de cada grupo, nos seus multiplos aspetos: social, cultural e econémico. Com o ensino da musica pretende-se promover a inclusdo social através do ensino da
mesma, num processo abrangente de educacao e comunicacao interculturais, criando condi¢cdes para que os alunos pertencentes a minorias encontrem na escola um lugar de sa convivéncia e respeito pela diferenca.

A musica é a aposta privilegiada para se promover a inclusdo. Com o ensino da musica o Conservatorio Regional e Musica de Ferreirim (CRMF) pretende aumentar a capacidade de concentragéo, de disciplina, de métodos
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de trabalho, ou seja, através da musica conseguir melhores resultados.
Pretende-se, também, proporcionar a alunos mais desfavorecidos a possibilidade do ensino da musica.
S6 uma escola com dindmica e com visdo sera capaz de criar um conjunto de atividades que possam estimular e promover o sucesso educativo dos alunos e cada momento contribui de forma continua e sistematica para a

boa formagédo humana de cada um dos intervenientes. Assim, a prestagao deste servico propde, como espago de formagéo e crescimento, proporcionar a todos sem excegao, os meios para tal.
A musica é considerada por muitos pedagogos como uma area de muita importancia no desenvolvimento intelectual do ser humano, conseguindo verdadeiras transformagées. Deste modo, o CRMF realiza um conjunto de
atividades diferenciadas capazes de promover a incluséo social dos intervenientes, reforcando as relagbes humanas e potenciando a integragédo das minorias.

17. Recursos Utilizados

As planificagcdes e os objetivos inicialmente propostos foram divididos e adaptados em funcédo da idade dos alunos e dos resultados obtidos na referida Orquestra ” sendo que foi necessario aplicar diferentes metodologias

de trabalho.
As atividades de classes de instrumento foram divididas em naipes, sendo que todos os alunos do mesmo instrumento trabalham em simultdneo com um professor, de modo a mais facilmente abordarem os contetdos

necessarios para a orquestra, que tem a duragdo de quarenta e cinco minutos cada.

As classes coletivas sao divididas entre formagao musical tedrica e orquestra.
A planificacéo das atividades em simultaneo, visavam preparar os intervenientes para a integragdo num grupo instrumental, em que todos eles se sintam devidamente integrados no seio do mundo musical, assim como

preparados para integrar novos desafios futuros, como por exemplo reforcar as bandas filarménicas, os ranchos folcléricos, os grupos corais existentes na regido e serem capazes de criar novos grupos quer de musica

erudita, quer de musica popular.
Esta atividade serve para que o aluno explore os conhecimentos adquiridos nas mais variadas situa¢des, sentindo-se mais integrados na sociedade, reforcando desta forma a sua inclusao social.

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

Entidades Parceiras:
Agrupamentos de Escolas, Municipios
Associagoes de Pais

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Promogéo da inclusao
21. Outros Objetivos

n.a.

22. Indicadores de Impacto

Com o inicio desta atividade tem-se verificado uma melhoria ao nivel de:

= Autoestima e autoconfianca e a realizagéo do ser em detrimento do ter;

= Incentivo ao aluno a audigao de concertos, recitais e meios audiovisuais, incrementando o gosto pela musica;
= Estimulo do espirito de iniciativa e do desenvolvimento de criatividade.

= Melhoria dos resultados Académicos.

= Aumento do sentido de pertenca e de grupo, bem como melhoramento das relagdes interpessoais.
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23. Resultados Esperados
Pretende-se que o projeto possa continuar a ser um parceiro essencial das instituicdes regionais e que consiga aumentar o seu raio de agéo.

24. Resultados Alcangados até ao momento

Muitos destes jovens sdo hoje musicos de grande qualidade, sdo elementos indispensaveis da Orquestra e das Associagdes musicais regionais, tendo envolvido ja os encarregados de educalgado, que sdo hoje o Grupo
Coral do Conservatorio.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

Resisténcia a implementagao de projetos de incluséo e dificuldades na aquisigdo de instrumentos e material pedagdgico para poder responder as necessidades.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

O retorno do investimento € incomparavelmente superior, pois pudémos contribuir para formar jovens e prepara-los para enfrentarem a idade adulta com resiliéncia e perspetiva de futuro.

27. Colaboragées no Espago Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Né&o

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu “Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

O Conservatério Regional de Musica de Ferreirim, que celebra 10 anos de existéncia, tém realizado um percurso de reconhecido mérito, exercendo uma atividade formativa e musical que é de dimensao regional. Tem no
seu palmarés atuacdes na Casa da Musica, no Porto, na Basilica do Santuario de Fatima, no Pantedo Nacional e, ja este ano, no Coliseu dos Recreios, em Lisboa. Nesse sentido, entendemos com estratégico para nés a
dimensao ibérica, pois permitiria a troca de experiéncias pedagdgicas e humanas, o contacto com novas realidades musicais e o enriquecimento pessoal e coletivo dos jovens musicos e do Conservatorio.

CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacgées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO
ID
Resp.n®  Categoria 1. Nome da Entidade 2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade
19 (1 G1_Emergentes Associagdo Yehudi Menuhin Portugal n.d. Associaggo Cultural
G2_Consolidados
W o i 4. Contacto 5. Website ou redes sociais
[] G3_lIniciativa Municipal
[] Excluido menuhinp@cnc.pt www.aymp.pt
6. Localizagao (sede)
6.1. Localizagao - Distrito 6.2. Localizagao - Concelho 6.3. Localizagao - Freguesia
Lisboa Lisboa Santa Maria Maior
INFORMAGOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto Programa MUS-E®
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim 10. Area Geografica de Implementagao 11. Regido ou local de implementacao
27/01/2000 n.a. Nacional Atualmente em Evora, Leiria, Lisboa e Oeiras
PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is) 13. Numero Médio de Participantes 14. Criangas, adolescentes ou jovens
3-5 anos; 6-9 anos; 1240 De contextos econémicos e/ou sociais vulneraveis;

De diferentes contextos étnico-culturais;Com deficiéncia;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

O Programa MUS-E Portugal ndo é baseado num método didatico, antes incentivando a concegao de metodologias flexiveis e adequadas aos intervenientes e as situagdes especificas de cada atividade promovida.
Recusando qualquer dogmatismo, ndo se exclui que essas metodologias possam adaptar ou interligar criativamente metodologias pré-existentes.

No entanto, as metodologias utilizadas tém que ser coerentes com os objetivos do MUS-E e, como tal, devem basear-se numa pedagogia assente na participagéo interveniente e criativa de todas as criangas nas atividades,
bem como na cooperacéo, no respeito pelas diferengas e na responsabilizagéo individual.
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17. Recursos Utilizados

Na nossa metodologia o artista MUS-E identifica as necessidades de inclusdo escolar e social, em coordenagéo com os professores e no universo escolar.
A partir dessa identificagcéo os materiais usados séo todos os que estiverem disponiveis ou necessarios para a agao planificada, meios digitais, instrumentos, o préprio espaco escolar, salas e espaco circundante.

18. Parcerias Sim

19. Tipos de Parcerias

A Associagéo Yehudi Menuhin Portugal € membro da International Yehudi Menuhin Foundation (IYMF). MUS-E® € uma marca registada pela IYMF. (Todos os direitos reservados.) O Programa MUS-E® ¢é apresentado na
European School Education Platform, como recurso e pratica educativa de exceléncia para a area da incluséo (é possivel aceder ao recurso na Plataforma Europeia de Educacéo Escolar no seguinte link: https://school-
education.ec.europa.eu/en/insights/resources/muse-promoting-social-inclusion-through-arts

A AYMP trabalha em parceria com os Agrupamentos de Escolas onde o MUS-E é desenvolvido, bem como com as respetivas Camaras Municipais.

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Promogéo da inclusao

21. Outros Objetivos

O principal objetivo do Programa MUS-E em Portugal é promover a incluséo, temos por objetivo desenvolver as areas de expressao artistica nas escolas publicas do ensino basico (1° ciclo e 2° ciclo) e na educagéo pré-
escolar, sensibilizando as criangas para a fruicdo da arte e possibilitando-lhes o acesso a formas de expressao e de comunicacao diversificadas. Ao constatar a existéncia de situagdes de violéncia, de racismo e de
excluséo escolar e social, com consequéncias graves no absentismo e no insucesso escolar de criangas muito jovens, o MUS-E propde-se também contribuir para a prevencéo e diminuicéo desses problemas.

22. Indicadores de Impacto

O Programa MUS-E tem um conjunto de formularios e relatérios que permitem de modo quantitativo ou qualitativo da resposta aos objetivos indicados anteriormente. Resumindo algumas das ferramentas:

- Planificacdes de trabalho por anos escolares; - Inquéritos em cada ano escolar; - Registos das a¢des de formagao e reunides realizadas; - Relatérios iniciais e finais

A qualidade das atividades nas escolas € extraida da regular avaliacdo das atividades letivas realizada pelas escolas. O impacto € medido a partir de dados qualitativos e/ou quantitativos, assim como gravacdes em
videos, fichas de observacao, relatorios e atas. Entre outros itens destacamos: - Numero de escolas participantes. ; - Nimero de alunos; - Numero de docentes formados; - NUumero de sessdes de formagéao e informagéo
realizadas; - Numero de familias envolvidas; - Numero de participantes nas diversas agdes do Projeto: responsaveis e técnicos das administragdes locais, regionais e nacionais; - Numero de voluntérios; - Numero de
municipios participantes e alcangados; - Numero de participacao e satisfagao; - Documentos e materiais graficos e videos / trabalhos realizados pelos participantes, divulgados no canal do You Tube na pagina Web e nas
redes sociais; - Documentos de divulgacao elaborados e disseminados.

23. Resultados Esperados

O MUS-E gera impactos diretos nas criancas e professores envolvidos, na area da incluséo e da aceitacdo das diferengas, contribui para o combate ao insucesso, ao absentismo e a exclusao escolar nas diversas escolas
em que tem estado implantado.

24. Resultados Alcangados até ao momento

Os bons resultados alcancados pelo MUS-E nas diversas escolas em que esta implantado tém sido realgados em pareceres emitidos por muitos Coordenadores de Escolas, membros de 6rgaos diretivos de Agrupamentos




Escolares, Professoras/es e Educadoras/es, Associagdes de Pais e Encarregados de Educagéo e Autarcas.
O Programa MUS-E é apresentado na Plataforma Europeia de Educagéo Escolar, como recurso e pratica educativa de exceléncia para a area da incluséo (€ possivel aceder ao recurso na European School Education
Platform no seguinte link: https://school-education.ec.europa.eu/en/insights/resources/muse-promoting-social-inclusion-through-arts ).

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

Os maiores desafios preendem-se com a manutengao da sustentabilidade financeira. Tém sido superados gracas aos apoios das Camaras Municipais, ao Programa Erasmus+ e a diversos mecenas.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

Sugerimos a consulta das nossas redes sociais (www.instagram.com/mus_e.pt/
www.facebook.com/AssociacaoYehudiMenuhinPortugal/ https://www.youtube.com/@associacaoyehudimenuhinpor5489) onde estéo divulgados exemplos concretos experiéncias e boas praticas.

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Sim

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Colaboramos com o MUS-E Brasil, entidade que também pertence a rede MUS-E internacional.
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informagoes Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao
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IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp.n®  Categoria 1. Nome da Entidade 2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade
20 [ 1 G1_Emergentes Camara Municipal da Horta 512073821 Administragéo Local
G2_Consolidados
. o 28 4. Contacto 5. Website ou redes sociais
["]1 G3_lIniciativa Municipal
"1 Excluido Vereadora Maria Anténia Caldeira Dutra e Dias | mdutracmh@cmhorta.pt https://www.cmhorta.pt/
6. Localizagao (sede)
6.1. Localizagao - Distrito 6.2. Localizagao - Concelho 6.3. Localizagao - Freguesia
Regidao Autbnoma dos Agores Horta n.d.

INFORMAGCOES SOBRE O PROJETO

7. Nome do Projeto Projeto cultural e educacional "Cangées da nossa Infancia"

8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim 10. Area Geografica de Implementagao 11. Regido ou local de implementacao
16/01/2023 13/05/2023 Local Concelho da Horta

PARTICIPANTES NO PROJETO

12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is) 13. Numero Médio de Participantes 14. Criangas, adolescentes ou jovens
3-5 anos; 6-9 anos; 460 Outros;
15. Outros

Alunos do ensino regular (Pré-Escolar/1.° CEB publico e privado - llha do Faial), 8 Bandas Filarménicas do Concelho da Horta
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

“Cangoes da nossa Infancia” € um projeto pedagégico/educativo/artistico que envolve a comunidade escolar do Pré-Escolar e do 1.° Ciclo do Ensino Basico das escolas publicas e privadas da llha do Faial, e as oito Bandas
Filarmonicas do concelho da Horta. O projeto consiste na interpretacédo e encenagéo de um conjunto de 10 cangdes que fazem parte do cancioneiro popular infantil portugués, acompanhados pela Banda Filarménica da sua
freguesia ou de uma freguesia préxima. Este projeto € uma mais-valia para o concelho da Horta, originando uma relagéo de proximidade

entre as Filarmdnicas e as criangas. Este projeto visou desenvolver a simbiose artistica entre os seus intervenientes: alunos, professores e pais, criando desta forma um verdadeiro sentido de comunidade e de simbiose
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entre a educagéo e a sociedade, onde todos se sentiram integrados.
Gostariamos de acrescentar que a Camara Municipal da Horta entregou material pedagégico de apoio as aulas, as escolas do concelho participantes no Projeto cultural e educacional "Canc¢des da nossa Infancia", que

decorreu no ano letivo 2022/2023.

Este material pedagogico foi atribuido de acordo com as necessidades de cada escola, contribuindo assim para um ensino de qualidade para as criangas faialenses. Assim, consideramos que incentivar a musicalidade entre
os alunos e incluir a musica na educacao, de maneira integral, € um caminho fundamental para o desenvolvimento pleno das criancas. Esta iniciativa, promovida pela Camara Municipal da Horta, enquadrou-se pelos
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) 4 - Educacao de Qualidade, 11 - Cidades e Comunidades Sustentaveis e 17 - Parcerias para a Implementagéo dos Objetivos.

17. Recursos Utilizados

As aulas de Expressao Musical decorreram semanalmente e tiveram um carater dindamico, onde os conteudos foram trabalhados de uma forma ludica.
Também foram planificadas com as Educadoras da sala de aula, de modo a participar e colaborar em atividades conjuntas.
Foram explorados e utilizados essencialmente os instrumentos convencionais da sala de aula, instrumentos Orff.

18. Parcerias Sim

19. Tipos de Parcerias
Foi estabelecida parceria com as oito Bandas Filarmonicas do concelho da Horta, um pilar fundamental para o desenvolvimento do projeto educativo, contribuindo assim para a normalizagao das relagdes com as mesmas e

a comunidade onde estao inseridas, aproveitando o momento para atrair os seus pequenos futuros praticantes.
Também foi estabelecida parceria com a Escola Basica Integrada da Horta, onde participaram sete escolas da Unidade Organica nomeadamente: EB1/JI dos Cedros, EB1/JI de Pedro Miguel, EB1/JI da Vista Alegre, Matriz

e Conceicao, EB1/JI do Pasteleiro, EB1/JI dos Flamengos, EB1/JI da Feteira e EB1/JI de Castelo Branco, permitindo assim a interacéo entre turmas diferentes e entre toda a escola, usando da sua criatividade e imaginagéo

na apresentacao de cada cangao.
Foi ainda estabelecida parceria com a Casa de Infancia de Santo Anténio, onde participaram no projeto as turmas do 1.° Ciclo do Ensino Basico.

Este projeto envolveu cerca de 460 criancas.
IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto

Desenvolvimento de competéncias musicais
21. Outros Objetivos

n.a.

22. Indicadores de Impacto
Apos a concluséo do projeto, constatou-se o desenvolvimento de um conjunto de capacidades performativas e educativas que cativaram ndo so6 alunos e pais, bem como professores e Filarmonicas para um grande
momento final de comunhao educativa e interagéo social da comunidade onde estao inseridos.

23. Resultados Esperados

O conjunto das 10 cangdes selecionadas, para além de serem sobejamente conhecidas do publico
e intervenientes em geral, permitiu com as mesmas desenvolver e fomentar o desenvolvimento das mais variadas artes performativas, deixando todo o processo criativo ao cuidado dos seus intervenientes.

24. Resultados Alcangados até ao momento
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Em resultado deste projeto implementado em 2023, varios alunos ja estéo a frequentar as Escolas de Musica das Bandas Filarmoénicas do concelho da Horta. Por unanimidade de todos os envolvidos, este projeto foi muito
interessante e motivador para muitas criangas, o que resultou numa maior e melhor ligagdo das Escolas com as Filarmonicas locais.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

Cangdes apresentadas: "A Loja do Mestre André"; "Alecrim Dourado"; "A Saia da Carolina"; "Eu perdi o D6 da minha Viola"; "Doidas andam as Galinhas"; "O Rama, 6 que linda Rama"; "Eu vi um Sapo"; "Olha a Bola
Manel"; "Oliveirinha da Serra“; "Ora, ponha aqui o seu pézinho".

Cada escola usou da sua criatividade e imaginacédo na apresentagdo da cangao.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

Foram realizados 8 concertos nos meses de abril e maio de 2023.

27. Colaboragées no Espago Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Né&o

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Sim, teriamos interesse.
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp.n® Categoria 1. Nome da Entidade 2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade
21 L] G1_Emergentes e G e 501129103 Administragao Local
G2_Consolidados
W o i 4. Contacto 5. Website ou redes sociais
[] G3_lIniciativa Municipal
[ Excluido Maria Abrantes Alves https://www.cm-mora.pt/
6. Localizagao (sede)
6.1. Localizagao - Distrito 6.2. Localizagao - Concelho 6.3. Localizagao - Freguesia
Evora Mora Mora

INFORMAGOES SOBRE O PROJETO

7. Nome do Projeto Escola de Musica - Atualmente designado por Escola Municipal de Artes (EMA)

8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim 10. Area Geografica de Implementagao 11. Regido ou local de implementacao
30/09/1985 n.a. Local Concelho de Mora

PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is) 13. Numero Médio de Participantes 14. Criangas, adolescentes ou jovens

6-9 anos;10-12 anos;13-15 anos;16-18 anos;19-30 anos; 40 De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;
De diferentes contextos étnico-culturais;
Com sexualidades, identidades e/ou expressdes de género diversas;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS
16. Metodologias Utilizadas
Aquisigao de instrumentos de transi¢éo por parte do Municipio, para que os alunos possam aprender, utilizando um instrumento adequado a sua estatura fisica.
Ensino de disciplinas de Formagéo Musical, permitindo a aquisicéo das competéncias base dos termos musicais.

Ensino de instrumento através do uso de partituras, corregao de postura corporal com vista a evitar problemas musculoesqueléticos, realizagéo de exercicios para a consciencializagdo e desenvolvimento da mecanica
respiratéria intercostal-diafragmatica, e para o relaxamento da musculatura do pescogo e cintura escapular.
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17. Recursos Utilizados

Instrumentos: Cavaquinho, Guitarra Classica, Guitarra Elétrica, Baixo Elétrico, Acordeao, Piano, Bateria, Violoncelo, Canto

18. Parcerias Nao
19. Tipos de Parcerias
n.a.

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Desenvolvimento de competéncias musicais
21. Outros Objetivos
n.a.
22. Indicadores de Impacto
O projeto Escola de Musica, atualmente designado Escola Municipal de Artes, pelo facto de reunir danca e teatro, teve ao longo dos anos um crescimento significativo na adesdo da comunidade e na evolugéo dos seus
alunos. Contando atualmente com 60 alunos, distribuidos pelos seguintes instrumentos: Piano, Violoncelo, Guitarra Classica e Elétrica e Canto. As aprendizagens tém resultado na criagao de audic¢des individuais, grupos
musicais ou bandas.
23. Resultados Esperados
Aquisicao de competéncias musicais e autonomia dos alunos para a criagéo e interpretacéo artistica.
Interesse na area, por forma a dar continuidade a sua formagéo artisticas.
Promocéo das artes e criagdo de habitos culturais e artisticos, bem como o sentido critico.
24. Resultados Alcancados até ao momento

Apresentacdes individuais de instrumento, apresentagdes de grupo e elevado interesse e envolvimento positivo da comunidade municipal e regional no projeto.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

Dificuldade em encontrar Recursos Humanos formados e com disponibilidade para integrar a equipa.
Os discentes ainda ndo possuem todos instrumento e houve necessidade da criagéo de salas de estudo.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

Masterclasses de Instrumentos com docentes de outras instituigdes para envolver a comunidade e dar oportunidade a partilha de ideias e experiéncias.
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Intercambios com outras instituicdes regionais ou nacionais.
Criacdo de semanas de estagio artisticas.

27. Colaboragées no Espago Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Né&o

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Sim, ha interesse em estabelecer colaboragdes no Espago Cultural Ibero-Americano.

CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp. n° Categoria
22 [[1 G1_Emergentes
G2_Consolidados
[ G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

6. Localizagao (sede)

6.1. Localizagao - Distrito

Lisboa

INFORMAGOES SOBRE O PROJETO

7. Nome do Projeto
8. Periodo de Atividade - inicio
01/01/2009

PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

19-30 anos;

15. Outros

Notas de Contacto

9. Periodo de Atividade - fim

1. Nome da Entidade

Orquestra de Camara Portuguesa _ Associagdo Musical

4. Contacto

Teresa Simas: info@ocp.org.pt

6.2. Localizagao - Concelho

Oeiras

10. Area Geografica de Implementagio

Local

13. Numero Médio de Participantes

80

Os nossos participantes tém idades compreendidas entre os 18 e os 60 anos com multideficiéncia

METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

Entregues em dois manuais editados.

17. Recursos Utilizados

2. NIF da Entidade

3. Tipo de Entidade

508174589 Associagao Cultural

5. Website ou redes sociais

www.ocp.org.pt

6.3. Localizagao - Freguesia

Algés

11. Regiao ou local de implementacao

CerciOeiras

14. Criangas, adolescentes ou jovens

Qutros;




Tablets, projectores, software adapatado

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias
Tivemos o Departamento de Desenvolvimento Humano da Fundagéo Calouste Gulbenkian por 3 anos, 6 anos de PARTIS, 2 anos com a Fundagdo AGEAS, de momento temos como parceiro principal a DGARTES

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Promogéo da inclusao
21. Outros Objetivos
n.a.
22. Indicadores de Impacto
80 participantes como média anual. Avaliagao é feita em parceria com a CerciOeiras e com diversos indicadores
23. Resultados Esperados

A possibilidade de realizar sessdes bisemanais para realizacao de concertos e digressoes.
Bem estar, reconhecimento social e qualidade de vida da populagéo alvo envolvida.

24. Resultados Alcancados até ao momento

A participacdo num concerto no ambito do Young Euro Classic em Berlim de 2019, com a Jovem Orquestra Portuguesa (JOP) com a composigéo Alcance do compositor Jodo Godinho.
Digresséao internacional e nacional com os 5 Punkada, a evolugcdo de competéncias socias e praticas dos participantes.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

O principal desafio & conseguir angariar fundos para que o projecto nao seja encerrado.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

Desenvolvimento de instrumentos e partituras adaptadas.

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Nao

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse
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Temos sempre interesse em ter parceiros
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS
29. Consentimento para a Partilha de Informagoes Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro
PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Sim

Sim
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IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp.n® Categoria 1. Nome da Entidade 2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade
24 [ G1_Emergentes Camara Municipal de Oeiras n.d. Administrag&o Local
G2_Consolidados
¥ o o 4. Contacto 5. Website ou redes sociais
[] G3_lIniciativa Municipal
[] Excluido Luis Afonso: luis.afonso@oeiras.pt n.d.
6. Localizagao (sede)
6.1. Localizagao - Distrito 6.2. Localizagao - Concelho 6.3. Localizagao - Freguesia
Lisboa Oeiras n.d.

INFORMAGOES SOBRE O PROJETO

7. Nome do Projeto Novos Horizontes - Orquestra dos Navegadores

8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim 10. Area Geografica de Implementagao 11. Regido ou local de implementacao

01/10/2018 n.a. Local Bairro dos Navegadores - Freguesia de Porto Salvo
PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is) 13. Numero Médio de Participantes 14. Criangas, adolescentes ou jovens
6-9 anos;10-12 anos;13-15 anos;16-18 anos; 80 De contextos econémicos e/ou sociais vulneraveis;

De diferentes contextos étnico-culturais;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

As metodologias de ensino da musica, desenvolvidas e desenhadas especialmente para esta populagao, sdo de reconhecido mérito cientifico, artistico e musical, resultado da experiéncia académica e pedagdgica da equipa
do projeto, assim como da recolha de diversas metodologias desenvolvidas por projetos com caracteristicas similares, destacando-se:

* A possibilidade de aprendizagem de conceitos musicais especificos, como a aprendizagem das notas da pauta, o ritmo ou as dinamicas;

+ A improvisagdo como ferramenta de liberdade criativa, como expressao rapida das ideias, como comunicagéo, como meio de educagao do ouvido e da escuta ativa;
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+ Devido a grande abrangéncia de idades dos musicos da orquestra, e de forma a cativar e ser apelativo sobretudo para os adolescentes, sdo considerados os seus gostos musicais, transformando-os em contetdos
enriquecidos pelo conhecimento. Os contetidos e metodologias utilizados nas oficinas sdo pensados para abrir os horizontes artisticos dos participantes;

* Ensino especializado de instrumento - formagéo a longo prazo (6 a 8 anos de estudo apos os 10 anos de idade);

+ Consciéncia global das familias de instrumentos;

* Trabalho de grupo - ensemble - formacéo civica, ética e social.

17. Recursos Utilizados
* Solfejo e teoria musical; « Desenvolvimento da melodia/acompanhamento; « Aprendizagem das regras de tocar em grupo;
 Apresentagéo das familias dos instrumentos (percussao, sopro e cordas); * Cordas, violino, viola d’arco, violoncelo e contrabaixo: aprendizagem de técnicas convencionais nomeadamente postura, manuseamento do arco

e coordenagao motora das maos, assim como, pizzicato e detaché; « Sopros: trompete, trompa, flauta, clarinete: aprendizagem de técnicas convencionais como a embocadura, a respiragéo e a dedilhacéo; * Percussao:
instrumentos de pele e laminas: técnica de baqueta e alternancia das méos; * Técnicas alternativas como recurso de motivagcéo e aumento da ligagao entre os alunos/ instrumento: sons edlicos e de chaves, pizzicato Bartok,

glissandos, flatterzung.
» Ensaios de Orquestra; * Ensaios de cordas Tutti; * Ensaios de cordas e sopros em naipes;
» Masterclasses de instrumentos por naipe;

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias
O projeto é promovido pelo Municipio de Oeiras e desenvolvido pela Orquestra de Camara Portuguesa

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Promogéo da inclusao

21. Outros Objetivos
n.a.

22. Indicadores de Impacto

A avaliacéo do projeto ¢ feita através dos seguintes indicadores para a presente edicao com duragéo de 24 meses:

. N° de sessoes realizadas no ambito do Projeto (Meta: 2584);

. N° de participantes do Projeto (Meta: 160);

. Grau de satisfagao dos participantes do Projeto (Meta: 85%);

. % de participantes que perceciona que a participagéo no Projeto contribui para o desenvolvimento de competéncias pessoais, sociais e artisticas (Meta: 80%);
0 % de participantes que perceciona que a participacao no Projeto contribui para a melhoria do seu rendimento escolar (Meta: 75%).

23. Resultados Esperados

Ao nivel escolar é expectavel que o projeto contribua para o ganho de competéncias pessoais, sociais e artisticas como a autoconfianga, compromisso, pontualidade e empatia, com impacto ao nivel do rendimento escolar,
designadamente na melhoria ao nivel da concentragéo, comportamento, aproveitamento e vontade de estudar;




A nivel futuro o projeto proporciona novas perspetivas de futuro e promove o desenvolvimento de competéncias com impacto no desenvolvimento, comportamento, atencéo e concentragdo. Assim sendo, entende-se que a
participagao neste projeto € importante no futuro das criancas e jovens, devido as aprendizagens musicais realizadas, as oportunidades profissionais futuras e aquisicdo de competéncias.

24. Resultados Alcangados até ao momento

Avaliacao ao Projeto, relativa aos primeiros 5 anos do Projeto, dados recolhidos através de questionarios as familias e aos participantes bem como as reunides realizadas nos Agrupamentos de Escola demonstram o
impacto do projeto, ao nivel dos beneficiarios diretos e indiretos, apresentando-se, infra, as principais conclusées: * 100% dos participantes considera que o Projeto sera importante no seu futuro, devido as aprendizagens
musicais realizadas (40%); oportunidades profissionais futuras (35%); aquisicdo de competéncias e impacto ao nivel do seu bem-estar (20%); * 100% dos participantes refere que o Projeto permitiu-lhes desenvolver
competéncias ar-tisticas; criar novas amizades (85%); melhorar a sua autoconfianga (80%) e ter outras oportunidades de aprendizagem (75%); * 100% dos participantes refere que o Projeto ajudou a desenvolver
competéncias artisti-cas; 85% a desenvolver competéncias educacionais (“Melhorou muito a minha atencao na escola”) e 75% considera que ajudou no desenvolvimento de aptiddes pessoais e sociais. * 100% dos EE
considera que o Projeto tera um impacto positivo na vida dos seus edu-candos (60% ao nivel das competéncias adquiridas (artisticas e pessoais); 33% a nivel das oportunidades futuras e 13% ao desenvolvimento
pessoal); « 87% dos EE considera que a participagéo dos seus educandos no Projeto teve impacto ao nivel da sua autoconfianca; 73% ao nivel do compromisso; 67% da pontualidade e 47% da empatia; * 80% dos EE
considera que a participagao do seu educando no Projeto tem impacto ao nivel do seu rendimento escolar: 75% refere que essa melhoria se verifica ao nivel da concentragédo; 50% ao nivel do comportamento; 42% ao
nivel das notas e 25% ao nivel da vontade de estudar. « Os professores inquiridos referem que séo visiveis os efeitos positivos da participagéo do projeto, ao nivel do comportamento e concentragéo das criangas e jovens.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugoes Implementadas

No ano letivo anterior o programa da Orquestra dos Navegadores foi totalmente reestruturado, com a criacao de duas orquestras (infantil e juvenil), com horarios adaptados as escolas parceiras, com uma frequéncia
horaria intensa, permitindo deste modo uma evolugdo exponencial no processo de aprendizagem.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar
O sucesso e o impacto deste projeto culminou em varias iniciativas da Orquestra de Camara Portuguesa - Associagéo Musical, destacando-se em 2022 a gravagao ao vivo para o prestigiado canal televisivo francés ARTE
Concert, a obra How to Plant a Sound, escrita por
Marta Domingues, interpretada por cinco jovens musicos da Orquestra dos Navegadores (ON) - Oeiras e a Jovem Orquestra Portuguesa (JOP), na mitica Konzerthaus em Berlim.

Em junho de 2024, a Orquestra dos Navegadores foi distinguida com uma Meng&o Honrosa no @mbito dos Prémios Acesso Cultura 2024.

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? N&o

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Sim, de acordo com a disponibilidade da Orquestra de Camara Portuguesa.
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informagées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Sim




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp.n® Categoria 1. Nome da Entidade 2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade
26 L1 G1_Emergentes Camara Municipal de Oeiras n.d. Administragao Local
G2_Consolidados
W o i 4. Contacto 5. Website ou redes sociais
[] G3_lIniciativa Municipal
[] Excluido Luis Afonso: luis.afonso@oeiras.pt n.d.
6. Localizagao (sede)
6.1. Localizagao - Distrito 6.2. Localizagao - Concelho 6.3. Localizagao - Freguesia
Lisboa Oeiras Porto Salvo
INFORMAGOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto Sementes
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim 10. Area Geografica de Implementagao 11. Regido ou local de implementacao
22/05/2023 31/12/2025 Local Porto Salvo
PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is) 13. Numero Médio de Participantes 14. Criangas, adolescentes ou jovens
3-5 anos; 180 De contextos econémicos e/ou sociais vulneraveis;

De diferentes contextos étnico-culturais;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

O projeto “Sementes” pretende desenvolver metodologias de ensino ritmico inspiradas na vasta experiéncia pedagdgica dos musicos/formandos e da direcéo artistica da Orquestra de Camara Portuguesa, e no método
Percustra (criado pelos “Les Percussions de Strasbourg” com o apoio do Maestro Pierre Boulez, na década de 1970).

- Desenvolvimento ritmico: a) Jogo de Imitagdo Ritmica - um formador percute e dita um ritmo. Os alunos imitam de seguida; b) Jogo dos Arcos - 0s arcos no chao representam um tempo. O nimero de pecas
colocadas dentro de cada arco indicam quantas notas a percutir nesse tempo (sendo que a auséncia de qualquer pega indica uma pausa). Os compassos (geralmente de dois ou trés tempos) séo repetidos de forma ciclica.
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Este jogo pode ser feito em dois grupos, percutindo, cada um dos grupos, ritmos diferentes ao mesmo tempo. Os ritmos podem ser percutidos com palmas ou com baquetas; c) Lengalengas Ritmicas - declamar pequenas
histérias com uma estrutura ritmica previamente definida. Os alunos repetem as palavras (e o ritmo) ao fim de cada verso, percutindo simultaneamente. As criangcas podem também propor e improvisar versos; d)
Acompanhamento ritmico de diversas musicas - ouvindo uma gravagao, os alunos imitam o formador no acompanhamento ritmico de diferentes pecas do repertério. As figuras ritmicas devem manter-se consistentes
durante as diversas repeticoes de uma mesma seccao musical; e) Percurso Ritmico - recorrendo a arcos de diferentes tamanhos, os formadores criam um percurso que reflita o ritmo de uma curta melodia. Arcos pequenos
representam figuras mais rapidas e arcos grandes representam figuras mais lentas. Os alunos devem, individualmente, percorrer o percurso ao ritmo da melodia tocada pelos formadores.

- Desenvolvimento melédico: a) Aquecimento Vocal - acompanhados ao piano, os alunos cantas escalas ascendentes e descendentes (com o nome das notas) e imitam diferentes vocalizos propostos pelos formadores;
b) Cancgdes - aprendizagem de diferentes cangdes, sempre acompanhadas ao piano. No ano letivo 2023/2024 foram trabalhadas cang¢des do livro “Histérias de Cantar”, de Margarida Fonseca Santos. ¢) Sinos Musicais -
Recorrendo a sinos com cada uma das notas da escala de D6 Maior os alunos ouvem e reproduzem (cantando) diferentes melodias propostas pelos formadores. d) Jogo dos Sinos e das Baquetas - a cada uma das notas
dos sinos é associado um movimento com as baquetas (por exemplo, bater com as duas baquetas no chao, bater com a baqueta uma na outra...). O formador (ou um aluno) vai tocando diferentes sinos e os alunos devem

reagir com o gesto correto.

- Reconhecimento dos instrumentos e das suas familias: a) Através do site https://www.dallassymphony.org/community-education/dso-kids/listenwatch/instruments/ , da-se a escutar aos alunos diversos exemplos
musicais de cada um dos instrumentos da orquestra. b) Jogo da Batata Quente - enquanto ouvem uma musica. os alunos devem fazer circular entre si um objeto. Quando a musica para, o aluno que tiver a “batata quente”
na méao deve identificar um instrumento (ou a familia dos instrumentos) que estivesse a ouvir na peca. ¢) Contacto fisico com os instrumentos - mediar o contacto fisico dos alunos com os instrumentos (tocar nas chaves,
nas cordas, sentir a vibragéo dos instrumentos quando estdo a produzir som). Dar a ouvir exemplos sonoros acusticos dos instrumentos.

- Escuta de excertos musicais: a) “Pedro e o Lobo” de Sergey Prokofiev, narrado por Catarina Furtado - https://open.spotify.com/album/5I5jZ1RGE8MsELU9OUBEKO?si=ysppJE6eSzmx0admq97awb) “Carnaval dos
Animais” de Camille Saint-Saéns; c) Escuta de diversos excertos musicais, incentivando o movimento corporal ao ritmo da musica.

- Aulas de violino: a) Aprendizagem das regras de manuseamento dos instrumentos e das regras na sala durante a aula; b) Aprendizagem da posigao de descanso e da posi¢éo para tocar; c) Aprendizagem da
técnica de pizzicato em cordas soltas; d) Aprendizagem da técnica de mao direita - como pegar no arco.

17. Recursos Utilizados
Este projeto promove a sensibilizacéo e literacia musical através do canto, coordenagéo motora e estimulagéo da concentracéo, explorando a relagao entre a musica e o desenvolvimento emocional, enquanto ferramenta de

comunicagao no crescimento da crianca em idade pré-escolar.
Serao lecionados conteudos de escuta musical, expressdo motora em reagédo a musica e desenvolvimento da cultura e literacia musical no reconhecimento de instrumentos musicais da diversidade timbrica e aquisicao de

ritmos basicos.

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

O projeto é promovido pelo Municipio de Oeiras e desenvolvido pela Orquestra de Camara Portuguesa.
IMPACTO E AVALIAGAO
20. Objetivos do Projeto

QOutros

21. Outros Objetivos

. Promover o desenvolvimento pessoal e inter-relacional da crianga com o espago fisico e com o outro;
. Desenvolver a acuidade sonora da crianga;
. Promover a disciplina através da escuta musical de instrumentos acusticos e de material didatico multimédia;

22. Indicadores de Impacto

N° de sessbes realizadas com as criangas do pré-escolar;
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N° de eventos realizados em que as criangas atuam;

N° de criangas do pré-escolar que participam no projeto;

N° de criangas que, no final do ano letivo, irdo integrar a Orquestra do Bairro dos Navegadores;

% de criangas em que os educadores identificaram uma melhoria ao nivel da sua autorregulagéo e disciplina;

23. Resultados Esperados
Desenvolvimento de competéncias sociais, emocionais e artisticas;
Maior capacidade de controlo emocional;

Maior capacidade de concentragéo e atengao, com beneficios futuros ao nivel escolar.

24. Resultados Alcangados até ao momento

Desenvolvimento de competéncias sociais, emocionais e artisticas;

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

O facto de as criangas, com o desenvolvimento do projeto, se encontrarem em momentos de evolucao diferentes, o que levou a uma divisdo dos grupos garantindo que todos evoluem de acordo com o seu ritmo.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar
As criangas que mostram interesse e maior evolugao sao integradas na Orquestra dos Navegadores, outro projeto desenvolvido pela entidade no territério e no mesmo Agrupamento de Escolas. Desta forma, as criangas

podem, durante todo o seu percurso escolar, desenvolver as suas competéncias num projeto de continuidade.

27. Colaboragées no Espago Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Né&o

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Sim, de acordo com a entidade que desenvolve o projeto.
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informagdes Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Sim




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID

Resp. n° Categoria 1. Nome da Entidade

27 [[1 G1_Emergentes
G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

4. Contacto

6. Localizagao (sede)
6.1. Localizagao - Distrito
Lisboa
INFORMAGOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto MUSICAR NA METROPOLITANA
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim
01/02/2023 n.a.
PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

6-9 anos; 10-12 anos; 13-15 anos; 16-18 anos;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

O ensino formal da musica para alunos cegos ou com baixa visdo e alunos surdos mediante metodologias individualmente adaptadas as condigées do aluno, incluindo musicografia braille, interpretagéo de/para LGP,

percussoes, aulas de conjunto, etc.

Metropolitana-Ass. Musica, Educacéo e Cultura | C. Musica da Metropolitana

Rui Campos Leitado: ruileitao@metropolitana.pt

6.2. Localizagao - Concelho

Lisboa

10. Area Geografica de Implementagio

Local

13. Numero Médio de Participantes

2 a 6 (na presente fase)
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2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade

n.d. Associagao Cultural

5. Website ou redes sociais

www.metropolitana.pt

6.3. Localizagao - Freguesia

Alcantara

11. Regiao ou local de implementacao

Lisboa

14. Criangas, adolescentes ou jovens

Com deficiéncia;
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17. Recursos Utilizados

Impressora braille e laptops.

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

Entidades parceiras até a presente data:

MusicAIRE / Unido Europeia (financiamento);

Associacao Bengala Magica / Filarménica Enarmonia (cooperagéo técnica);

Projeto M@os que Cantam (cooperagao técnica) / CED Casa Pia de Lisboa (cooperagao técnica) / Agrupamento de Escolas Quinta de Marrocos (cooperagao técnica) / Teatro Sdo Luiz (cooperagao técnica);
Fundagéao Millennium BCP (financiamento).

Procura-se agora angariar apoios financeiros para a prossecugéo do projeto.

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Desenvolvimento de competéncias musicais
21. Outros Objetivos

Promogéo da incluséo,

Promogéao do desenvolvimento pessoal,

Desenvolvimento de competéncias musicais,

Capacitagao das instituicdes de ensino da musica e dos profissionais que ai trabalham.

22. Indicadores de Impacto

Constata-se prazer dos alunos em aprender, em conseguir tocar um instrumento, em fazer musica. E necessario sensibilizar as comunidades de pessoas surdas e cegas, e respetivas familias, para fruirem da Mdsica, para
fazerem dela parte. Existem alunos interessados em frequentar o ensino formal do Conservatério da Metropolitana, dependendo da atribuicao de bolsas para pagamento das propinas, em virtude do esforgo financeiro que
representa para as familias.

No primeiro ano do projeto, 25 alunos cegos ou com baixa visédo e 60 alunos surdos tiveram contacto com educacéo formal e a pratica de musica de conjunto. 30 professores, 40 musicos profissionais e 25
colaboradores/funcionarios da Metropolitana com diferentes fungdes familiarizaram-se e adquiriram competéncias na relagcao pedagdgica e institucional com estes alunos.

O Concerto Final MUSICAR, realizado em no Teatro S&o Luiz foi assistido por 530 pessoas, lotando a sala, e teve projecdo mediatica relevante.

Na presente fase do projeto, uma aluna com cegueira e baixa viséo (8 anos de idade) e outra aluna surda com implante coclear (9 anos) frequentam o Conservatorio da Metropolitana, beneficiando da atribuicdo de bolsas
de estudo.

23. Resultados Esperados
Até ao ano letivo 2028/2029, € objetivo fazer crescer até ao numero até 5 matriculas de alunos cegos ou com baixa visao e outras 5 de alunos surdos, em condi¢gbes de isengao de propinas. Em conjunto com iniciativas
complementares de cariz formativo e divulgativo, tal proporcionara ensaiar solugdes e reunir conhecimentos que permitirdo transmitir e replicar solugdes noutras escolas de musica de todo o pais. Assume-se assim uma

vocagao pioneira e de experimentacdo, mas sempre buscando boas praticas ja implementadas em Portugal e noutros paises europeus.

24. Resultados Alcangados até ao momento




Foram adquiridas competéncias no seio da Metropolitana (entre professores e funcionarios) e garantidas relagdes de parceria com instituicdes com experiéncia consolidada em matérias afins. Estéo reunidas as condi¢des
ideais para fazer crescer o projeto.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

O financiamento € a principal dificuldade para a implementagéo do projeto MUSICAR. Até ao momento foi possivel obter apoios de curto prazo temporal da Unido Europeia e da Fundacao Millennium BCP. As parceria com
outras instituicdes tém sido fundamentais, com base de vantagens reciprocas.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

A educagédo formal e a pratica de musica de conjunto junto de alunos cegos ou com baixa visdo e alunos cegos é exequivel e salutar. Para o efeito, sdo fundamentais a formagao de professores e a sensibilizagao das
comunidades.

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Nao

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Existe interesse em parcerias que possam proporcionar a partilha de conhecimento e a profusédo de boas praticas.
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informagoes Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Sim




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp.n® Categoria 1. Nome da Entidade 2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade
29 [ ] G1_Emergentes Escola de Musica Associagéo Jovens Cristéos de Luso 503455865 IPSS
G2_Consolidados
W o i 4. Contacto 5. Website ou redes sociais
[] G3_lIniciativa Municipal
[] Excluido escolamusica.ajcl@gmail.com n.d.
6. Localizagao (sede)
6.1. Localizagao - Distrito 6.2. Localizagao - Concelho 6.3. Localizagao - Freguesia
Aveiro Mealhada Luso
INFORMAGCOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto Escola de Musica AJCL
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim 10. Area Geografica de Implementacao 11. Regiao ou local de implementagcao
01/10/1997 n.a. Local Luso
PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is) 13. Numero Médio de Participantes 14. Criangas, adolescentes ou jovens
6-9 anos; 10-12 anos; 13-15 anos; 16-18 anos; 19-30 anos; 5 Com deficiéncia;

De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

O ingresso na Escola ndo depende de qualquer pré-requisito, qualquer um que pretenda ingressar tem um lugar.

A Escola de Musica AJCL promove uma abordagem inclusiva, acolhendo alunos de diversas origens e capacidades, nomeadamente do espectro do autismo, que encontram na musica uma forma de expresséo e
desenvolvimento pessoal. A escola orgulha-se de proporcionar um ambiente acolhedor e adaptado as necessidades de todos os seus alunos, promovendo a incluséo e a diversidade.

Um exemplo claro foi durante a pandemia, quando as aulas continuaram de forma remota. Este ajuste permitiu que os alunos mantivessem o seu progresso musical e permanecessem conectados com a comunidade da
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escola, destacando a flexibilidade e o compromisso da Escola de Musica AJCL com a educagao musical em qualquer circunstancia.

17. Recursos Utilizados

A nossa escola proporciona aos alunos a frequéncia de aulas de guitarra, guitarra elétrica, baixo, piano, canto e bateria. Possuindo no seu acervo todos os instrumentos para o ensino, bem como, instrumentos para

empréstimo aos alunos.
Dispde ainda de sistema de som e material musical/didatico.

18. Parcerias Nao
19. Tipos de Parcerias

n.a.
IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Promogéao do desenvolvimento pessoal
21. Outros Objetivos

n.a.

22. Indicadores de Impacto

No presente ano letivo, colaboram com a Escola 5 professores que acompanham semanalmente os cerca 50 alunos que se encontram a frequentar a escola nos diferentes instrumentos e niveis de aprendizagem. A escola
¢é frequentada maioritariamente por criancas, adolescentes e jovens do concelho da Mealhada.

A Escola de Musica AJCL é um projeto que procura ser um meio para formacao de criangas e jovens que pretendam aprender musica.

A oferta cultural que disponibilizamos, assim como a oferta formativa, assentam num principio de acessibilidade a todos, com pregos reduzidos de forma que ninguém seja excluido da oportunidade de aprender um
instrumento ou de assistir a eventos culturais por questdes monetarias. A Escola de Musica da AJCL tem, igualmente, como objetivo a promogéo da cultura no seio da comunidade, bem como, prosseguir o servigo iniciado

ha 43 anos pela nossa Associagdo em nome de Deus, em favor dos jovens e das suas familias.
A nossa escola tem, ainda, colaborado de forma estreita com a Comisséo de Protecéo de Criancas e Jovens em Perigo de Mealhada acolhendo os jovens indicados pela mesma colocando ao seu dispor a aprendizagem

dos instrumentos disponiveis na Escola de Musica AJCL.

23. Resultados Esperados
A participacao em todas as atividades e eventos da Escola de Musica AJCL é sempre voluntaria, incentivando os alunos a viverem o amor a musica sem qualquer obrigagéo. Este espirito de liberdade e paixado pela musica
esta enraizado em todos os projetos e iniciativas da escola, que visam proporcionar uma experiéncia musical inclusiva e acessivel a todos.

24. Resultados Alcangados até ao momento

A Escola de Musica AJCL tem desempenhado um papel fundamental na promogéo da cultura musical na comunidade, promovendo e organizando diversos eventos que nao so6 exibem o talento dos alunos, mas também

promovem a cultura musical na comunidade. Estes eventos incluem:
- Audigéo de Piano; - Audi¢ado de Guitarra; - Musica Fora D’Aulas — evento com participagao de alunos, pais e professores; - Sarau Musical Final de Ano; - Animacao Musical da Feira do Pao e do Mel; - Animagéao Musical

da Ceia de Natal; - Participagdes em Concertos de Artistas Nacionais; - Participagdo na Animacgao de Eucaristias
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CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

A Escola procura formar os seus jovens para o mundo, para além de todo o objetivo musical. Por vezes, € necessario um esforco mais coordenado dos professores que acompanham os alunos em momentos extra aula
para um maior crescimento pessoal

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar
Musica Fora D’Aulas — evento com participacédo de alunos, pais e professores

Promove a preparagdo de um evento com a participagdo de pessoas com variados contextos que posteriormente € apresentado a comunidade

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Nao

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse
sim

CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacgées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp. n° Categoria
30 [[1 G1_Emergentes
G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

6. Localizagao (sede)

6.1. Localizagao - Distrito

Viseu

INFORMAGOES SOBRE O PROJETO

7. Nome do Projeto

8. Periodo de Atividade - inicio
15/09/2015

PARTICIPANTES NO PROJETO

12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

3-5 anos;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

9. Periodo de Atividade - fim

1. Nome da Entidade

Municipio de Carregal do Sal

4. Contacto

Ana Claudia Campos - ana.seabracampos@cm-carregal.pt

6.2. Localizagao - Concelho

Carregal do Sal

Expressao Musical Pré-escolar

10. Area Geografica de Implementagio

Local

13. Numero Médio de Participantes

150

Criagédo de Grupos inclusivos para proporcionar experiéncias iguais para todos

17. Recursos Utilizados

P, dowtes s DSEE
MR s

2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade

n.d. Administragéo Local

5. Website ou redes sociais

n.d.

6.3. Localizagao - Freguesia

Carregal do Sal

11. Regiao ou local de implementacao

n.d.

14. Criangas, adolescentes ou jovens

De diferentes contextos étnico-culturais;
De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;
Com deficiéncia;
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Utilizagao de materiais reciclados para construgdo de instrumentos musicais;

18. Parcerias Nao
19. Tipos de Parcerias
n.a.
IMPACTO E AVALIAGAO
20. Objetivos do Projeto
Promogéo da inclusao
21. Outros Objetivos
n.a.
22. Indicadores de Impacto
Criangas mais integradas no ambito escolar com a musica a unir todos em prol de um bem maior
23. Resultados Esperados
Criagao de material para todos e de todos
24. Resultados Alcangados até ao momento
Maior integragéo e incluséo na escola

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

A criagao dos instrumentos e adquirir material para todos as criangas

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

Que com pouco se faz muito e muitas criangas felizes.

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Nao

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Sim
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CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informagées Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS

30. Consentimento para Contacto Futuro

Sim
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IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID

Resp. n° Categoria

31 [[1 G1_Emergentes
G2_Consolidados
[ G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

4. Contacto

6. Localizagéo (sede)
6.1. Localizagao - Distrito
Viseu
INFORMAGOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto Onda Viva
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim
01/03/2000 n.a.
PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

3-5 anos; 6-9 anos; 10-12 anos; 13-15 anos; 16-18 anos; 19-30 anos;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS
16. Metodologias Utilizadas

Ensino de dangas ritmicas em grupo

17. Recursos Utilizados

1. Nome da Entidade

Associacao Cultural e Desportiva de Beijés

ass.c.d.beijos@gmail.com

6.2. Localizagao - Concelho

Carregal do Sal

10. Area Geografica de Implementagio

Local

13. Numero Médio de Participantes

30

2. NIF da Entidade

3. Tipo de Entidade

n.d. Associagao Cultural

5. Website ou redes sociais

n.d.

6.3. Localizagao - Freguesia

Beijos

11. Regiao ou local de implementacao

n.d.

14. Criangas, adolescentes ou jovens

De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;
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Musica
18. Parcerias Sim

19. Tipos de Parcerias

Entidade Parceira:
Junta de Freguesia

IMPACTO E AVALIAGAO
20. Objetivos do Projeto
Promogéo da inclusao
21. Outros Objetivos
n.a.
22. Indicadores de Impacto
30 participantes entreajudando-se na aprendizagem de dangas com ritmos diferenciados.
23. Resultados Esperados
Apresentagao a comunidade do trabalho desenvolvido em grupo
24. Resultados Alcancados até ao momento
Varios contatos para apresentacéo em festas locais e concelhias do trabalho desenvolvido enquanto grupo

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

As diferentes idades e convergir esforcos para que o resultado apresentado em publico seja positivo para todos

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

A amizade e cumplicidade dos elementos do grupo em ajudar os colegas que tém mais dificuldade.

27. Colaboragées no Espago Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Né&o

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Sim
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CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informagées ~ Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS

30. Consentimento para Contacto Futuro

Sim
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IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID

Resp. n° Categoria

32 [[1 G1_Emergentes
G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

4. Contacto

6. Localizagéo (sede)
6.1. Localizagao - Distrito
Viseu
INFORMAGOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto Marchas Populares
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim
01/05/2014 n.a.
PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

6-9 anos; 10-12 anos; 13-15 anos; 16-18 anos;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

1. Nome da Entidade

Associacdo Recreativa e desportiva de Fiais da Telha

Pedro Albuguerque: ardft.fiais@outlook.com

6.2. Localizagao - Concelho

Carregal do Sal

10. Area Geografica de Implementagio

Local

13. Numero Médio de Participantes

12

Ensino de coreografias e letras/musicas relacionadas com as marchas populares

17. Recursos Utilizados

P, dowtes s DSEE
MR s

2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade

n.d. Associagao Cultural

5. Website ou redes sociais

n.d.

6.3. Localizagao - Freguesia

Oliveira do Conde

11. Regiao ou local de implementacao

Fiais da Telha

14. Criangas, adolescentes ou jovens

Com deficiéncia;
De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;




Informagao nao disponibilizada

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

Entidade Parceira:
Grupo Cultural e Recreativo "Zés Pereiras" de Oliveira do Conde

IMPACTO E AVALIAGAO
20. Objetivos do Projeto
Promogéo da inclusao

21. Outros Objetivos

n.a.

22. Indicadores de Impacto

Permite a incluséo de criangas e jovens com limitagdes motoras e provenientes de familias vulneraveis

23. Resultados Esperados

Inclusdo de criangas e jovens com limitagdes motoras e provenientes de familias vulneraveis

24. Resultados Alcancados até ao momento

Incluséo de criangas e jovens com limitacdes motoras e provenientes de familias vulneraveis

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

Aquisicao das fardas: a associagéo fornece as fardas para as atuagdes, assim como o local para ensaios.

Os participantes ndo pagam nada

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

Aquisicao das fardas: a associagéo fornece as fardas para as atuagdes, assim como o local para ensaios.

Os participantes ndo pagam nada

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos?

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

KRGS
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DEED
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sim, essas parcerias sdo sempre mais valias.
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS
29. Consentimento para a Partilha de Informagoes Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro
PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS N&o

Sim
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IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp. n° Categoria
33 [[1 G1_Emergentes
G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

6. Localizagao (sede)

6.1. Localizagao - Distrito

Viseu

INFORMAGOES SOBRE O PROJETO

7. Nome do Projeto

8. Periodo de Atividade - inicio
01/01/2000

PARTICIPANTES NO PROJETO

12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

13-15 anos; 16-18 anos; 19-30 anos;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

Ensino de caixa e bombo.

17. Recursos Utilizados

9. Periodo de Atividade - fim

1. Nome da Entidade

Grupo Recreativo e Cultural Zés Pereiras de Oliveira do Conde

4. Contacto

Susana Duarte: susana7duarte@gmail.com

6.2. Localizagao - Concelho

Carregal do Sal

Grupo de Bombos - Zés Pereiras

10. Area Geografica de Implementagio

Regional

13. Numero Médio de Participantes

20

P, dowtes s DSEE
MR s

2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade

503829380 Associagao Cultural
5. Website ou redes sociais

n.d.

6.3. Localizagao - Freguesia

Oliveira do Conde

11. Regiao ou local de implementacao

Zona centro do pais

14. Criangas, adolescentes ou jovens

Com deficiéncia;
De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;
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Caixa e Bombo

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

Entidades parceiras:

Municipio de Carregal do Sal;

Adices;

Associacoes do concelho e concelhos limitrofes.

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Promogéo da inclusao

21. Outros Objetivos

n.a.

22. Indicadores de Impacto

O Grupo de Bombos dos Zés Pereiras é um projeto intergeracional que une tradicdo, musica e comunidade. Com uma média anual de cerca de 30 participantes ativos, entre criangas, jovens e adultos, o grupo tem vindo a
crescer e a afirmar-se ndo so6 a nivel local, como em eventos regionais, como encontros de bombos, arruadas e festas populares.

O impacto do projeto € visivel na evolugao das competéncias musicais e sociais dos participantes: ao longo do tempo, desenvolvem a capacidade de trabalhar em equipa, a responsabilidade, a autoconfianca e o espirito
de pertenca.

Para além da vertente artistica, este grupo promove o envolvimento da comunidade, fortalecendo lagos entre geragdes e dinamizando momentos de celebracéo coletiva. A presenga do grupo € sentida com entusiasmo e
orgulho, contribuindo para a preservagéo e valorizagao da identidade cultural da nossa terra.

23. Resultados Esperados

Aumento da participacao ativa da comunidade local, com especial enfoque na juventude, contribuindo para a ocupagéo saudavel dos tempos livres e o afastamento de comportamentos de risco.
Desenvolvimento de competéncias pessoais e sociais nos participantes, como o espirito de grupo, a disciplina, a autoestima e a cooperacao.

Promogcéo e valorizagédo da identidade cultural local, através da preservagao da tradicdo dos bombos e da sua apresentagdo em eventos culturais e festivos.

Reforco dos lagos intergeracionais, através da convivéncia e partilha entre participantes de diferentes idades, promovendo o respeito e o conhecimento mutuo.

Fortalecimento do espirito associativo, com o aumento do niumero de associados e o envolvimento direto de familias e voluntarios no apoio as atividades do grupo.

24. Resultados Alcangados até ao momento

Aumento visivel das competéncias musicais e sociais dos elementos, com melhoria na coordenagéo, ritmo, postura em palco e espirito de grupo.
Integracao de novos elementos, especialmente jovens, gragcas ao dinamismo do grupo e ao envolvimento em atividades regulares e participagdes publicas.
Participagéo em diversos eventos dentro e fora do concelho (ex: encontros de bombos, festas populares, romarias, iniciativas culturais), levando o nome da freguesia e da associagéo mais longe.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugdes Implementadas




........

Dificuldades na aquisigdo e manutencao de instrumentos

Solugéo: Angariacédo de fundos através de eventos solidarios, candidaturas a apoios locais e donativos de sécios e entidades parceiras. Foi também promovida a recuperacéo e reutilizagao de instrumentos antigos, sempre
que possivel.

Envolvimento e compromisso regular dos participantes

Solugédo: Criagdo de um calendario de ensaios e atuagdes com antecedéncia, aposta em momentos de convivio e valorizagédo do esforgo de todos com iniciativas de reconhecimento interno (ex: jantares, pequenas
homenagens, partilha de fotografias e videos nas redes sociais).

Gestao do tempo e das atividades em periodos de sobrecarga associativa (ex: festas, marchas)

Solugéo: Planeamento atempado e organizagado de tarefas por equipas, promovendo o voluntariado e a partilha de responsabilidades, reduzindo a pressdo sobre os mesmos elementos.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

Residéncia Artisticas com Ensemble Med
Inclusao e integragéo - Todos sdo bem-vindos, independentemente da experiéncia. O grupo adapta o ritmo de aprendizagem, promovendo a inclusdo de pessoas com diferentes competéncias e origens.

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Nao

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Sim, ha interesse.
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacgoes Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao
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IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp.n®  Categoria 1. Nome da Entidade 2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade
34 [ G1_Emergentes Agrupamento de Escolas Fernando Tavora 600070476 Instituicao de Ensino
G2_Consolidados
w o 28 4. Contacto 5. Website ou redes sociais
["]1 G3_lIniciativa Municipal
["] Excluido Alfredo Meireles Pereira - a.meireles@aeft.pt https://www.agrupamentofernandotavora.edu.pt/site/
6. Localizagao (sede)
6.1. Localizagao - Distrito 6.2. Localizagao - Concelho 6.3. Localizagao - Freguesia
Braga Guimaraes Fermentbes

INFORMAGOES SOBRE O PROJETO

7. Nome do Projeto TATUNA - Tuna do Agrupamento de escolas Fernando Tavora

8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim 10. Area Geografica de Implementagio 11. Regiao ou local de implementagcao
01/09/2009 n.a. Local Guimaraes

PARTICIPANTES NO PROJETO

12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is) 13. Numero Médio de Participantes 14. Criangas, adolescentes ou jovens
10-12 anos; 13-15 anos; 30 De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;
De diferentes contextos étnico-culturais;
15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

Cuidado em escolhas de reportérios abrangentes de varias etnias e geografias. Este grupo € constituido, neste ano letivo, por 31 alunos, de varias turmas do 2.° e 3.° ciclos. Todos os anos letivos ha entradas e saidas de
cerca de metade dos alunos o que obriga sempre a um recomego do seu reportério. Também a sua constituigao vai variando aos longo dos periodos letivos, sempre com uma média de 30 alunos. As atividades/ensaios tém
uma duragao de dois tempos letivos, e decorrem a quarta-feira das 14.20 horas as 15.10 horas e das 15.20 horas as 16.10 horas. Os ensaios sao planificados de acordo com as necessidades: ora sdo de trabalho individual,
por naipes, em salas separadas, onde os seus elementos fazem a aprendizagem dos instrumentos; ora sao de trabalho coletivo em ensaios gerais para ultimar o enquadramento e fusdo dos varios instrumentos para
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apresentacdes publicas. Nos ensaios por naipes, existem dois chefes de naipe, um principal e outro suplente (caso falte o principal). Geralmente, estes sdo alunos com mais tempo no projeto e/ou com mais experiéncia e
destreza na execugao do instrumento. Estes sdo responsaveis pela transmissao de conhecimento e pelo ensaio, sempre pelo método de tutoria de pares e trabalho, dos elementos mais novos. Nestes ensaios por naipes
existe sempre um adulto — professor - que também aprende o instrumento e supervisiona o ensaio. O professor responsavel pelo projeto, professor de Educacéo Musical vai-se deslocando pelas varias salas,
supervisionando a evolucdo dos naipes e, em particular, dos varios membros, trabalhando no geral ou individualmente com os eles. Nos ensaios gerais juntam-se os naipes, faseadamente até ao tutti para ultimar o
enquadramento e fusdo dos varios instrumentos para apresentagdes publicas. Este ano letivo estdo quatro professores a trabalhar com alunos: um do grupo de Educacgao Musical, responsavel pelo projeto, outro do grupo
de Histéria e Geografia de Portugal e outros dois do grupo de Educacgéo Fisica. Destes, um canta e os outros trés tocam instrumentos (um, toca guitarra, outro toca baixo. O professor de Educagao Musical, intercala entre
varios instrumentos). Nos dois Ultimos anos letivos tivemos a colaboragéo da mentora Isabella Ferreira do Projeto “Teach for Portugal”. Todo o reportério da tuna € trabalhado musicalmente (ao nivel da orquestragéo em
software de edicao e masterizagdo musical e edicdo de documentos base de apoio aos ensaios, PowerPoint, documentos em Word, pdf, etc.) e elaborado pelo professor coordenador. O professor coordenador organiza e
supervisiona, de forma sistematica, a classroom da TATUNA, no Google Suite e a qual todos os alunos e professores tém acesso.

17. Recursos Utilizados

Instrumentario: Voz, flauta de bisel, melédica, bandolim, cavaquinho, viola braguesa, ukulele, guitarra, baixo acustico e varios de percusséo (pandeiretas de tuna, bombo, maracas, guiseira, etc.).

Ferramentas digitais: editores de partituras e de audio, email e google suite (classroom).
Material de som: PA musical (para as atuacdes), transmissores audio Wireless.
Materiais de apoio: Copias de partituras, estantes musicais, t-shirts pretas para as atuagoes, etc.

18. Parcerias Nao
19. Tipos de Parcerias

n.a.
IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto

Outros
21. Outros Objetivos

- Promogéo da inclusao;
- Promogéo do desenvolvimento pessoal;
- Desenvolvimento de competéncias musicais.

22. Indicadores de Impacto

Este projeto tem um impacto muito grande na comunidade escolar, é considerado um dos mais importantes do agrupamento (por alguns docentes e pais 0 mais importante), € uma "bandeira" deste Agrupamento e esta
sempre presente nas maiores atividades e eventos internos ou externos do Agrupamento.
Participa todos os anos num Arraial, promovido pela junta de freguesia de Fermentdes e pela Associagao "Farramundanes" -

das atividades letivas) junto da ponte roméanica de Roldes.
Neste ano letivo, a TaTuna atuou nos seguintes eventos: - "Intervalos Dinamicos", no dia 04/10/2024 com o reportério - Introducdo da "Estudantina Portuguesa", "El Condor Pasa" e “Balada da Despedida”; - "Tomada de

posse do novo Diretor", no dia 04/10/2024 com o reportorio - Introducéo da "Estudantina Portuguesa", "El Condor Pasa" e “Cantar da Emigracao”; - "Hastear da Bandeira Verde", no dia 22/11/2024 com o reportorio -
Introducao da "Estudantina Portuguesa" e "Ode a Alegria"; - “Comemorar o Natal’, no dia 13/12/2024 com o reportério - Introdugao da "Estudantina Portuguesa" e "Feliz Navidad". - "Festa do Diploma", no dia 10/01/2025
com o reportério - Introducao da "Estudantina Portuguesa", "El Condor Pasa", "Mulher Gorda" e "Balada da Despedida"; - "Intervalos Dindmicos", no dia 25/03/2025 com o reportério - "Libertango".

"Arraial de Roldes", Arraial este que se realiza todos anos na primeira quinzena de julho (ja fora
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23. Resultados Esperados

O principal resultado deste projeto, para além do desenvolvimentos das capacidades e competéncias essencias dos alunos, é a socializagao e integragao.

24. Resultados Alcangados até ao momento

A socializagdo e a integracao sao ja esse resultado.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

Dasafio: dar continuidade dos elementos nos cinco anos do dois ciclos de ensino.
Solugéo: Manter a opgéo de Educagéo Musical para o 3.° ciclo.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

Cooperagéo entre pares e tutorias entre pares.

27. Colaboragées no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Né&o

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Sim.
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao

DEED
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IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp.n®  Categoria 1. Nome da Entidade 2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade
3  [1G1_Emergentes S e e S 500843139 Administragao Local
G2_Consolidados
.o 28 4. Contacto 5. Website ou redes sociais
[1 G3_Iniciativa Municipal
[ Excluido geral@cm-caminha.pt www.cm-caminha.pt
6. Localizagao (sede)
6.1. Localizagao - Distrito 6.2. Localizagao - Concelho 6.3. Localizagao - Freguesia
Viana do Castelo Caminha
INFORMAGCOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto Musica no Alto Minho
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim 10. Area Geografica de Implementagao 11. Regido ou local de implementacao
01/09/2018 Local Concelho de Caminha
PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is) 13. Numero Médio de Participantes 14. Criangas, adolescentes ou jovens
3-5 anos; 6-9 anos; 750/ano Com deficiéncia;

De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;
De diferentes contextos étnico-culturais;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

Flexibilizagcao de conteudos e métodos para respeitar o ritmo, os interesses e as capacidades de cada crianga; Utilizagéo de instrumentos alternativos ou adaptados, por exemplo, instrumentos de percussao simples, ou
instrumentos eletronicos com acessibilidade; Insergdo de musicas de diferentes culturas no repertério (musicas africanas, latino-americanas, orientais, etc.); Envolver os alunos na partilha de musicas de suas culturas de
origem, promovendo reconhecimento e autoestima; Aplicagéo de diferentes formas de aprender (visual, auditiva, cinestésica); Divisdo das tarefas em passos pequenos e objetivos claros; Uso de materiais visuais, cores,
gestos e tecnologias de apoio (como aplicativos musicais interativos); Incentivo a aprendizagem em pares ou em grupos mistos, promovendo apoio mutuo; Formacéo de grupos que misturam diferentes habilidades, origens
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e capacidades; Utilizacdo de linguagem simples e acessivel; Inclusdo de comunicacéo alternativa quando necessario (como pictogramas, sinais, etc.); Atencéo a linguagem corporal e as expressdes nao verbais; Promogao
de atividades intergeracionais ou com a participagao das familias; Realizagéo de apresentagdes musicais abertas a comunidade, com foco na inclusao e diversidade.

17. Recursos Utilizados

Instrumentos simples e acessiveis; Aplicagdes digitais; Recursos Visuais e Multissensoriais; Partituras visuais (com cores ou simbolos); Flashcards com ritmos, instrumentos e dindmicas; Recursos Comunicacionais;
Histérias musicadas com apoio visual e sonoro; Repertério multicultural (musicas de diferentes paises e culturas); Instrumentos tradicionais; Envolvimento da comunidade; Jogos musicais; Atividades de improvisagéo e

criagdo musical; Mapas sonoros e histérias sonoras.
18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

Entidade Parceira:
Academia de Musica Fernandes Fao

IMPACTO E AVALIAGAO
20. Objetivos do Projeto

Outros
21. Outros Objetivos

Promogéo da inclusao

Promogéao do desenvolvimento pessoal

Desenvolvimento de competéncias musicais
22. Indicadores de Impacto

O impacto do projeto € avaliado com base na participagao regular das criangas ao longo do ano letivo, observando-se a evolugéo das suas competéncias musicais, sociais e comunicativas. Serao tidos em conta os
progressos na expressao musical, na capacidade de trabalhar em grupo, na autonomia e na valorizacao da diversidade cultural. O envolvimento das familias e da comunidade local sera igualmente considerado, através da
sua participacdo em atividades e momentos de partilha. A recolha de feedback de educadores, familias e das proprias criangas ajudara a compreender o alcance do projeto e o seu contributo para uma educagéo mais

inclusiva e significativa.
23. Resultados Esperados

Espera-se que, com a realizagédo do projeto, as criancas desenvolvam competéncias musicais basicas, como o sentido ritmico, melddico e a escuta ativa, ao mesmo tempo que fortalecem capacidades sociais, como a
cooperagao, a empatia e o respeito pela diferenca. Prevé-se um aumento da autoestima e da confianga das criancas, especialmente daquelas com NEE ou provenientes de contextos mais vulneraveis.

Espera-se também uma maior valorizagcao da diversidade cultural no grupo, através do contacto com musicas e tradicdes de diferentes origens. A participacao ativa das familias e da comunidade devera contribuir para o
fortalecimento de lagos entre a escola e o meio envolvente, promovendo um ambiente mais inclusivo, aberto e enriquecedor para todos os envolvidos.

24. Resultados Alcangados até ao momento

Desde o seu inicio em 2018, o projeto tem vindo a crescer de forma continua, envolvendo anualmente dezenas de criangas. Ao longo destes sete anos, foi possivel observar progressos significativos no desenvolvimento
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musical e pessoal das criangas, nomeadamente ao nivel da expressao, da criatividade, da comunicacéo e da coopera¢cdao em grupo.

O projeto contribuiu para uma maior inclusdo em contextos artisticos e educativos partilhados, promovendo a igualdade de oportunidades e o reconhecimento da diferenga como um valor. Foram realizadas varias
apresentagdes publicas, abertas a comunidade, que reforgaram os lagos entre escola, familias e territorio.

Além disso, o projeto tem vindo a inspirar outras iniciativas semelhantes e a criar parcerias com instituicdes locais, culturais e educativas, ampliando o seu impacto e garantindo uma presenga consistente e positiva no meio
onde se insere. O reconhecimento do valor do projeto por parte de educadores, familias e entidades parceiras confirma a sua relevancia e sustentabilidade ao longo do tempo.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugoes Implementadas

Ao longo do desenvolvimento do projeto, sédo sempre identificados varios desafios, nomeadamente falta de formacao especifica de alguns profissionais na area da educacgéo inclusiva e intercultural. Para responder a estas
dificuldades, foram desenvolvidos materiais didaticos préprios, com suporte visual, 0 que permitiu enriquecer as atividades.

Outro desafio prendeu-se com o envolvimento das familias, especialmente daquelas em situagées de maior fragilidade social. Para ultrapassar este obstaculo, foram promovidos momentos informais de partilha e
atividades abertas, que ajudaram a criar relagdes de confianga e a aumentar o sentimento de pertenca.

A diversidade de ritmos de aprendizagem entre as criangas também exigiu uma constante adaptacdo. Neste sentido, foi adotada uma abordagem flexivel, centrada nas capacidades e interesses de cada crianca,
promovendo a participagéo de todos de forma ativa e significativa. Estes ajustamentos sdo fundamentais para garantir a continuidade e a eficacia do projeto.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

Uma das boas praticas mais marcantes do projeto foi a criagéo de sessdes de musica em pequenos grupos, que reuniam CRIANCAS de diferentes origens culturais. Estas sessdes promovem a escuta ativa, a cooperagao
e a valorizagao das contribui¢gdes individuais, independentemente do nivel de competéncia musical ou das caracteristicas especificas de cada participante.

Outro exemplo inspirador & a organizagéo de concertos, abertos a comunidade, nos quais as criancas apresentam repertério diferenciado, participando enquanto executantes, a solo ou em coro e orquestra. Estes
momentos publicos ndo s6 valorizaram a expressao artistica dos participantes, como também reforcaram os lacos entre a escola, as familias e a comunidade local.

Também se revelou muito positiva a utilizagéo de materiais visuais nas aulas (como partituras com simbolos e cores e jogos musicais interativos), facilitando o acesso a aprendizagem musical para todos.

27. Colaboragées no Espago Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Né&o
= w s

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Podera existir interesse em estabelecer parcerias com projetos semelhantes no espago cultural ibero-americano, com o objetivo de partilhar boas praticas, promover intercambios culturais e enriquecer as experiéncias
musicais inclusivas através da diversidade de expressoes e tradicdes musicais.

CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS N&o




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp.n® Categoria 1. Nome da Entidade 2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade
37 [1G1_Emergentes Municipio de Oleiros 506824152 Administragao Local
G2_Consolidados
W o i 4. Contacto 5. Website ou redes sociais
[] G3_lIniciativa Municipal
[ Excluido Inés Martins inesmartins@cm-oleiros.pt www.cm-oleiros.pt
6. Localizagao (sede)
6.1. Localizagao - Distrito 6.2. Localizagao - Concelho 6.3. Localizagao - Freguesia
Castelo Branco Oleiros n.d.
INFORMAGCOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto Musica para Todos
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim 10. Area Geografica de Implementacao 11. Regiao ou local de implementagcao
01/10/2018 n.a. Local Concelho de Oleiros
PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is) 13. Numero Médio de Participantes 14. Criangas, adolescentes ou jovens
0-2 anos; 3-5 anos; 6-9 anos; 10-12 anos; 13-15 anos; 16-18 anos; 350 De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;

Com deficiéncia;Outros;

15. Outros

Sao contemplados TODAS as criangas e TODOS os jovens do concelho
METODOLOGIAS E RECURSOS
16. Metodologias Utilizadas

Abordagem através de atividades de cariz intergeracional, estimulagéo através da musica de competéncias sociais, cognitivas e afetivas; fomento da autoestima e da confianga dos participantes através da realizagéo de
apresentagoes publicas e espetaculos intergeracionais e interculturais (ex: FestivOl e concerto com Tuna da Academia Sénior)

17. Recursos Utilizados
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Instrumentos convencionais (Piano, Guitarra, Flauta, Orff), ndo convencionais (ex: reciclados e produzidos pelos participantes em workshops e contexto de sala de aula em coadjuvagcado com a componente letiva) e meios
audiovisuais para demonstracdes de praticas musicais e para monitorizagéo da evolugéo do desempenho dos participantes.

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

Entidade Parceira:
Santa Casa da Misericordia de Oleiros

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Promogéao do desenvolvimento pessoal

21. Outros Objetivos
n.a.

22. Indicadores de Impacto
O projeto tem um alcance enorme, chegando a todas as criangas e jovens do concelho, num universo de cerca de 350 participantes anualmente. Veio também envolver toda a comunidade, nomeadamente os cerca de 60
elementos da Tuna Sénior de Oleiros que se articulam em agdes intergeracionais. As competéncias adquiridas/desenvolvidas tém impacto ao nivel do desempenho escolar (com Combate ao Insucesso Escolar/Promogao
do Sucesso Escolar), bem como das vivéncias socio afetivas dos individuos.

23. Resultados Esperados
Houve uma evolugéo ao nivel do sucesso escolar, da criagdo de novos publicos (agentes em geral) de atividades culturais, das performances artisticas dos envolvidos e da criagdo de comunidade, através da incluséo de
todos em varias agdes. Desde o inicio do projeto, anualmente ja foram realizados 4 edi¢des do Festival de Musica Infantil de Oleiros (o FestivOl), as quais tém sido um sucesso e nas quais os seus participantes se

superam, num espetaculo de elevada qualidade, perante plateias de cerca de 500 espetadores. A inclus&o de varias culturas, racas, religides e necessidades educativas tem resultado numa enorme mais-valia para todos.

24. Resultados Alcancados até ao momento

Através deste projeto tem se conseguido promover uma maior democratizagcao da cultura, garantindo o acesso da pratica musical a toda a gente, possibilitando a sua capacitagéo e o desenvolvimento humano com
equidade e de forma inclusiva.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

O maior desafio foi a disperséo territorial dos intervenientes, pelo que de forma descentralizada, indo ao encontro dos varios participantes e fomentando o encontro de todos para agdes de partilha e intercambio, foram
encontrada a solugdo para garantir um maior envolvimento, fundamental neste tipo de projetos.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar
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Referido anteriormente.

27. Colaboragées no Espago Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Né&o

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Eventualmente.
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacgées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

6. Localizagéo (sede)
6.1. Localizag&o - Distrito
Braganca
INFORMAGOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto Luso Academy
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim
03/01/2022 n.a.
PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

6-9 anos; 10-12 anos; 13-15 anos; 16-18 anos;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

O projecto Luso Academy promove o ensino musical ndo formal em grupo como ferramenta de inclusao, expressao cultural e desenvolvimento pessoal. As aulas sdo organizadas de forma a integrar participantes com

ID
Resp.n® cCategoria 1. Nome da Entidade
38 [[1 G1_Emergentes e
G2_Consolidados
4. Contacto

Ana Correia: ana.correia@lusoacademy.co.uk

6.2. Localizagao - Concelho

Braganca

10. Area Geografica de Implementagio

Local

13. Numero Médio de Participantes

20
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2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade

n.d. Associagao Cultural
5. Website ou redes sociais

www.lusoacademy.co.uk

6.3. Localizagao - Freguesia

n.d.

11. Regiao ou local de implementacao

Braganca

14. Criangas, adolescentes ou jovens

De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;
De diferentes contextos étnico-culturais;

diferentes niveis de experiéncia e aptiddo musical,devido a criagdo de um método pedagdgico adaptativo que permite que todos aprendam e colaborem em conjunto e ao seu proprio ritmo.

Para além das aulas praticas, o projecto inclui a criagdo de uma biblioteca de partituras originais compostas pelos préprios alunos e a utilizagéo de ferramentas digitais, como aulas a distancia, contetudos tedéricos em e-

learning e um podcast educativo.




O objectivo é tornar a aprendizagem musical mais acessivel, colaborativa e motivadora, reforgando a ligagéo entre arte, identidade e comunidade.

17. Recursos Utilizados
1.Aulas presenciais em grupo com abordagem inclusiva e adaptada a varios niveis.

2.Método pedagdgico flexivel que permite o trabalho conjunto de alunos com diferentes aptidées musicais.

3.Ferramentas digitais complementares, incluindo:
Aulas online

Plataforma e-learning com contetidos tedricos
Podcast educativo

4 Biblioteca digital de partituras criadas pelos alunos, acessivel a comunidade.

18. Parcerias Sim

19. Tipos de Parcerias

Parceria com o Centro Social Santo Condestavel, as meninas da Cada de Acolhimento do Lar de Séo Francisco frequentam as nossas aulas de musica.

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto

Desenvolvimento de competéncias musicais
21. Outros Objetivos

n.a.

22. Indicadores de Impacto

O projeto envolve, em média, 25 alunos(as), com diferentes niveis de experiéncia musical. As aulas em grupo permitiram um progresso visivel nas competéncias musicais, como leitura de partituras, criatividade e trabalho

colaborativo.
A criagao da biblioteca digital de partituras e do podcast envolveu ativamente os alunos e reforgou o sentido de pertenca. As familias participaram nos concertos finais, contribuindo para o reconhecimento do trabalho

desenvolvido e para o fortalecimento dos lagos com a comunidade.
O projecto teve um impacto positivo tanto na aprendizagem musical como na dinamizagao cultural e no envolvimento comunitario.

23. Resultados Esperados

-Melhoria das competéncias musicais dos alunos(as), incluindo leitura de partituras, teoria musical e expresséo criativa.
-Integracao eficaz de alunos com diferentes niveis musicais num ambiente inclusivo de aprendizagem em grupo.
-Produgéo de conteudos originais, como partituras compostas pelos alunos e episédios de podcast.
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-Criagcao de uma biblioteca digital colaborativa, acessivel a comunidade educativa.
-Maior envolvimento das familias e da comunidade local, através da participacao em concertos e outras apresentagdes publicas.
-Promogéo da lingua e cultura portuguesas num contexto artistico e multicultural.

24. Resultados Alcangados até ao momento

Até ao momento, o projecto Luso Academy envolveu cerca de 25 alunos(as) por ano, integrando criancgas e jovens com diferentes niveis de experiéncia musical num ambiente inclusivo e colaborativo. Verificou-se uma
melhoria significativa nas competéncias musicais dos alunos(as), sobretudo na leitura de partituras, pratica instrumental, expresséao criativa e trabalho em grupo.

Foram compostas mais de 20 partituras originais pelos alunos, que passaram a integrar uma biblioteca digital de acesso aberto. Foi também lancado um podcast educativo “Trago Musica Comigo”, com episédios
produzidos em conjunto por alunos e formadores, promovendo a criatividade e o uso da lingua portuguesa em contexto artistico.

O projecto incluiu ainda concertos abertos ao publico, com forte participacao das familias, contribuindo para o reforgo dos lagos entre escola, comunidade e cultura. No seu conjunto, o projecto teve um impacto muito
positivo na valorizagéo da identidade cultural, no desenvolvimento pessoal dos alunos e no enriqguecimento da vida comunitaria através da musica.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugoes Implementadas
A procura de um espaco adequado para a realizagédo das aulas revelou-se um dos maiores obstaculos iniciais, devido a escassez de salas acessiveis e com condigdes acusticas e logisticas adequadas. A solucéo passou

por estabelecer parcerias com instituicoes locais, o que permitiu garantir espagos estaveis e bem localizados.

Outro desafio foi a disponibilidade irregular de alguns alunos, muitas vezes condicionada por horarios escolares e compromissos familiares. Para manter o ritmo de aprendizagem, foram introduzidas aulas online e
materiais digitais complementares, que possibilitou uma maior flexibilidade do projeto.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar
Uma das boas praticas foi a dindmica de aulas em grupo com diferentes niveis, que incentivou a colaboragéo e o progresso de cada aluno. O método pedagdgico adaptativo foi essencial para garantir que todos

evoluissem no seu ritmo, promovendo a inclusao.

A composicao de musicas originais pelos alunos e a criagdo de uma biblioteca digital aumentaram o envolvimento e o sentido de pertenca. A integracéo de ferramentas digitais permitiu manter a aprendizagem continua,
mesmo em casos de indisponibilidade.

Por fim, a participagéo das familias nos concertos foi uma excelente forma de fortalecer os lagos com a comunidade e valorizar o trabalho dos alunos.

27. Colaboragées no Espago Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Né&o

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Sim, todo o interesse
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao
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IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO
ID
Resp.n® Categoria 1. Nome da Entidade 2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade
39 L1 G1_Emergentes Municipio de Ponte de Sor 506806456 Administragao Local
G2_Consolidados
W o i 4. Contacto 5. Website ou redes sociais
[] G3_lIniciativa Municipal
"1 Excluido Susana Esculcas https://kiitosxxips.wixsite.com/kiitos21/
6. Localizagao (sede)
6.1. Localizagao - Distrito 6.2. Localizagao - Concelho 6.3. Localizacao - Freguesia
Portalegre Ponte de Sor Unigo de Freguesias de Ponte de Sor, Tramaga e Vale de Acor
INFORMAGCOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto Kiitos4all
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim 10. Area Geografica de Implementagao 11. Regido ou local de implementacao
01/10/2006 n.a. Local Concelho de Ponte de Sor
PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is) 13. Numero Médio de Participantes 14. Criangas, adolescentes ou jovens
3-5 anos; 250 Outros;

15. Outros

Todas as criangas de educacao pré-escolar publica
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

Aprendizagem da Musica através de uma abordagem centrada na Teoria da Aprendizagem Musical de Edwin Gordon. Atividades Musicais no contexto de sala de educagao pré-escolar 2 vezes por semana.

17. Recursos Utilizados
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Corpo, voz cantada, piano. Para as oficinas de audiagéo Coluna de som e computador com Playlist de musicas diversificadas.

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

A nivel Transnacional: Audiation Institute de Italia; A nivel nacional Ministério da Educagao; Nivel Local APEEAEPS;
IMPACTO E AVALIAGAO
20. Objetivos do Projeto

Desenvolvimento de competéncias musicais
21. Outros Objetivos

n.a.

22. Indicadores de Impacto

Impactos:
Cerca de 250 criangas sao envolvidas em atividades semanais durante o ano letivo.

Evolugdo nas competéncias musicais: Melhoria da acuidade ritmica e melédica; diferenciagédo auditiva; afinagdo; melhoria do foco e atengédo; melhoria do movimento e coordenagao motora associada ao ritmo.

23. Resultados Esperados
Melhorar as competéncias musicais de criangas em idade pré-escolar para melhorar a aprendizagem formal da musica a partir dos 6 anos;
Melhorar a acuidade ritmica e melddica e a afinagcao
Desenvolvimento pessoal e social através da pratica da musica em conjunto;
Desenvolvimento socioemocional da crianga.

24. Resultados Alcancados até ao momento

Evolucdo nas competéncias musicais: Melhoria da acuidade ritmica e melddica; diferenciagao auditiva; afinagdo; melhoria do foco e aten¢do; melhoria do movimento e coordenagdo motora associada ao ritmo.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

Desafio da formagéo pedagogica de professores através desta abordagem.
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A resisténcia encontrada no contexto educativo relativamente a utilizacao de praticas pedagdgicas que envolvem cantar musicas sem letra;

A persisténcia e a melhoria do desempenho dos professores de musica ao longo dos anos, demonstrou resultados cujos impactos falam por si.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

A metodologia associada a Teoria da Aprendizagem Musical, revela-se uma excelente abordagem para o ensino da musica no contexto da educagéo pre-escolar. Gostariamos de poder generalizar as praticas educativas
desta abordagem para a melhoria do processo de ensino/aprendizagem da musica nestas idades.

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Nao

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Gostariamos de formar esta parceria
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacgées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp.n®  Categoria 1. Nome da Entidade
43 [] G1_Emergentes
G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal

[ Excluido

4. Contacto

Amadeu Soares

6. Localizagéo (sede)
6.1. Localizagao - Distrito
Braganca
INFORMAGOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto Escola de Musica Tradicional da Lérias
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim
12/06/2008 n.a.
PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

0-2 anos; 3-5 anos; 6-9 anos; 10-12 anos; 13-15 anos; 16-18 anos; 19-30 anos;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS
16. Metodologias Utilizadas

Solfejo, seguimento de métodos de instrumentos, linguagem tradicional.

17. Recursos Utilizados

Lérias Associagdo Cultural

6.2. Localizagao - Concelho

Miranda do Douro

10. Area Geografica de Implementagio

Regional

13. Numero Médio de Participantes

50

P, dowtes s DSEE
MR s

2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade

508608147 Associagao Cultural
5. Website ou redes sociais

lerias.pt

6.3. Localizagao - Freguesia

n.d.

11. Regiao ou local de implementacao

Miranda do Douro, Vimioso e Mogadouro

14. Criangas, adolescentes ou jovens

De diferentes contextos étnico-culturais;

Com sexualidades, identidades e/ou expressdes de género diversas;
De contextos econémicos e/ou sociais vulneraveis;

Qutros;
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Pratica instrumental gaita de foles, guitarra, piano, Percusséao tradicional

18. Parcerias Nao
19. Tipos de Parcerias

n.a.
IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Promogéo da inclusao
21. Outros Objetivos

n.a.

22. Indicadores de Impacto

Inclusao de pessoas,
Valorizag&o instrumentos tradicionais,
Evolugcdo métodos de instrumentos tradicionais

23. Resultados Esperados

Inclusdo de pessoas,
Valorizagao instrumentos tradicionais,
Evolugdo métodos de instrumentos tradicionais

24. Resultados Alcancados até ao momento

Elaboragdo de métodos,

Ensino de instrumentos musicais tradicionais a centenas de pessoa,

Colocar a gaita de foles como instrumentos principal de terras de Miranda.

Revela grande importancia e relevancia da musica tradicional em contexto cultural

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

Dificuldades econémicas em sustentar professores de qualidade, impossibilidade de fazer um contrato.
Falta de material logistico nas salas de aula, falta de métodos elaborados para o ensino dos instrumentos tradicionais .
Certificagao /diploma de grau de instrumento inexistente no panorama nacional .

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar




Inclusado de todos as pessoas
Adaptagéo de método de ensino a capacidades e varias idades.

27. Colaboragées no Espago Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Né&o

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

O interesse vai de encontro a perceber juntamente com outras entidades, a possibilidade de criar sinergias que permitam divulgar e reconhecer o nosso trabalho e também de o recebermos o trabalho de parceiro na nossa
regiao

CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacgées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID

Resp. n° Categoria

44 [ ] G1_Emergentes
G2_Consolidados
["]1 G3_lIniciativa Municipal
[ Excluido

4. Contacto

6. Localizagao (sede)

6.1. Localizacao - Distrito
Lisboa
INFORMAGCOES SOBRE O PROJETO

7. Nome do Projeto Skoola

8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim
19/04/2021 n.a.

PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

6-9 anos; 10-12 anos; 13-15 anos; 16-18 anos;

15. Outros

1. Nome da Entidade

Associagdo Musica Skoola, Artes e Cultura Urbana

Marina Pedroso: marina@skoola.pt

6.2. Localizagao - Concelho

Lisboa

10. Area Geografica de Implementagao

Local

13. Numero Médio de Participantes

45 (ativ. regulares) | 150 (ativ. de verao)
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2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade

516806289 Associagao Cultural
5. Website ou redes sociais

www.skoola.pt

6.3. Localizagao - Freguesia

Campo de Ourique

11. Regiao ou local de implementacao

Lisboa

14. Criangas, adolescentes ou jovens

De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;

De diferentes contextos étnico-culturais;

Com sexualidades, identidades e/ou expressdes de género diversas;
Outros;

Escola aberta para todos - bolseiros que néo pagam a sua mensalidade e outros com capacidade financeira e que pagam a sua mensalidade. Esta integracao de todos enquadra a metodologia Skoola.

METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

A Escola ndo ensina musica. Organiza processos coletivos de aprendizagem e desenvolvimento musical, cujos protagonistas sao os jovens participantes. Acreditamos que cada individuo é construtor do seu préprio

conhecimento e que essa construcéo € tanto mais eficaz quanto mais rico for o ambiente em que ocorre, quanto mais significativos forem os desafios colocados. A aprendizagem nao € individual, € individualizada. Nao nos
organizamos em aulas individuais, mas ndo nos esquecemos de que cada participante € Unico e precisa de atengao individualizada. A mediacao flexivel dos processos de aprendizagem permite multiplas configuracoes,
dando respostas diferentes a momentos e individuos diferentes. Nao ha um professor, ha muita gente com quem aprender. Através da organizacao de processos de tutoria e aprendizagem interpares, pretende-se criar uma
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verdadeira Comunidade de Pratica na qual todos contribuem para o desenvolvimento musical de cada um, partilhando saberes, desenvolvendo praticas, comungando interesses. A medida que se vao descobrindo (a si
mesmos e aos outros), os participantes vao desenvolvendo a capacidade de estabelecer objetivos. Com a ajuda da equipa artistica, tragam projetos e, ao geri-los, desenvolvem a sua autonomia. Trabalham em equipa e, ao
atingir os objetivos, reforcam a autoconfianga. E destes desafios que emergem as aprendizagens significativas para cada grupo e para cada individuo.

17. Recursos Utilizados

Na SKOOLA, trabalhamos em grupo respeitando o tempo e o talento de cada jovem para produzir um resultado final de alta qualidade, proporcionando aos jovens uma experiéncia auténtica e inspiradora. Acreditamos que o
compromisso com a qualidade dos recursos humanos e técnicos disponiveis e o ambiente criativo que aqui se encontram séo fundamentais para motivar a geragdo mais jovem a imaginar e acreditar nas diversas
possibilidades de um futuro artistico, pois percebem que ha estruturas e pessoas que apostam e investem neles. Essa visdo positiva do seu potencial criativo incentiva-os a explorar suas habilidades e a alcangar as suas
ambicdes artisticas com mais confianca e determinacdo. Um modelo totalmente diferenciado, de educagéo nao-formal e que assenta em principios onde o foco € o jovem participante enquanto individuo- construtor do seu
proprio conhecimento. Pretende ser um espago onde os jovens possam ser eles proprias e descobrir o seu potencial musical, a sua identidade artistica. Pretendemos alimentar exemplos de liberdade artistica e diversidade,
facilitando a proximidade a profissionais reconhecidos da industria musical. O envolvimento com estes fatores, em contexto ambiental e formativo, permite ndo apenas a partilha da experiéncia acumulada destes, como
também o incremento do acesso dos jovens a novas oportunidades, contribuindo para o alargamento das possibilidades de construgao do seu projeto de vida, do aumento da autoestima, de confianca e de pertencga.
Pretende-se contribuir para a incluséo social, combate da pobreza e discriminagéo, promovendo a igualdade de oportunidades e a participagao ativa. Este modelo de ensino que aplicamos promove também a integracao de
todos os niveis de conhecimento musical e a inclusdo e aceitacéo da diversidade. Este modelo de uma “Escola aberta a todos” (incluindo criancas e jovens de diferentes backgrounds econémico-sociais) permitindo a
integracao de jovens com condigbes socias- econémicas muito dispares oferece, sobretudo aos mais desfavorecidos, a oportunidade de alargar, através da experiéncia musical e relacional, bem como do contacto com
redes de artistas profissionais, o “campo de possibilidades” na definicdo do seu projeto de vida.

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

A Skoola nasce gracas a parceiros fortes - como o Portugal Inovacao Social, a Santa Casa da Misericérdia de Lisboa e o Banco Montepio - que compreenderam a necessidade do trabalho junto de jovens de varios
contextos sociais e econémicos, através da aprovacao de uma candidatura cujo apoio se prolongou até 30 de junho de 2023. O Projeto consistiu na criacdo de uma Academia de Musica Urbana designada “Skoola —
Academia de Musica Urbana” para o desenvolvimento de atividades no Village Underground Lisboa, para ensinar musica urbana e contemporanea (a musica que os jovens ouvem) no periodo do final da tarde (apds o
horario escolar) e “bootcamps” para as semanas de férias escolares. A Skoola funcionou até 31 de margo de 2025, nos contentores, autocarros e sala de eventos do Village Underground Lisboa, durante os periodos
correspondentes aos periodos escolares, entre as 17h e as 20h, com grupos de jovens, com idades compreendidas entre os 10 e os 18 anos, contando com uma equipa de professores/facilitadores composta por artistas da
comunidade e com facilitadores graduados pela Guildhall School of Music & Drama e da Escola Superior de Educagéo.

A partir de abril deste ano alterou a sua sede para a Escola EB 2,3 Manuel da Maia em Campo de Ourique, onde reabilitou um antigo ginasio desta Escola e fez dele um espaco de ensaios e performance, um espaco de
desenvolvimento de “musica digital” e ainda um espaco de trabalho para a equipa. Tudo isto com um investimento da Associacdo que agora necessita de garantir apoios e financiamentos que permitam assegurar a
continuidade do trabalho realizado até ao momento. Dai este pedido de apoio ao RAAML — CML.

Relembramos que em 2022 foi criada a Associagao Musica Skoola, Artes e Cultura Urbana, para desenvolver as atividades no ambito do Projeto Skoola com agbes de ensino-aprendizagem em diversas areas artisticas,
nomeadamente musica e outras artes performativas. A Associagéo tem como missao e proposito: desenvolver atividades de ensino-aprendizagem em diversas areas artisticas, nomeadamente musica e outras artes
performativa, criar e implementar projetos de apoio as comunidades desfavorecidas ou em risco de excluséo através da musica e outras artes; desenvolver projetos e iniciativas de carater social, educativo, cultural e
recreativo destinados a promover a inclusdo social e a combater a pobreza e a discriminacdo e o debate com vista a incluséo ativa, a promocao da igualdade de oportunidades e da participagao ativa, designadamente junto
de comunidades, grupos ou cidadaos em situagéo de maior vulnerabilidade; promover a divulgagéo da cultura urbana através de coprodugdes e criagéo artistica, nomeadamente, promover a producao, edigéo, distribuicédo
ou exibigao de obras criativas, designadamente obras musicais e literario musicais.

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Outros

21. Outros Objetivos
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Promogéo da inclusao
Promogéao do desenvolvimento pessoal
Desenvolvimento de competéncias musicais

22. Indicadores de Impacto

Aferindo o impacto social positivo causado pela SKOOLA, a experiéncia indica que:

- A totalidade das criangas e jovens envolvidos nas atividades regulares da Skoola participam ativamente em processos de criagéo artistica coletiva e reconhecem-se nas obras criadas;
- 1/3 dos jovens refere ter tomado contacto com novas praticas e linguagens artisticas ou propostas estéticas;

- 1/2 dos jovens incrementa a sua participacao nos processos (aferida por escala de avaliagao da participacéo e processos de avaliagcao e autoavaliagao).

23. Resultados Esperados

Os jovens participantes devem melhorar as suas competéncias na composigdo musical, beatmaking, DJing e produgao sonora. Espera-se que cada participante saia desta experiéncia com um conjunto mais amplo de
habilidades musicais e técnicas. O projeto incentiva os jovens a explorar a criatividade de maneira Unica, permitindo-lhes experimentar com diferentes estilos musicais e expressando as suas proprias ideias € emocdes por
meio da musica. Por outro lado, ao terem a oportunidade de aprender e criar num ambiente de apoio, os jovens sentir-se-do mais confiantes nas suas capacidades e mais seguros da sua identidade artistica. Como
resultado direto da experiéncia, espera-se que os jovens se envolvam na criagcdo de um espetaculo final, onde possam ver o impacto direto do seu trabalho em equipa e a sua evolugéo artistica ao longo do tempo. Por
outro lado, é assumida, tal como em todas as atividades da Skoola, a interacéo entre jovens de diferentes origens e experiéncias, incentivando a construgao de amizades duradouras. Ao trabalharem juntos na criagcao de
musica, os participantes aprendem a colaborar, a respeitar as ideias dos outros e a comunicar de forma eficaz. A Skoola tem o objetivo de ser um espaco inclusivo, onde jovens de diferentes contextos se sentem a vontade
para explorar e desenvolver as suas paixoes artisticas. O projeto visa também fomentar o respeito pela diversidade de estilos musicais e culturais. Acrescentamos ainda que ao disponibilizarmos um espaco seguro e
estimulante para os jovens, contribuimos para a construgéo de uma sociedade mais criativa e empatica, promovendo uma cultura de liberdade artistica.

24. Resultados Alcangados até ao momento

A SKOOLA esta verdadeiramente comprometida com a valorizacéo da cultura contemporanea, em quatro anos de atividade regular e continua, diversificando a sua oferta de formacdo musical nao-formal para a
comunidade. Hoje € um agente cultural que promove uma maior equidade no acesso as oportunidades de formagéao e fruicao estéticas. Mais do que uma alternativa, a Skoola ensina, promove e atua nos cruzamentos
disciplinares que surgem da realidade intercultural do tecido urbano, respeitando outras "praticas e saberes" e ampliando a palete de referéncias dos seus participantes.

Acreditando que a melhor forma dos jovens perceberem que a sua criatividade pode ter um resultado final, promove o contato direto com os membros da comunidade artistica, incluindo os facilitadores Skoola, ajudando
0s jovens a entenderem que uma sessao de musica ndo € apenas uma atividade sem fim ou objetivo, mas que pode ter um resultado final tangivel e concreto, como um album de musicas originais, videoclipes ou uma
performance ao vivo, além de toda a promogéo gerada em torno disso, incluindo a visibilidade nos meios de comunicacgéo e na industria musical, que é crucial para motivar a crenca de que é possivel obter resultados
quando se dedicam e se comprometem, nomeadamente com a musica ou qualquer outra forma de arte.

Na SKOOLA, trabalhamos em grupo respeitando o tempo e o talento de cada jovem para produzir um resultado final de alta qualidade, proporcionando aos jovens uma experiéncia auténtica e inspiradora. Acreditamos que
0 compromisso com a qualidade dos recursos humanos e técnicos disponiveis e o0 ambiente criativo que aqui se encontram sédo fundamentais para motivar a geracédo mais jovem a imaginar e acreditar nas diversas
possibilidades de um futuro artistico, pois percebem que ha estruturas e pessoas que apostam e investem neles. Essa visdo positiva do seu potencial criativo incentiva-os a explorar suas habilidades e a alcancgar as suas
ambicdes artisticas com mais confianca e determinacdo. Um modelo totalmente diferenciado, de educagéo nao-formal e que assenta em principios onde o foco € o jovem participante enquanto individuo- construtor do seu

proprio conhecimento. Pretende ser um espago onde os jovens possam ser eles proprias e descobrir o seu potencial musical, a sua identidade artistica. Pretendemos alimentar exemplos de liberdade artistica e
diversidade, facilitando a proximidade a profissionais reconhecidos da industria musical.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugoes Implementadas

O Instituto Politécnico de Lisboa, através da Licenciatura em Musica na Comunidade (Abel Arez e Manon Marques) foi o parceiro responsavel pela definicdo do modelo de ensino-aprendizagem
a implementar na Escola, bem como pelo acompanhamento e monitorizagéo da sua implementagéo, a formacao dos professores e a divulgacao cientifica, nacional e internacional, dos resultados do projeto.
Neste sentido foi elaborado um Relatério que aponta linhas orientadores que contribui para esta resposta. Este relatério encontra-se disponivel no site da Skoola em www.skoola.pt
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26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar
O Instituto Politécnico de Lisboa, através da Licenciatura em Musica na Comunidade (Abel Arez e Manon Marques) foi o parceiro responsavel pela definicdo do modelo de ensino-aprendizagem

a implementar na Escola, bem como pelo acompanhamento e monitorizagao da sua implementagéo, a formagao dos professores e a divulgacao cientifica, nacional e internacional, dos resultados do projeto.
Neste sentido foi elaborado um Relatério que aponta linhas orientadores que contribui para esta resposta. Este relatério encontra-se disponivel no site da Skoola em www.skoola.pt

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Nao

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Sim. Temos todo o interesse.
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacgées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp. n° Categoria
45 [[1 G1_Emergentes
G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

4. Contacto

6. Localizagao (sede)

6.1. Localizagao - Distrito

Coimbra
INFORMAGCOES SOBRE O PROJETO

7. Nome do Projeto Ligados as Maquinas

8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim
01/01/2013 n.a.

PARTICIPANTES NO PROJETO

12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

19-30 anos;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS
16. Metodologias Utilizadas

Musicoterapia; Special Music Education;
Métodos: Kodaly, Gordon, Orff e Dalcroze.

1. Nome da Entidade

Associacao de Paralisia Cerebral de Coimbra

direccao@apc-coimbra.pt

6.2. Localizagao - Concelho

Coimbra

10. Area Geografica de Implementagio

Local

13. Numero Médio de Participantes

9
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2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade

506662306 IPSS

5. Website ou redes sociais

https://www.apc-coimbra.org.pt

6.3. Localizagao - Freguesia

n.d.

11. Regiao ou local de implementacao

Quinta da Conraria - A.P.C.C.

14. Criangas, adolescentes ou jovens

Com deficiéncia;

O trabalho com o grupo Ligados as Maquinas pressupde a convergéncia de diversos conhecimentos e métodos do ensino da musica assim como principios inerentes a area da musicoterapia e musica comunitaria.




m— O— Sl
i, dones o D OGES

17. Recursos Utilizados

- Programa de edigéo audio: Audacity;

- Utilitario de amostragem: Soundplant;

- hardware : Makey Makey;

- Cablagem e ferragens diversas (utilizagdo de tripés de microfone; cabos de condugéo eléctrica; comando Wiimote; fita metalica autocolante; velcro);

- Data-show.

18. Parcerias Sim

19. Tipos de Parcerias

A editora Omnichord Records é parceira da APCC, relativamente ao projecto musical Ligados as Maquinas. Esta parceria estabelece-se ao nivel do agenciamento e da edi¢éo discografica.

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Outros

21. Outros Objetivos

Foi colocada a categoria "Outros" porque os objectivos de intervencéo com o grupo focam-se, essencialmente, na promocao da participagéo (conducente a Incluséo), desenvolvimento pessoal e desenvolvimento de
competéncias musicais e artisticas.

22. Indicadores de Impacto

O impacte do projecto é avaliado em diferentes dimensdes:

1° - nas repercussodes do projecto musical/actividade nos individuos (utilizagao de instrumento da O.M.S. - WHOQUOL para medigao dos niveis da Qualidade de Vida);

2° - no efeito da actividade relativamente a promogéao das aquisicdes efectuadas ao longo do processo (competéncias musicais e ndo musicais);

3° - no envolvimento social /comunitario (o colectivo realiza espectaculos sob a solicitacdo de entidades proponentes externas. Ao longo de 12 anos, o colectivo ja realizou mais de 20 espectaculos a nivel nacional (numa

média de 100 espectadores por concerto = 2000);
4° - no numero de solicitagdes para espectaculos e contacto com os media (a edigéo do primeiro registo do grupo ajudou, aumentando o nimero de solicitagdes para espectaculos);

23. Resultados Esperados

Mais oportunidades de desenvolvimento (artistico, musical e ndo musical) para os elementos do grupo;

Mais parcerias com entidades culturais de relevancia (nacional / internacional);

Mudangas positivas de percepcao da sociedade face a pessoa com deficiéncia (enquanto cidadao e agente cultural);
Mais oportunidades de realizagdo de espectaculos.

24. Resultados Alcancados até ao momento

- Aquisi¢cdes musicais e competéncias técnicas (de base) efectuadas por todos os elementos do grupo;
- Sensibilizagdo da comunidade através da arte (musica) e do acto performativo;
- Gravagao, edigdo e promogao do primeiro registo discografico "Amor Dimensional";




- Divulgacéao do trabalho do colectivo nos principais orgaos de comunicacéao (tv, jornais, blogues, podcasts,...);

- Mais de 20 apresentagdes em territério nacional (participagdes em eventos culturais camararios; festivais de musica; ...);

- Colaboragéo e residéncias artisticas com entidades e artistas como: Selma Uamusse; Orquestra e Coro Gulbenkian; Rita Redshoes; Samuel Uria; Salvador Sobral; First Breath After Coma; Rita braga; Samuel Martins
Coelho; Onda Amarela; Tim Steiner...).

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

Os principais desafios encontrados ao longo do processo de trabalho com o projecto musical Ligados as Maquinas foram de ordem técnica (personalizagdo dos controladores individuais e sistema visual de
acompanhamento performativo).

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

OCPSolidaria; 52 Punkada (APCC); Os Curiosos (CRID); Os Deziguais (APPDA - Lisboa)...

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Nao

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Sim, teriamos todo o interesse em colaborar com projectos semelhantes de outros paises.
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informagoes Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Sim




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp.n® Categoria 1. Nome da Entidade 2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade
46 Ll G1_Emergentes Miso Music Portugal 504732595 Associagao Cultural
G2_Consolidados
¥ o o 4. Contacto 5. Website ou redes sociais
[] G3_lIniciativa Municipal
[ Excluido Paula Azguime http://Awww.misomusic.me
6. Localizagao (sede)
6.1. Localizacao - Distrito 6.2. Localizagao - Concelho 6.3. Localizacao - Freguesia
Lisboa Cascais S&o Domingos de Rana

INFORMAGOES SOBRE O PROJETO

7. Nome do Projeto Contos Contados Com Som
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim 10. Area Geografica de Implementagao 11. Regido ou local de implementacao
01/01/2010 n.a. Nacional n.a.
PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is) 13. Numero Médio de Participantes 14. Criangas, adolescentes ou jovens
3-5 anos; 10-12 anos; 200 por ano (média) Com deficiéncia;
De contextos econémicos e/ou sociais vulneraveis;

De diferentes contextos étnico-culturais;

Com sexualidades, identidades e/ou expressdes de género diversas;
15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS
16. Metodologias Utilizadas
VISAO: Promover a literacia musical aliando texto, palavra falada e som / musica.

OBJETIVOS: Desenvolver a escuta atenta, suscitar o gosto pela descoberta de novos linguagens musicais; Contribuir através do sonoro para a leitura, para a apreensao / compreenséo de um texto, para o dizer de um texto;
Reconhecer a expressdo musical como aliada da leitura, como ferramenta de exceléncia na educacéo, na pedagogia, numa perspetiva de enriquecimento e




apeamento e Estt
|

L Aoty e, DGEE

de mediacéo da aprendizagem; Promover a criatividade e desenvolver a imaginacéo através da audicao da palavra e dos sons.
Um modelo que desperta o ouvir, que promove a leitura, o “saber ler” pela audigao da palavra dita, o “saber ouvir’ pelo som e pela musica; que desenvolve a imaginagao, a atencéo e a concentragao, que educa de forma
ludica, que abre novas possibilidades para a apreenséao da diversidade artistica na area da musica, da escrita e das novas tecnologias.

Um conjunto de poemas e histérias que abordam tantas questdes como o feérico, a fantasia, o encantamento, o medo, a confianca, a amizade, a lealdade, o respeito pelo préximo, a construgéo e desconstrucao de um
objeto comum....

17. Recursos Utilizados

Meios electroacusticos de difusdo sonora/musical incluindo amplificagéo da voz dos actores e alguns aderegos.

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

As entidades no pais que acolheram o projecto e organizaram junto das escola, instituicdes de solidariedade, incluindo orfanatos e lares da 32 idade a vinda dos diferentes publicos
IMPACTO E AVALIAGAO
20. Objetivos do Projeto

Desenvolvimento de competéncias musicais
21. Outros Objetivos

Promogéao do desenvolvimento pessoal: Promovendo a criatividade e desenvolver a imaginagao através da audi¢cao da palavra e dos sons.
Desenvolvimento de competéncias musicais, escuta atenta

Contribuir através do sonoro para a leitura, para a apreensao / compreensao de um texto, para o dizer de um texto.

Desenvolver a escuta atenta, suscitar o gosto pela descoberta de novos linguagens musicais

22. Indicadores de Impacto

Nao temos
- Média de pessoas beneficiarias: 200. Alguns anos com 1000 e outros com 30

23. Resultados Esperados
Promover a literacia musical aliando texto, palavra falada e som / musica.

24. Resultados Alcancados até ao momento

Forte Adeséao de professores e alunos, a solicitarem o desenvolvimento do projecto para poderem voltar.
Partilha de praticas, replicagao nas escolas em forma de teatro com sonorizagao dos textos apresentados, re-criagao visual por alunos dos espectaculos, escrita na sala de aula de histérias...

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS
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25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

A nivel regional algumas dificuldades nos transportes de alunos e pessoas de idade que invalidaram a realizagéo das accoes previstas. Em Lisboa o mesmo, houve algumas dificuldades nos transportes de alunos que
resultaram no cancelamento de acgoes.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar
Dialogo e discuss@o com os participantes e os publicos
Preparacéo com professores de preparagao das acgoes/espectaculos

Acompanhamento de projectos feitos a partir do nosso projecto
Varios outros projectos de outras companhias feitos inspirados nos Contos Contados Com Som

27. Colaboragées no Espago Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Né&o

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

sim teriamos, ainda mais tendo em conta a semelhanga da lingua
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacgées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp. n° Categoria
50 [[1 G1_Emergentes
G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

6. Localizagao (sede)

6.1. Localizagao - Distrito

Porto

INFORMAGOES SOBRE O PROJETO

7. Nome do Projeto

8. Periodo de Atividade - inicio
01/09/2009

PARTICIPANTES NO PROJETO

12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

10-12 anos; 13-15 anos;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

Musica para todos

9. Periodo de Atividade - fim

1. Nome da Entidade

Curso de Musica Silva Monteiro

4. Contacto

Luisa Caiano luisacaiano@cmsilvamonteiro.com

6.2. Localizagao - Concelho

Porto

10. Area Geografica de Implementagio

Local

13. Numero Médio de Participantes

90

Criagao de uma orquestra inclusiva, com alunos de meios sécioeconémicos desfavorecidos e alunos de outras realidades.

17. Recursos Utilizados
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2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade

501106731 Instituigdo de Ensino

5. Website ou redes sociais

https://cmsilvamonteiro.com/

6.3. Localizagao - Freguesia

Lordelo do Ouro

11. Regiao ou local de implementacao

Porto

14. Criangas, adolescentes ou jovens

De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;




Concertos, mobilidades

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

Entidades Parceiras:
Camara Municipal do Porto - fornece os instrumentos para os alunos que integram o projeto;
Agrupamento de escolas do Cerco - apoio na implementagao do projeto

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Promogéo da inclusao

21. Outros Objetivos
n.a.

22. Indicadores de Impacto

90;
Impacto avaliado: desisténcias, desempenho escolar, participagdo nas atividades;

23. Resultados Esperados

Melhoria do desempenho escolar;

Aumento motivagao;

Diminuigéo do abandono escolar;

Melhoria de desempenho de competéncias emocionais, de trabalho em equipa, de relacionamento interpessoal;

24. Resultados Alcangados até ao momento

Ja foi realizado uma avaliagéo de impacto ao projeto e os resultados mencionados acima verificaram-se.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

Dificuldades dos alunos na execugao instrumental - aulas de apoio;
Falta de comparéncia aos ensaios extra - sensibilizar para a importancia do trabalho de grupo/mobilidades, criagao de regras de assiduidade para participagdo nos concertos;

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

A questéo de fazer uma orquestra verdadeiramente inclusiva passa por misturar diferentes realidades sécioecondémicas, esse contacto de realidades diferentes é que onde a inclusdo verdadeiramente acontece.
As mobilidades Erasmus foram sem duvida uma abertura de horizontes.
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27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Nao

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse
Sim
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacgées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO
ID
Resp.n® cCategoria 1. Nome da Entidade
52 [] G1_Emergentes
G2_Consolidados

Agrupamento de Escolas Dr. Libanio Esquivel

[1 G3_Iniciativa Municipal 4 Contacto
[] Excluido Flavio Bolréo: flavio.bolrao@aemourao.pt
6. Localizagéo (sede)
6.1. Localizagao - Distrito 6.2. Localizagao - Concelho
Evora Mour&o
INFORMAGOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto Musica para Todos
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim 10. Area Geografica de Implementagio
16/11/2021 n.a. Local
PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is) 13. Numero Médio de Participantes
3-5 anos; 6-9 anos; 10-12 anos; 13-15 anos; 16-18 anos; 250

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade

600082431 Instituigdo de Ensino

5. Website ou redes sociais

https://aemourao.weebly.com/

6.3. Localizagao - Freguesia

n.d.

11. Regiao ou local de implementacao

Escolas pertencente ao Agrupamento de Escolas Dr. Libanio Esquivel,
Mourao

14. Criangas, adolescentes ou jovens

Com deficiéncia;
De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;
De diferentes contextos étnico-culturais;

Foram adotadas metodologias ativas, centradas na participagao dos alunos, com recurso a experimentacao sonora, exploragao vocal e instrumental, movimento e escuta ativa.
As atividades foram adaptadas as diferentes faixas etarias e niveis de desenvolvimento, promovendo a inclusao, a criatividade e a expresséao individual e coletiva.

17. Recursos Utilizados
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Foram utilizados instrumentos Orff (metalofones, xilofones, tambores, entre outros), flauta de bisel, tubos sonoros, sinos, materiais de percussao corporal e objetos do quotidiano.
Recorreu-se ainda a faixas audio e a apoio visual para facilitar a compreenséo e enriquecer a experiéncia musical.

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

Entidades/atividades Parceiras:

1) Biblioteca Escolar

2) Banda Municipal Mouranense

3) Camara Municipal de Mouréao

4) Atividades Extracurriculares

5) ADEREM - Associagéo de Desenvolvimento

IMPACTO E AVALIAGAO
20. Objetivos do Projeto
Outros

21. Outros Objetivos

Sucesso Educativo

Melhoria de Resultados Sociais

Valorizacado da Cultura e Diversidade

Promogéo da incluséo e do desenvolvimento pessoal
Desenvolvimento de competéncias musicais

22. Indicadores de Impacto

O projeto “Musica para Todos” envolve todos os alunos do Pré-Escolar, 1.° Ciclo, 2.° Ciclo e as turmas de PIEF do Agrupamento de Escolas Dr. Libanio Esquivel, Mourdo, com uma média anual de cerca de 250
participantes. A sua implementacéao refletiu-se de forma positiva em diversos indicadores: - Participagao no Clube de Musica: Registou-se um aumento na adeséo ao Clube de Musica, com um total de 26 alunos inscritos
no final do ano letivo, evidenciando maior envolvimento voluntario nas atividades extracurriculares ligadas a musica. - Sucesso educativo e assiduidade: As estratégias pedagdgicas adotadas contribuiram para melhorias
no rendimento escolar e na assiduidade dos alunos. Observou-se maior empenho e regularidade na participacao, em especial nas turmas com maiores dificuldades. - Ambiente escolar: Verificou-se uma reducéo de
conflitos e ocorréncias disciplinares, resultando num ambiente mais harmonioso e favoravel a aprendizagem. A musica assumiu um papel relevante na promogéao da cooperacao, da escuta ativa e da expressao positiva das
emocdes. - Concentragao e atengao: A evolugéo da capacidade de concentracéo foi especialmente notéria em turmas PIEF, com alunos que inicialmente mostravam resisténcia ao trabalho a revelarem maior empenho,
interesse e colaboracdo. A musica revelou-se um instrumento eficaz para o envolvimento dos alunos e para o desenvolvimento das competéncias de atencéo. - Relagées interpessoais e competéncias sociais: Houve
progressos significativos nas competéncias sociais dos alunos, nomeadamente no trabalho em equipa, na resolugao de problemas e na partilha de responsabilidades. Destacaram-se valores como solidariedade,
persisténcia, disciplina e compromisso com o processo de aprendizagem. - Avaliagcao pelos docentes: De acordo com o inquérito realizado a professores do Pré-Escolar e 1.° Ciclo, as aulas de musica foram muito bem
avaliadas em aspetos como prazer, participacao e coesao de grupo. As respostas sugerem ainda melhorias a introduzir, sobretudo na diversificagéo de atividades e reforgo da comunicacao, o que permitira enriquecer

ainda mais a experiéncia dos alunos.

23. Resultados Esperados

- Desenvolvimento das competéncias musicais dos alunos, através da pratica regular de atividades de escuta, execugéo e criagao musical.
- Melhoria do comportamento e da concentragao, especialmente em contextos com maiores desafios, contribuindo para um ambiente de sala de aula mais equilibrado e focado.
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- Promogéo da criatividade, da expressao individual e do trabalho em grupo, incentivando a cooperagao, a autoestima e o respeito mutuo.
- Maior participagado em atividades extracurriculares, como o Clube de Musica, refletindo um envolvimento mais ativo na vida escolar.

- Valorizagéo do patriménio musical local, com destaque para o cante alentejano, reforcando o sentido de identidade e pertenca cultural.
- Fortalecimento da articulagcéo entre a musica e outras areas do saber, apoiando aprendizagens transversais e a integragao curricular.

24. Resultados Alcangados até ao momento

- Participacgao dos alunos no Clube de Musica demonstra interesse e envolvimento nas atividades extracurriculares.

- Melhoria da assiduidade e do empenho dos alunos nas aulas de musica

- Desenvolvimento de competéncias musicais e sociais, nomeadamente a coordenagéo motora, a escuta ativa, a criatividade, o trabalho em equipa e a expresséao individual.

- Contributo positivo para o ambiente escolar, com uma reducao de conflitos e uma melhoria geral do clima de sala de aula.

- Maior integragéo da musica nas dinamicas pedagdgicas, através de uma articulagdo eficaz com os docentes titulares e do uso da musica como estratégia de apoio a aprendizagem.
- Avaliacao global positiva por parte dos professores envolvidos, com destaque para a participacao ativa dos alunos, o prazer demonstrado nas sessdes e o impacto positivo no grupo.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugoes Implementadas

- Irregularidade na assiduidade de alguns alunos: Tem se tentado ultrapassar esta dificuldade através do reforgo do envolvimento nas atividades, da valorizagdo do papel de cada aluno e do contacto préximo com os
professores titulares, promovendo maior motivagcao e compromisso.

- Adaptacao das atividades a turmas com diferentes ritmos de aprendizagem: Optou-se por diversificar estratégias, criando propostas flexiveis e diferenciadas, que permitissem a participagéo de todos os alunos,
respeitando os seus niveis e ritmos de desenvolvimento.

- Manutencao do interesse ao longo do tempo: Foram introduzidos novos instrumentos, repertorio variado e jogos musicais dinamicos, de forma a manter o entusiasmo e o envolvimento dos alunos nas sessoes.

- Integracao da musica nas dinamicas das turmas: A articulagdo com os docentes titulares permitiu adaptar os conteidos musicais aos temas trabalhados em sala de aula, reforgando a utilidade e o impacto da
disciplina de musica no percurso educativo dos alunos.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

- Integracao da misica em momentos festivos e tematicos: A utilizacdo de cangdes ligadas a datas festivas permitiu contextualizar a aprendizagem musical, reforgar contetidos abordados noutras areas e promover a
participacao dos alunos de forma entusiasta e significativa.

- Valorizagao do Cante Alentejano: A abordagem desta tradicdo musical contribuiu para o reconhecimento da identidade cultural da regido, o desenvolvimento da escuta e da expressao vocal, assim como o trabalho
coletivo. Em algumas turmas, os alunos mostraram-se particularmente envolvidos na interpretagéo e recriagéo de temas tradicionais.

- Dinamizagao do Clube de Musica: Esta iniciativa permitiu aprofundar conhecimentos musicais em ambiente extracurricular, com foco na pratica instrumental e vocal. O aumento do nimero de participantes e o
entusiasmo dos alunos refletem o sucesso do projeto.

- Realizagao de atuagées: A preparagao e apresentacao de pequenas atuagdes musicais constituiram momentos de partilha, motivacéo e valorizagao do trabalho desenvolvido. Estas apresentacdes reforcaram a
autoestima dos alunos, o espirito de grupo e o envolvimento da comunidade educativa.

- Utilizacao de jogos e dinamicas musicais: Estratégias como o jogo das estatuas, percursos ritmicos ou atividades com mimica revelaram-se eficazes no desenvolvimento da coordenagéo, atengéo e cooperagéo entre
os alunos.

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Né&o

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Sim, haveria interesse/abertura para colaborar com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos.
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CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacgées Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS

30. Consentimento para Contacto Futuro

Sim
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IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID

Resp. n° Categoria

53 [[1 G1_Emergentes
G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

4. Contacto

6. Localizagéo (sede)
6.1. Localizag&o - Distrito
Leiria
INFORMAGOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto Tocandar
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim
15/01/2020 n.a.
PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

6-9 anos; 10-12 anos; 13-15 anos; 16-18 anos; 19-30 anos;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

1. Nome da Entidade

Associagéo Tocandar

Paulo Tojeira: paulotojeira@gmail.com

6.2. Localizagao - Concelho

Marinha Grande

10. Area Geografica de Implementagio

Regional

13. Numero Médio de Participantes

180

Utilizamos metodologia original, criada e desenvolvida no projeto e que tem sido replicado noutros projetos idénticos.
O método tem como base: memorizagao, disciplina consentida, organizagao, aprendizagem cooperada, coordenagao motora, lateralidade, etc

17. Recursos Utilizados

2. NIF da Entidade

3. Tipo de Entidade

504934562 Associagao Cultural
5. Website ou redes sociais

www.tocandar.com

6.3. Localizagao - Freguesia

Marinha Grande

11. Regiao ou local de implementacao

Marinha Grande e Leiria

14. Criangas, adolescentes ou jovens

Com deficiéncia;

De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;

De diferentes contextos étnico-culturais;

Com sexualidades, identidades e/ou expressdes de género diversas;




Bombos, caixas, timbalbes e adufes tradicionais; djamveés e darabucas; gaitas de filé galegas e transmontanas; tarota, flauta de pastor e fratura de tamborileiro; bidoes e estruturas metalicas; guitarra ritmo e baixo.

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

Alguns parceiros:

Banda de Gaitas LaKadarma - Asturias;

Gaiteros de Felechas - Leon; APPACDM;
Agrupamento de Escolas Marinha Grande Poente;
Municipio da Marinha Grande;

Junta de Freguesia da M. Grande;

Junta de Freguesia da Moita;

etc

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Outros
21. Outros Objetivos

Promogéo da inclusao

Promocéo do desenvolvimento pessoal
Desenvolvimento de competéncias musicais

Criar situagoes de prazer e elevacédo da auto-estima;
Ocupacao de tempos livres;

Realizagao de espetaculos de elevado nivel artistico;

22. Indicadores de Impacto

Alguns indicadores:

o projeto é auto-sustentavel, assentando em trabalho benévolo;

dois CD e dois DVD editados;

mais de 10.000 criangas e jovens passaram pelo projeto (entre 2000 e 2025);

destes, mais de 2000 passaram pelas orquestras responsaveis pela realizagdo dos espetaculos;

cerca de 1000 espetaculos realizados em todo o pais e em Espanha, Franca, Alemanha e lItalia;

participagdo semanal de cerca de 180 criangas, jovens e séniores; referéncias positivas nos meios de comunicagao social;
proximidade dos encarregados de educacao, que se manifestam elogiosamente, quer pessoalmente, quer através das redes sociais;

23. Resultados Esperados
Trabalhamos para que cada um seja feliz; cada espetaculo, é o culminar de um processo em que nés sentimos felizes.

24. Resultados Alcancados até ao momento
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Mais de 10.000 jovens passaram pelo projeto e recordam com carinho a sua passagem; construimos um espetaculo que esteticamente, suscita o comentario: “Portugal passou por aqui!”; sentimo-nos embaixadores
culturais da nossa cidade, da nossa regiao e do nosso pais.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

As dificuldades levaram-nos a criagdo de um método de ensino;
Vivemos muitos anos em condi¢des precarias, mas conseguimos uma sede;
Obtivémos reconhecimento da comunidade.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar
Resistir, insistir e provar que “ndo ha festa sem bombos!”

Disponiveis para partilhar experiéncias ao vivo.

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Nao

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Sim, temos interesse.
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacgées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID

Resp. n° Categoria

54 [] G1_Emergentes
G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

4. Contacto

6. Localizagéo (sede)
6.1. Localizacao - Distrito
Setubal
INFORMAGOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto Festival Internacional de Musica de Setubal
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim
01/10/2012 n.a.
PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

6-9 anos; 10-12 anos; 13-15 anos; 16-18 anos;

15. Outros

A acrescer aos alunos com necessidades educativas especiais, e aos alunos em contextos econémicos e/ou sociais vulneraveis, também participam no projeto alunos das escolas do ensino artistico (musica e danga).

METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

1. Nome da Entidade

A7M - Associagao Festival Musica Setubal

a7m.associacao@gmail.com

6.2. Localizagao - Concelho

Setubal

10. Area Geografica de Implementagio

Nacional

13. Numero Médio de Participantes

1200

Adaptagéo dos conteudos musicais as necessidades, interesses e capacidades dos alunos.
Uso de diferentes formas de expressdo musical, como a voz, percusséo corporal, e instrumentos alternativos.
Softwares e aplicativos que permitem compor, tocar ou interagir com sons de maneira acessivel (ex: skoog).

Dispositivos adaptados, como instrumentos musicais modificados para pessoas com mobilidade reduzida (criados pelos proprios).

2. NIF da Entidade

3. Tipo de Entidade

510236731 Associagao Cultural
5. Website ou redes sociais

https://festivalmusicadesetubal.pt/

6.3. Localizagao - Freguesia

n.d.

11. Regiao ou local de implementacao

Distrito de Setubal

14. Criangas, adolescentes ou jovens

Com deficiéncia;

De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;
De diferentes contextos étnico-culturais;

Qutros;
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Projetos que unem pessoas de diferentes origens culturais, sociais e habilidades, cruzam criangas e jovens de diferentes contextos e realidades.
Repertério multicultural que valoriza diferentes tradicdes musicais.

Trabalhos em grupo onde todos contribuem conforme suas capacidades.

Enfase na escuta, improvisagéo e criagdo coletiva, em vez de somente execugio técnica.

Capacitagao para lidar com a diversidade na sala de aula musical.

Desenvolvimento de uma postura ética e empatica diante das diferencas.

17. Recursos Utilizados

- Instrumentos de percussao acessiveis: Tambores, pandeiros, chocalhos e outros instrumentos faceis de tocar, ideais para alunos com mobilidade reduzida ou pouca coordenagao.
- Instrumentos de corda modificados: Violdes com adapta¢des no brago ou apoio para facilitar o manuseio.

- Instrumentos de sopro com suporte: Bocal modificado, sistemas de sustentagdo ou sensores para quem nao pode usar a boca ou as maos.

- Percussao corporal e vocalizagéo: Uso do corpo como instrumento (palmas, estalos, voz), que permite inclusdo mesmo sem equipamentos.

- Exercicios de improvisacao sonora: Promovem expressao livre, sem exigéncia de técnica especifica.

- Salas com boa acustica, iluminagéo e espago para mobilidade: Importantes para pessoas com deficiéncia visual, auditiva ou fisica.

- Uso de microfones, caixas de som e fones adaptados: Para ampliar sons ou isolar ruidos, quando necessario.

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

Entidades Paceiras:

Camara Municipal de Setubal

The Helen Hamlyn Trust

Empresas privadas (Caetano Drive, Ermelinda Freitas, Escola Hotelaria e Turismo)

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Promogéo da inclusao
21. Outros Objetivos

n.a.

22. Indicadores de Impacto

O projeto atende, em média, 1200 participantes por ano, entre criangas, jovens e adultos, com e sem deficiéncia. A composigao do grupo é diversa, incluindo: - Pessoas com deficiéncia intelectual, visual, auditiva e/ou
motora; - Estudantes da rede publica e privada (escolas de musica) - Idosos e membros da comunidade local em situagéo de vulnerabilidade social.

85% dos participantes desenvolveram maior dominio de ritmo, escuta ativa e expressao vocal ou instrumental; Muitos iniciaram sem nenhuma experiéncia musical e, apés 6 meses, participam ativamente de ensaios e
apresentacgoes.

Identificado pelos professores e pais, 0 aumento da autoestima, da iniciativa e da capacidade de colaboragéo em grupo; Melhoras visiveis na concentragéo, comunicagao e empatia entre os participantes; Melhora da
coordenacgéo motora fina e grossa em alunos com deficiéncia fisica, por meio do uso de instrumentos adaptados e percussao corporal.

O projeto envolve cerca de 30 instituicdes parceiras, entre escolas, entidades do terceiro setor. Realiza 2 apresentagdes publicas anuais, com presenca de familiares, educadores, promovendo incluséo e valorizagcao da
diversidade cultural. Organiza sessdes abertas e formagbes para professores da rede publica e educadores sociais, ampliando o alcance da metodologia inclusiva.

Medigéo impacto: Questionarios anuais para alunos, familiares e professores; Registros audiovisuais das atividades e apresentacdes para analise qualitativa.
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23. Resultados Esperados

Aquisicao de nogdes basicas de ritmo, melodia, harmonia e improvisagao; Participacédo ativa em ensaios, composicdes coletivas e apresentagdes publicas. Melhoria da coordenagéo motora (fina e grossa) em participantes
com deficiéncia fisica; Estimulo a memoaria auditiva, atencéo e concentracdo por meio da pratica musical; Desenvolvimento da percepgao sensorial e da organizacao espacial e temporal. Aumento da autoestima, da
autoconfianca e do senso de pertencimento; Promogéo da empatia, do respeito as diferengas e do trabalho em equipe; Redugéo de barreiras comunicacionais entre participantes com e sem deficiéncia. Maior integragéo
entre escolas, familias, organizagdes sociais e espacos culturais; Participacao comunitaria em eventos artisticos inclusivos; Reconhecimento da diversidade como valor educativo e cultural. Fortalecimento de uma rede
local comprometida com a inclusao e os direitos culturais.

24. Resultados Alcangados até ao momento

100% dos alunos participantes com deficiéncia participaram ativamente das atividades musicais, com adaptagdes adequadas as suas necessidades.

Incluséo real em ensaios, criagdes coletivas e apresentagdes publicas, lado a lado com colegas sem deficiéncia.

Anualmente sdo ompostas mais de 15 musicas originais em sessodes colaborativas.

Realizagao de 2 concertos abertos ao publico por ano, com repertério desenvolvido pelos préprios participantes.

Mais de 40 professores da rede publica capacitados em praticas musicais inclusivas.

O projeto foi reconhecido por instituigdes locais e culturais como exemplo de boa pratica em incluséo social por meio da arte, tendo ja sido premiado 2 vezes pela Fundacao La caixa e pelo programa Partis.
Aumento da autoestima e visibilidade social dos participantes, muitos dos quais se apresentaram pela primeira vez em publico.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugoes Implementadas

Adogéo de metodologias flexiveis e centradas no participante, com foco em atividades abertas a experimentacao e criagéo coletiva;

Formacao continua da equipa pedagdgica em educacao inclusiva e abordagem interdisciplinar;

Planeamento diferenciado, com metas individuais e coletivas ajustadas ao ritmo de cada grupo.

Procura ativa de apoios financeiros para aquisicao de recursos e técnicos especializados e para fazer chegar o projeto a cada vez mais alunos.
Fortalecimento do apoio da comunidade e do voluntariado local;

Criagao de um plano de comunicagao e impacto para atrair novos parceiros.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar
Nas escolas parceiras, os alunos participaram da confecgao dos instrumentos para usaram na apresentagéo musical.
Inclusao ativa de todos os participantes, independentemente da habilidade técnica;

Conscientizacdo ambiental integrada a pratica artistica.
Num projeto especifico, escutar a diferenga, os Em uma oficina semanal, os alunos com deficiéncia atua com alunos de ensino musical..

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? N&o
28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse
Sim

CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS
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29. Consentimento para a Partilha de Informacgées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO
ID
Resp.n° Categoria 1. Nome da Entidade

55 [] G1_Emergentes
G2_Consolidados

Orquestra Juvenil de Gaia

Wy 3 4. Contacto
[] G3_lIniciativa Municipal
[] Excluido Fernando Costa - fimcosta3@gmail.com
6. Localizagao (sede)
6.1. Localizagao - Distrito 6.2. Localizagao - Concelho
Porto Vila Nova de Gaia

INFORMAGOES SOBRE O PROJETO

7. Nome do Projeto Projecto de Inclusao Orquestra Juvenil de Gaia

8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim 10. Area Geografica de Implementagio
01/10/2008 n.a. Local

PARTICIPANTES NO PROJETO

12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is) 13. Numero Médio de Participantes
3-5 anos; 6-9 anos; 10-12 anos; 13-15 anos; 16-18 anos; 19-30 anos; 70 elementos

15. Outros
n.a.

METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

N&o existe uma preocupacao primeira no ensino da musica.
Aprendizagem por imitag&o.
Integracao no tutti orquestral desde que entram no projecto

o, f&s wgms D P
2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade
n.d. Associagao Cultural

5. Website ou redes sociais

6.3. Localizagao - Freguesia

Santa Marinha Afurada

11. Regiao ou local de implementacao

Vila Nova de Gaia

14. Criangas, adolescentes ou jovens

De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;
De diferentes contextos étnico-culturais;




17. Recursos Utilizados

Instrumentos musicais

18. Parcerias Sim

19. Tipos de Parcerias
Entidades Parceiras:
Camara Municipal de Gaia;
Ministério da Educagao;

Junta de Freguesia;
Agrupamento de Escolas Anténio Sérgio (Gaia)

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Promogéo da inclusao
21. Outros Objetivos
n.a.
22. Indicadores de Impacto
A integracao imediata no tutti orquestral obriga ao compromisso;
70 elementos por temporada;

Envolvimento dos encarregos de educacéo, até porque se criou um novo publico;
Enorme envolvimento dos participantes, adquirindo alguns boa tecnicidade; progresséo em escolas especializadas

23. Resultados Esperados

Dar voz ao processo de inclusdo, demonstrando que a Musica é para Todos.
Tem sido possivel, em cada temporada, dar corpo a um ensemble semi-sinfénico, sem existirem pré-requisitos para a participagéo

24. Resultados Alcancados até ao momento

Funcionamento de uma orquestra semi-sinfénica, a medida de cada participante

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

Encontraram-se praticas de envolvimento, sem a estafada metodologia de estudo da musica pelo modelo convencional.
Utilizagao do sistema numerofénico de Aschero, alternativa criativa ao modelo notacional convencional
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26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar
A importancia do processo;

A estratégia por imitagéo;
Sistema numerofénico de Aschero

27. Colaboragées no Espago Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Né&o

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu “Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Sim, temos imenso interesse neste tipo de parcerias, até porque a utilizacdo da Numerofonia é estratégia criativa fundamental para os processos de inclusao

CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp.n° Categoria

1. Nome da Entidade
56 [] G1_Emergentes
G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

Figuras Repetidas Associagdo Academia do Bombo

4. Contacto

Luis Pastaneira

6. Localizagao (sede)

6.1. Localizagao - Distrito 6.2. Localizagao - Concelho

Lisboa Mafra
INFORMAGOES SOBRE O PROJETO

7. Nome do Projeto Oficinas de Percussao/Orquestra de percussao de Mafra

8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim 10. Area Geografica de Implementagio

14/09/2018 n.a. Local

PARTICIPANTES NO PROJETO

12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is) 13. Numero Médio de Participantes

3-5 anos; 6-9 anos; 10-12 anos; 13-15 anos; 16-18 anos; 19-30 anos; 50

15. Outros

O projeto abrange criangas, jovens, adolescentes, adultos e séniores. E um projeto inclusivo e intergeracional.
METODOLOGIAS E RECURSOS
16. Metodologias Utilizadas

. Aprendizagem pela Pratica

e DPEZ
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2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade

515068160 Associagao Cultural
5. Website ou redes sociais

https://www.academiadobombo.com/

6.3. Localizagao - Freguesia

Encarnagéo

11. Regiao ou local de implementacao

Concelho de Mafra

14. Criangas, adolescentes ou jovens

Com deficiéncia;

De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;

De diferentes contextos étnico-culturais;

Com sexualidades, identidades e/ou expressdes de género diversas;
Qutros;

A metodologia central assenta na aprendizagem experimental e pratica — “aprender fazendo” — onde os participantes desenvolvem competéncias musicais tocando em conjunto, desde os primeiros momentos.

. Ensino Coletivo e Intergeracional

As sessoes decorrem em grupo, promovendo a cooperagao entre elementos com diferentes niveis de experiéncia. A convivéncia entre geragées permite a transmissao de saberes de forma natural e valorizadora.
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. Repeticdo e Memorizagdo Auditiva

A musica é ensinada através da oralidade e da repetigao ritmica, dispensando notagdo musical formal. Este método facilita o acesso de participantes com pouca ou nenhuma formagéo musical.
. Integracado de Técnicas Tradicionais Portuguesas

Séao valorizadas praticas musicais tradicionais, em particular da percussao popular portuguesa (bombo, caixas, timbaldes), reforcando a identidade cultural e a ligagéo a heranca local.

. Incluséo Social e Participagdo Comunitaria

O projeto assume uma vocagao inclusiva, acolhendo participantes de diversas idades, capacidades e contextos sociais, promovendo o respeito mutuo, a cooperacao e o sentimento de pertenca.

17. Recursos Utilizados

. Instrumentos de Percusséao Tradicional Portuguesa

Bombo, caixa, timbaléo, entre outros instrumentos tradicionais, estdo no centro das praticas musicais, por serem acessiveis e facilitarem a expressao ritmica.

. Materiais de Apoio Nao-Convencionais

Em vez de partituras convencionais, recorrem-se a esquemas visuais, codigos de cor e instru¢des orais, que tornam a aprendizagem mais intuitiva e acessivel.

. Espagos Comunitarios Adaptados

As sessdes decorrem em escolas, associagoes e pavilhdes locais com condigdes de acessibilidade, permitindo a participagado de pessoas com mobilidade reduzida.
. Fardamento e Identidade Visual

O uso de t-shirts e tambores personalizados reforca a identidade do grupo e promove o sentimento de unidade entre os participantes.

. Plataformas Digitais e Redes Sociais

Sao utilizadas ferramentas digitais para promover a comunicagao interna, divulgar eventos e reforcar a visibilidade do trabalho desenvolvido.

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

. Camara Municipal de Mafra - Tipo de Parceria: Institucional, Logistica e Financeira

Descrigao: Apoio direto na promogéo do projeto, cedéncia de espacgos para ensaios e eventos, financiamento parcial de equipamentos e fardamento, e colaboragéo na organizagéo de atividades culturais.
. Juntas de Freguesia do Concelho de Mafra - Tipo de Parceria: Comunitaria e Logistica

Descrigéo: Apoio na dinamizagao das atividades nas diferentes localidades, promogéao da participagéo local e cedéncia de instalagdes para oficinas e atuacoes.

. Agrupamentos de Escolas Locais - Tipo de Parceria: Educativa e Pedagdgica

Descrigao: Integragéo de alunos nas atividades extracurriculares da academia, realizacdo de workshops em contexto escolar e sensibilizagcdo para a musica tradicional.

. Associagoes Culturais e Recreativas - Tipo de Parceria: Colaborativa

Descrigéo: Cooperagao na organizagao de festividades, encontros musicais e intercambios com outros grupos de percussao.

. Entidades Privadas e Comerciais (patrocinadores locais) - Tipo de Parceria: Apoio Material e Promocional

Descrigaéo: Apoio na aquisigao de instrumentos, impressao de materiais promocionais e apoio logistico para deslocagoes.

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Outros
21. Outros Objetivos
Com base na natureza e atividades da Academia do Bombo / Orquestra de Percusséo de Mafra, é possivel assinalar todas as opgdes como objetivos do projeto:

Promogéo da incluséo — o projeto integra participantes de diferentes idades, capacidades e origens sociais.
Promogéao do desenvolvimento pessoal — fomenta a autoconfianga, disciplina, sentido de pertenga e espirito de equipa.
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Desenvolvimento de competéncias musicais — através da pratica continua de percussao tradicional e da atuagéo publica.
Outros — nomeadamente:

. Valorizacao da cultura e musica tradicional portuguesa;
. Dinamizacao cultural local e coesao social;
. Criacao de uma rede intergeracional ativa.

22. Indicadores de Impacto

A avaliagcéo do impacto do projeto baseia-se na observagao direta, no acompanhamento continuo dos participantes e no envolvimento das comunidades locais. Os principais indicadores utilizados sao os seguintes:

* Numero Médio de Participantes: O projeto envolve, em média, 50 participantes por ano, com idades compreendidas entre os 4 e os 70 anos, distribuidos por varias freguesias do concelho de Mafra.

» Evolugao das Competéncias dos Participantes: Ao longo do ano, é possivel verificar uma evolugao significativa: - Musical: melhoria da coordenagéo ritmica, memorizagéo de sequéncias, precisdo na execugao e
capacidade de tocar em conjunto; - Pessoal e Social: aumento da autoconfianca, sentido de responsabilidade, comunicagéo interpessoal e integragédo em grupo; - Cultural: maior valorizagdo da musica tradicional
portuguesa e do trabalho coletivo com base na tradigéo.

* Participagao e Assiduidade: A taxa de assiduidade é elevada, estimando-se uma média superior a 90% de presenca nas sessodes regulares, o que demonstra o forte compromisso e motivagéo dos participantes.

» Envolvimento da Comunidade: O projeto promove: - A participagéo ativa de familias, escolas, juntas de freguesia e associagées culturais; - A realizagao de cerca de 50 atuagdes publicas anuais, incluindo festas locais,
encontros culturais e eventos intergeracionais; - A dinamizacao de oficinas e workshops abertos a comunidade, que reforgam os lagos sociais e incentivam o envolvimento dos cidadaos. - Reconhecimento Externo

O projeto tem vindo a ganhar visibilidade a nivel local e regional, sendo frequentemente convidado a participar em eventos culturais e servindo como referéncia de boas praticas na area da incluséao pela arte.

23. Resultados Esperados

» Reforgo da inclusao social e intergeracional: Através da participacédo ativa de pessoas de diferentes idades, niveis de experiéncia e contextos sociais, promovendo a igualdade de acesso a pratica musical.

» Desenvolvimento de competéncias musicais e expressivas: Aquisicao progressiva de competéncias ritmicas, de coordenagéo e de interpretagdo musical, mesmo entre participantes sem formagao musical prévia.
* Promocao do desenvolvimento pessoal e comunitario: Estimulo da autoconfianca, sentido de pertenga, disciplina e espirito de grupo entre os participantes, com reflexos positivos no seu desempenho escolar,
profissional e social.

* Valorizagao do patrimoénio cultural imaterial: Salvaguarda e dinamizacao da percussao tradicional portuguesa, nomeadamente o uso do bombo e outros instrumentos tipicos, como forma de expresséo artistica e
identidade local.

» Maior envolvimento da comunidade local: Através da organizacao e participacdo em eventos culturais, oficinas abertas e apresentagdes publicas, promovendo o sentimento de pertenga e coesao social.

* Criagdao de um modelo replicavel: Desenvolvimento de uma metodologia inclusiva, pratica e acessivel, que podera ser replicada em outros contextos educativos ou comunitarios a nivel regional ou nacional.

24. Resultados Alcangados até ao momento

1. Promocao da Cultura Musical Local: < Desenvolvimento da musica percussiva: A orquestra tem promovido e enriquecido o repertério de musica percussiva, com especial foco em estilos tradicionais e inovadores. Ao
trabalhar com diferentes tipos de percussao, o projeto tem contribuido para a valorizagdo desse segmento musical em Mafra e arredores. * Apoio a preservagao do patrimonio cultural: A Orquestra tem procurado também
preservar as tradicdes musicais e culturais, dando uma nova vida e visibilidade as sonoridades regionais.

2. Integragao e Envolvimento Comunitario: * Apoio ao desenvolvimento de talentos locais: A Academia do Bombo tem se tornado um centro de formacao e desenvolvimento de novos musicos, permitindo que jovens e
menos jovens da comunidade tenham acesso a educacdo musical de qualidade. * Eventos culturais e sociais: A orquestra frequentemente participa em eventos culturais, festivais e concertos, proporcionando aos membros
da comunidade a oportunidade de se envolver com a musica e promover a coesao social.

3. Desenvolvimento de Parcerias: * Colaboragées com outras instituicdes e projetos culturais: Parcerias com outras escolas de musica, orquestras e associagoes culturais tem sido um dos resultados mais marcantes,
fortalecendo o impacto cultural da orquestra.  Participagédo em encontros e festivais de percussao: Ao participar em diferentes eventos musicais, a orquestra tem conquistado reconhecimento e visibilidade regional e
nacional.

4. Capacitagao dos Musicos e Educadores: * Formag&o continua para musicos e maestros: A Academia do Bombo tem investido na formacao continua dos seus musicos e educadores, permitindo que se tornem mais
qualificados e, assim, proporcionem um ensino de melhor qualidade. * Inovacdes pedagdgicas: Novos métodos de ensino e formas de integragédo com a comunidade foram explorados, com a introducédo de atividades que
vao além dos tradicionais ensaios e concertos.

5. Aumento de Visibilidade e Reconhecimento * Reconhecimento em meios de comunicagéo: O projeto é destacado em meios de comunicacao locais, regionais e nacionais com matérias sobre as suas atividades,
conquistas e impacto na comunidade.
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CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugoes Implementadas

1. Promogao da Inclusao Social e Cultural: O projeto tem sido um espaco aberto a participantes de diferentes idades, contextos sociais e niveis de experiéncia musical, promovendo a incluséo e a integracéo através da
musica.

2. Metodologias Pedagdgicas Inovadoras: A utilizagédo de métodos de ensino praticos e dinamicos — como o ensino por imitagdo ritmica, jogos musicais e ensaios coletivos — tem mantido os participantes motivados e
facilitado a aprendizagem, mesmo entre iniciantes.

3. Valorizagao da Identidade Local: A orquestra tem contribuido para reforcar a identidade cultural de Mafra, ao integrar ritmos e instrumentos tradicionais portugueses em performances contemporaneas.

4. Envolvimento Ativo da Comunidade: A realizacao de apresentagoes publicas, workshops e parcerias com escolas e associagdes locais tem fomentado um forte envolvimento comunitario, criando um sentimento de
pertenga e orgulho local.

5. Formagao Continua e Capacitagao: Foram promovidas formagées para os formadores e musicos da orquestra, permitindo uma constante atualizagao técnica e artistica, o que eleva a qualidade do projeto.

1. Desafio: Dificuldade na Captacdo de Novos Membros | Solugdo: Foram realizadas apresentagdes em escolas e espacos comunitarios, bem como campanhas nas redes sociais, para atrair jovens e despertar o interesse
pela percusséo. A criacao de aulas abertas e sessdes experimentais gratuitas também ajudou a aumentar o numero de participantes.

2. Desafio: Recursos Financeiros Limitados | Solugéo: A Academia do Bombo procurou e conseguiu parcerias com entidades locais e candidaturas a apoios municipais e programas culturais. Além disso, implementou
pequenas agdes de angariacao de fundos, como concertos solidarios e venda de merchandising.

3. Desafio: Falta de Instrumentos e Equipamentos | Solugéo: Recorreu-se a reutilizagéo e reparagéo de instrumentos antigos, bem como a parcerias com fabricantes e doacdes da comunidade. Também foram
desenvolvidos instrumentos alternativos e sustentaveis com materiais reciclaveis, usados em ensaios e oficinas.

4. Desafio: Manutencao do Compromisso dos Participantes | Solugéo: Para manter a motivacéo, o projeto passou a incluir desafios criativos, apresentacdes frequentes e a participacdo em festivais. Foi também
implementado um sistema de reconhecimento interno, com distingdes simbdlicas para os membros mais dedicados.

5. Desafio: Dificuldade Logistica com Espagos de Ensaio | Solugdo: Foram firmados protocolos com escolas e associagdes culturais para utilizacao de espacos em horarios alternativos. Em alguns periodos, os ensaios
também foram adaptados para espacos ao ar livre, o que trouxe visibilidade e aproximou o projeto da comunidade.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

1. "Ensaios Abertos a Comunidade": A orquestra realizou ensaios abertos em pracas publicas e escolas, permitindo que qualquer pessoa pudesse assistir ou participar, mesmo sem experiéncia musical. | Impacto: ¢
Aumentou a visibilidade do projeto.  Facilitou a integracdo de novos membros. « Criou uma relagao de proximidade entre a orquestra e a comunidade. | Inspiracao para outros projetos: Tornar os ensaios momentos de
partilha publica pode ajudar a desmistificar a pratica musical e atrair publicos diversos.

2. "Oficinas de Construcgao de Instrumentos com Materiais Reciclados": Foram organizadas oficinas onde participantes, com a orientagéo de musicos e artesaos locais, construiram tambores e outros instrumentos de
percussado com materiais reciclaveis (barris, latas, cabos de vassoura, etc.). | Impacto: « Reduziu custos com aquisicao de instrumentos. * Envolveu as familias e escolas em atividades educativas e sustentaveis. ¢
Estimulou a criatividade e o sentido de pertenga dos participantes. | Inspiracao para outros projetos: Integrar sustentabilidade e criagéo pratica fortalece o vinculo dos participantes com o projeto e promove a educagéao
ambiental.

3. "Projeto Mentor: Musico Mais Experiente Acompanha Novo Integrante™: Cada novo elemento da orquestra € acompanhado por um musico mais experiente, que serve de mentor durante os primeiros meses. |
Impacto: « Acelera a integracéo e aprendizagem. ¢ Estimula o espirito de entreajuda e responsabilidade entre os membros. « Reduz a taxa de desisténcia inicial. | Inspiragéo para outros projetos: Criar redes de apoio interno
promove coesao e motivagao entre os participantes.

4. "Intercambios Musicais com Outras Regiées do Pais": A orquestra organizou encontros com grupos de percusséao de outras regides do territorio nacional , partilhando ritmos, coreografias e experiéncias. | Impacto: «
Enriquecimento artistico e cultural dos participantes. « Maior visibilidade para o projeto. « Formacgéo de redes colaborativas com outros coletivos musicais. | Inspiragéo para outros projetos: Promover intercambios pode abrir
horizontes criativos e motivar os participantes.

5. "Concerto Final com Envolvimento Intergeracional™: Num concerto final anual, participaram elementos de todas as faixas etarias (desde criangas a seniores), alguns dos quais nunca tinham tocado em publico. |
Impacto: « Promoveu incluséo social e familiar. « Demonstrou que a musica € acessivel a todos, independentemente da idade ou experiéncia. * Criou um forte impacto emocional e comunitario.

Inspiracdo para outros projetos:

A inclusao intergeracional pode ser uma poderosa ferramenta para unir a comunidade e combater o isolamento social.

27. Colaboragées no Espago Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Né&o
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28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Sim! Gostariamos muito!
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacgoes Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao
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IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp. n° Categoria
58 [[1 G1_Emergentes
G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

4. Contacto

6. Localizagéo (sede)
6.1. Localizagao - Distrito
Vila Real
INFORMAGOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto Orques Energia
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim
16/09/2012 n.a.
PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

6-9 anos; 10-12 anos; 13-15 anos; 16-18 anos;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

1. Nome da Entidade

Agrupamento Escola de Murca

José Alexandre de Sa Pacheco: jasp3@sapo.pt

6.2. Localizagao - Concelho

Murca

10. Area Geografica de Implementagio

Local

13. Numero Médio de Participantes

55 /ano

Orquestra de perfil classico, 6 horas de musica semanais: instrumento, naipe e tutti

17. Recursos Utilizados

2. NIF da Entidade
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3. Tipo de Entidade

600077144 Instituigdo de Ensino

5. Website ou redes sociais

n.d.

6.3. Localizagao - Freguesia

Murca

11. Regiao ou local de implementacao

Distrito de Vila Real, concelho

14. Criangas, adolescentes ou jovens

De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;

De diferentes contextos étnico-culturais;

Com deficiéncia;

Com sexualidades, identidades e/ou expressdes de género diversas;




Sala propria, instrumentos, recursos digitais

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

Entidades Parceiras
MECI,
Esproarte (Escola Profissional de Musica de Mirandela) - assessoria artistica

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Promogéo da inclusao
21. Outros Objetivos

n.a.

22. Indicadores de Impacto

Avaliada como uma atividades de enriquecimento curricular
assiduidade, comportamento, participagdo em 16 concertos ano
impacto nas aprendizagens disciplinares

23. Resultados Esperados

Incluséo
Alargamento de horizontes
Trabalho de atitudes e competéncias de natureza musical e disciplinar

24. Resultados Alcangados até ao momento

Incluséo efetiva

Corregao de atitudes

Reforgo da autoestima

Sensibilidade acrescida para a diferenca

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

Exposicao publica
Melhoria da aprendizagem
Solidariedade

Dialogo cultural




CIVI PO

gmmn, dowes B ppEs

g

Abertura de horizontes musicais e sociais.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

Interagir em ambientes diversos e crescentemente exigentes

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Nao

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Teriamos todo o interesse.
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacgées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp. n° Categoria
59 [] G1_Emergentes
G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

6. Localizagao (sede)

6.1. Localizagao - Distrito

Lisboa

INFORMAGOES SOBRE O PROJETO

7. Nome do Projeto

8. Periodo de Atividade - inicio
01/09/2017

PARTICIPANTES NO PROJETO

12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

10-12 anos; 13-15 anos;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

9. Periodo de Atividade - fim

1. Nome da Entidade

Agrupamento de Escolas do Carregado

4. Contacto

Angelina Simées angelinasimoes@aecarregado.edu.pt

6.2. Localizagao - Concelho

Alenquer

Uma Orquestra com valor(s)

10. Area Geografica de Implementagio

Local

13. Numero Médio de Participantes

8

2. NIF da Entidade

3. Tipo de Entidade

n.d. Instituigdo de Ensino

5. Website ou redes sociais

n.d.

6.3. Localizagao - Freguesia

Unido de Freguesias Carregado e Cadafais

11. Regiao ou local de implementacao

Agrupamento de Escolas do Carregado

14. Criangas, adolescentes ou jovens

De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;
De diferentes contextos étnico-culturais;

As aulas sao lecionadas por 2 professores de instrumento de sopro (Desde o inicio do projeto até a atualidade) e 1 professor de instrumentos de cordas e teclas (terminou recentemente a sua atividade e nao tem havido

continuidade).

17. Recursos Utilizados




........

Instrumentos da Escola: 2 baixos, 1 bateria, 1 bombardino, 2 clarinetes, 1 flauta transversal, 5 guitarras classicas, 2 guitarras eletroacusticas, 1 érgao, 1 saxofone, 2 trompetes

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

Parceria com:

- Banda Filarménica de Abrigada - empréstimos de instrumentos e 1 aluno da orquestra da escola ja frequenta a Banda);

- Camara Municipal de Alenquer - contribuigdo com uma verba de apoio a projetos escolares

Ainda a referir no inicio do projeto (2017/2018) o donativo de verbas para aquisicdo dos instrumentos musicais, por parte de empresas locais (EDP, Farmacia Varela, Xiragrés, Manuel da Graga, Dura).

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Outros
21. Outros Objetivos

Incluséo;

Desenvolvimento pessoal;

Desenvolvimento de competéncias musicais;
Desenvolvimento do espirito de grupo;

Do gosto pela escola;

Da "abertura de horizontes";

Da possibilidades de escolhas, caminhos e projetos de vida.

22. Indicadores de Impacto

Neste momento o projeto atravessa uma fase critica. Um dos professores (cordas e teclas), por motivos pessoais, saiu do projeto e os alunos estdo sem aulas.
De um modo geral, os alunos iniciam as aulas com muito interesse mas frequentemente querem "trocar" de instrumentos ou "perdem o interesse". Um numero reduzido dao continuidade.

23. Resultados Esperados
Formar um pequeno grupo coeso, com continuidade, que dé exemplo e incentive outros alunos a participar.
24. Resultados Alcangados até ao momento

Neste momento, o grupo esta muito reduzido, como ja foi referido.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

O nosso projeto iniciou com uma candidatura em 2017 aos fundos do FAMI.
A nossa primeira dificuldade foi a aquisicdo dos instrumentos musicais. Com a colaboragéo de empresas locais (ja mencionadas) e durante 2 anos, conseguimos angariar fundos para o "arranque”.




Iniciadas as aulas e, 6 meses depois, foi possivel a tdo aguardada "estreia".
Suspendemos o projeto de 2020 a 2022 devido ao periodo de pandemia.
Nos ultimos 3 anos temos tido a colaboracdo da Camara Municipal de Alenquer para gerirmos os pagamentos dos professores externos.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

Atuagdes nos Dias Formativos do Agrupamento para a comunidade escolar e familias;
Atuagdes no exterior quando convidados;
Assistir a uma atuagéo de uma Banda Filarménica.

27. Colaboragées no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Né&o

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu “Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Sim, seria muito interessante mas neste momento o grupo esta muito reduzido.
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp. n° Categoria
60 [[1 G1_Emergentes
G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

4. Contacto

Emilia Martins

6. Localizagéo (sede)
6.1. Localizag&o - Distrito
Coimbra
INFORMAGOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto Desconstrugao
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim
01/06/2023 n.a.
PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

6-9 anos; 10-12 anos; 13-15 anos; 16-18 anos;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

1. Nome da Entidade

Orquestra Classica do Centro

6.2. Localizagao - Concelho

Coimbra

10. Area Geografica de Implementagio

Regional

13. Numero Médio de Participantes

25

Falar de arte é falar de afetos. "Para cuidar é preciso amar e isso reflete-se nos Seres que somos".
Este € um trabalho para e por estas criangas e jovens. O que queremos construir € uma casa com paredes cimentadas de bem querer, feita de portas de compreensao e respeito pelo espago de cada um.

As janelas queremo-las feitas de esperanga que gostariamos de abrir em paz e seguranca. Pela musica, pela palavra, pelo sentir , pela arte que nada mais € que a expressao de sentimentos e emogdes, marcamos mais

este Encontro para crescer juntos / Para dizer "estamos ca!”

2. NIF da Entidade

3. Tipo de Entidade

505732980 Associagao Cultural

5. Website ou redes sociais

direccao@orquestraclassicadocentro.org

6.3. Localizagao - Freguesia

Unido de Freguesias de Coimbra

11. Regiao ou local de implementacao

Regido de Coimbra

14. Criangas, adolescentes ou jovens

Com deficiéncia;

De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;

De diferentes contextos étnico-culturais;

Com sexualidades, identidades e/ou expressdes de género diversas;
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17. Recursos Utilizados

Instrumentos Reciclados, alguns de percussao, outros materiais pedagdgicos
Recurso também ao canto, pintura e / ou escrita

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

Iniciativa da associagao Orquestra Classica do Centro numa parceria com:
- PAJE,

- Tribunal da Comarca de Coimbra

- Tribunal da Relagao de Coimbra

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Desenvolvimento de competéncias musicais
21. Outros Objetivos
n.a.
22. Indicadores de Impacto
Conscientes que somos da importancia que o acesso a cultura tem por ser um instrumento importante de reforgo da integragéo e coesao social e sabendo também da importancia da intervencdo comunitaria e da sua
relevancia politica, econémica e social, decidimos juntar vontades e apresentar / concretizar o projeto Desconstrugéo.
Dirigido a jovens que vivem em Instituicdes (Casas) de Acolhimento abragamos desde sempre temas como A INCLUSAO - palavras-chave na linha programatica da OCC, indissociavel da defesa dos Direitos Humanos.

Participagao de 20 / 25 criangas e jovens. As apresentagdes do trabalho realizado tém sido feitas na Casa- sede da OCC e em espagos dos Tribunais (Supremo Tribunal de Justica ou Tribunal da Relagdo de Coimbra).
Abertos ao publico em geral com um convite natural as familias ou pessoas mais préximas deste jovens em situacdo de especial vulnerabilidade

23. Resultados Esperados
Este é um trabalho para e por estas criangas e jovens. O que queremos construir € uma casa com paredes cimentadas de bem querer, feita de portas de compreensao e respeito pelo espaco de cada um. As janelas

tqueremo-las feitas de esperanga que gostariamos de abrir em paz e seguranca. Pela musica, pela palavra, pelo sentir , pela arte que nada mais € que a expressao de sentimentos e emogdes, marcamos mais este
Encontro para crescer juntos / Para dizer "estamos ca!”

24. Resultados Alcancados até ao momento

Partilha, conquista na vontade de participar ou pedidos para aprenderem a tocar instrumentos ou trabalhar na aera da organizacdao como seja, producao de conteudos, montagens de espetaculos, fotografia, etc

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS
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25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

O principal desafio é conquistar a " vontade" de estar e participar destas criangas e jovens que vém de contextos de grande vulnerabilidade
26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

Inclusdo, despertar de talentos, descoberta de valores, partilha, ser visto , ouvido e aplaudido.

Fazer sentir que a casa onde vém trabalhar/ colaborar ou apenas assistir € também a sua casa ( sem esquecer que estes jovens vivem em Casas de Acolhimento por alguma razéo) .

27. Colaboragées no Espago Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Né&o

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Havendo condigdes financeiras, claro que sim. O mundo é cada vez mais a nossa casa, os tempos que vivemos encurtaram distancias. Importa promover parcerias, construir nos Encontros

CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacgées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao
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IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO
ID
Resp.n®  Categoria 1. Nome da Entidade 2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade
61 [ G1_Emergentes Municipio de Santa Maria da Feira 501157280 Administrag&o Local
G2_Consolidados
.o 28 4. Contacto 5. Website ou redes sociais
[1 G3_Iniciativa Municipal
[ Excluido Lisete Costa: lisete.costa@cm-feira.pt www.cm-feira.pt; https://www.facebook.com/orquestracriativa
6. Localizagao (sede)
6.1. Localizagao - Distrito 6.2. Localizagao - Concelho 6.3. Localizagao - Freguesia
Aveiro Santa Maria da Feira Santa Maria da Feira
INFORMAGOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto Orquestra Criativa SMF
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim 10. Area Geografica de Implementagao 11. Regido ou local de implementacao
15/07/2008 15/07/2024 Local Concelho de Santa Maria da Feira
PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is) 13. Numero Médio de Participantes 14. Criangas, adolescentes ou jovens
6-9 anos; 10-12 anos; 13-15 anos; 16-18 anos; 19-30 anos; 89 Com deficiéncia;

De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

A Musica néo pertence sé aos musicos. Frases como: “ndo sei tocar”, ou “ndo percebo nada de musica”, esquecemo-las antes de comecar a trabalhar neste projeto.

De um modo geral, em todas as orquestras que envolvem pessoas de diferentes idades, sdo sempre as pessoas adultas que ensinam as pegas musicais as criangas, 0s musicos aos ndo-musicos.

Nesta orquestra sucede exatamente o contrario. Todas as composigdes musicais sdo inventadas nos laboratérios de improvisagéo, sobretudo com criangas das escolas ou adultos sem experiéncia musical e, posteriormente,
transmitidas de forma escrita aos musicos, constituindo-se estes ultimos como um reforgo determinante deste processo criativo. Deste modo, um momento de brincadeira, ou um canto timido de uma crianga pode
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transformar-se numa pega musical interpretada por uma enorme orquestra.

17. Recursos Utilizados

Na esséncia, a Instavel Orquestra € um projeto comunitario protagonizado por diferentes comunidades musicais, em que o nimero de elementos varia entre os cem e cento e cinquenta, € uma prova viva de que cada um
pode contribuir a sua maneira para o processo de criagdo da musica.

Os participantes tém idades compreendidas entre os nove e os oitenta anos, sendo a maioria criangas e jovens.

De grande diversidade musical e visual, esta orquestra conjuga o uso de instrumentos produzidos a partir de materiais reciclados, em paralelo com os instrumentos musicais convencionais.

Tubos de instalacdes elétricas, postes de sinais rodoviarios, garrafas, latas e baldes sobem ao palco juntamente com violoncelos, violinos, clarinetes e trompas.

Qual é a verdadeira musica do século XXI? A Instavel Orquestra é seguramente uma resposta valida a esta pregunta.

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

Agrupamento de Escolas do concelho (todos os niveis de ensino)

IPSS’s, populagéo sénior a frequentar as valéncias Centro de Dia e Lar

Cerci’s

Coros amadores, academias e bandas de musica, grupos de danca, artistas plasticos, entre outros de acordo com o tema do projeto em cada ano

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Promogéo da inclusao
21. Outros Objetivos

n.a.

22. Indicadores de Impacto

Ao longo destes 17 anos pode assinalar-se algumas mudangas ao nivel das competéncias pessoais, sociais e culturais nos grupos mais vulneraveis a pobreza e excluséo social, na medida em que os laboratérios de
improvisacao sao experiéncias de construgao musical estruturados em fungéo dos grupos-alvo.

Assim, o grupo de mulheres do bairro de habitacdo social através dos laboratérios de improvisagado musical desenvolveram a linguagem escrita e a oralidade, bem como tornaram-se mais participativas, dando ideias para
as letras das musicas e cancgdes que fazem parte do repertorio da orquestra. Relativamente ao grupo de jovens da percusséao (jovens com problemas de insucesso e abandono escolar, familias multiproblematicas) nota-se
uma maior integragao do grupo no coletivo da orquestra, designadamente a respeitarem os momentos de pausa e siléncio, a interagirem com os outros naipes da orquestra, saber ouvir e partilhar.

Um grupo de musicos jovens, que fizeram parte do projeto no primeiro ano, formou uma banda rock de quatro guitarras elétricas, que por iniciativa prépria foram realizando alguns espetaculos.

A apresentacgao publica das criagdes artisticas tem sido um fator fundamental para trabalhar a concentracéo destes grupos, a assiduidade, a pontualidade, a responsabilidade, e contribui para a estima individual e de

grupo.
23. Resultados Esperados

O entendimento de que a educacéo pela arte € uma das metodologias de trabalho na intervencéo socieducativa, e, em particular com os grupos mais vulneraveis a situagao de pobreza e excluséo social, levou o Municipio
de Santa Maria da Feira a abracar este projeto de improvisagdo musical.
Outra das razdes prende-se com a dimens&o artistica e social do projeto, que assenta na diversidade das pessoas, e no cruzamento de universos musicais distintos para a construgéo de espetaculos Unicos, partilhados
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com o publico.
Um trabalho feito a medida, tendo em conta as especificidades de cada participante. Ou seja, a musica enquanto instrumento de comunicacgéo e integragcéo revela-se um lugar privilegiado de construcao de relagcbes entre
comunidades de realidades sociais diferentes. Deste modo, pensamos que a concegao de projetos artisticos integrados contribui para a sensibilizagédo da comunidade para a importancia da musica.

24. Resultados Alcangados até ao momento

. O projeto tem uma componente inovacéo muito forte, desenvolvendo formas alternativas de fazer e criar musica, rompendo deste modo com os paradigmas convencionais;

. E um trabalho feito & medida, que tem em conta as especificidades dos participantes;

. No campo social, a Orquestra € um espaco que permite a realizagdo musical a franjas da populagdo que por norma tém acesso limitado a experiéncias artisticas enriqguecedoras;

. O projeto € uma resposta integral, na medida em que abarca para além da componente artistica, a social e a humana, ou seja explora o papel da musica enquanto facto gerador de afetos;
. A dimensdo da musica enquanto instrumento de comunicacgéo e integracéo revela-se um lugar privilegiado de construcao de relagcdes entre comunidades de diferentes realidades sociais;

. E um projeto comunitario que envolve musicos profissionais, escolas vocacionais e sobretudo criangas, jovens, adultos e idosos oriundos de freguesias problematicas do Concelho.
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CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugoes Implementadas

Um dos desafios prendeu-se com um local préprio para sede do projeto para ensaios e oficinas. A solugéo passou por cedéncia de um espaco de uma escola desativada; outro desafio prende-se com os transportes, na
medida que o nosso concelho dispde de uma rede viaria deficitaria e de uma area territorial extensa.

Neste caso o municipio assegura a maioria dos transportes.
26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar
Projeto musical comunitario intergeracional;
Experiéncia inovadora e diferente, sendo uma das poucas orquestras que ndo tem nenhum limite a participagéo das pessoas;

Resultados de alta qualidade artistica gragas a um método criativo baseado na simples sensibilidade e experiéncia, que permite uma construgéo organica da musica, néo s6 na sua fase compositiva, como também na sua
fase performativa.

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? N&o

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

O trabalho em parceria € enriquecedor pela partilha de diferentes experiéncias e métodos de trabalho, conhecimento de novas culturas, novas linguas e de aprendizagem e crescimento.

CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informagées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS N&o
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IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp.n® Categoria 1. Nome da Entidade 2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade
62 L1 G1_Emergentes Camara Municipal de Salvaterra de Magos 506755150 Administrag&o Local
G2_Consolidados
W o i 4. Contacto 5. Website ou redes sociais
[] G3_lIniciativa Municipal
[ Excluido mariliamonteiro@cm-salvaterrademagos.pt https://www.cm-salvaterrademagos.pt
6. Localizagao (sede)
6.1. Localizagao - Distrito 6.2. Localizagao - Concelho 6.3. Localizagao - Freguesia
Santarém Salvaterra de Magos n.d.
INFORMAGOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto MusicArt
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim 10. Area Geografica de Implementagao 11. Regido ou local de implementacao
24/09/2018 n.a. Local Concelho de Salvaterra de Magos
PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is) 13. Numero Médio de Participantes 14. Criangas, adolescentes ou jovens
3-5 anos; 275 Com deficiéncia;

De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;
De diferentes contextos étnico-culturais;

15. Outros
n.a.

METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

MusicART — Expressao Musical no Pré-Escolar baseia-se em metodologias ativas, ludicas e inclusivas, centradas na crianga e na sua experiéncia sensorial e emocional com a musica. A abordagem privilegia a
aprendizagem nao formal pela arte, valorizando o escutar, cantar, dangar, tocar e criar, de forma espontanea e participativa.

Sao utilizadas estratégias que estimulam a exploragao sonora, como a identificagéo de sons da natureza, o uso de rimas, lengalengas e cangdes, percussao corporal, expressao vocal e corporal livre e atividades ritmicas
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que promovem a audicao interior.

Estas praticas visam desenvolver competéncias psicossociais e de inteligéncia emocional, respeitando o ritmo e as necessidades de cada crianga, promovendo a cooperacao, a autoestima, a empatia e o bem-estar
emocional. A inclusao esta presente na adaptagéo das atividades a diferentes contextos sociais e educativos, proporcionando um ambiente seguro, motivador e acessivel a todas as criangas.

17. Recursos Utilizados

- Sao utilizados recursos humanos e materiais diversificados para garantir a qualidade e acessibilidade das atividades musicais.
- Recursos humanos: Técnicos do Municipio de Salvaterra de Magos, em articulagédo com os educadores de infancia e funcionarios dos jardins de infancia dos agrupamentos escolares.

- Recursos materiais e logisticos:

- Instrumentos de percussao simples (como tambores, pandeiretas, chocalhos, entre outros);

- Materiais para exploragéo sonora e ritmica;

- Aparelhos de reprodugéo sonora (colunas portateis, leitores de audio);

- Recursos visuais para apoio as atividades e a comunicagdo com as familias;

- Salas polivalentes dos jardins de infancia para a realizagao das sessoes;

- Estes recursos foram selecionados por permitirem uma abordagem inclusiva, sensorial e participativa, adaptada a faixa etaria pré-escolar.

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

Associacao Academia de Artes, Cultura e Formagéo
O BATUQUE

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Outros

21. Outros Objetivos

O projeto MusicART — Expressao Musical no Pré-Escolar visa promover o desenvolvimento da inteligéncia emocional das criancas, potenciando competéncias como o autoconhecimento, a empatia, a autoestima e a
expressao emocional, essenciais para o bem-estar e sucesso escolar.

Para além do desenvolvimento musical, promove a incluséo, o desenvolvimento pessoal e o envolvimento afetivo com a escola, através da aprendizagem néao formal pela arte. A musica € usada como instrumento
educativo, emocional e social, criando um ambiente motivador, integrador e humanizante.

22. Indicadores de Impacto

O projeto MusicART — Expressao Musical no Pré-Escolar assenta numa abordagem qualitativa e continua, com base na observagéo direta e no trabalho articulado com os educadores de infancia, permitindo acompanhar a

evolucao das competéncias das criangas ao longo do ano letivo.
Com uma média anual de 275 criangas dos 3 aos 6 anos, provenientes dos jardins de infancia dos Agrupamentos de Escolas de Salvaterra de Magos e de Marinhais, o projeto tem evidenciado melhorias visiveis na

expressao emocional, criatividade, autoestima, interagédo em grupo e motivagao para a aprendizagem. A musica surge como veiculo de comunicagao e integracédo, potenciando o bem-estar e o desenvolvimento global das
criangas.
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Destaca-se ainda a iniciativa “Dar e Receber”, um momento especialmente pensado para o envolvimento das familias, que participam ativamente nas atividades musicais juntamente com os seus filhos, educadores e
assistentes operacionais. Este momento promove a ligagéo afetiva entre escola e comunidade, refor¢a os vinculos familiares e permite observar, em contexto real e partilhado, o impacto positivo do projeto na vida
emocional e social das criangas.

23. Resultados Esperados

- Com a realizagéo do projeto MusicART — Expressao Musical no Pré-Escolar, esperam-se resultados profundamente transformadores no percurso das criangas e na comunidade educativa:

- Desenvolver competéncias socioemocionais fundamentais, como a empatia, o autoconhecimento, o autocontrolo e a autoestima, essenciais para um crescimento equilibrado e feliz;

- Aumentar o bem-estar e a motivagéo para a aprendizagem, através de experiéncias musicais significativas e emocionalmente envolventes;

- Fortalecer os lagos entre criangas, familias e comunidade escolar, com especial destaque para o momento “Dar e Receber”, que promove o envolvimento afetivo e participativo dos adultos no universo emocional das
criangas;

- Estimular a criatividade, a comunicagéo e a cooperagao, criando contextos de partilha e expressédo que contribuem para um ambiente educativo mais inclusivo e harmonioso;

- Valorizar a musica como ferramenta pedagoégica, promotora de aprendizagens nao formais, integradoras e profundamente humanizadoras, com impacto real na construgao de uma escola mais sensivel as emogdes e as
necessidades do futuro.

24. Resultados Alcangados até ao momento

- Até ao momento, o projeto MusicART — Express@o Musical no Pré-Escolar tem vindo a demonstrar resultados muito positivos, refletidos na resposta entusiastica das criancas, educadores e familias. Com uma média
anual de 275 criangas abrangidas, distribuidas pelos jardins de infancia dos dois agrupamentos escolares do concelho, observou-se:

- Maior expressividade emocional e melhoria na autoestima das criangas, visivel na forma como se envolvem nas atividades, expressam sentimentos e interagem em grupo;

- Evolugéo no desenvolvimento da criatividade, comunicagao e cooperagao, através de atividades musicais que estimulam a imaginagéo, o movimento e o trabalho coletivo;

- Maior motivagao das criangas para a frequéncia do espaco escolar, associando-o a experiéncias positivas e afetivamente marcantes;

- Envolvimento crescente das familias, especialmente através do momento “Dar e Receber”, que tem promovido um ambiente de proximidade, afeto e partilha entre educadores, criangas, assistentes operacionais e
encarregados de educacgéo;

- Integragéo plena da musica como pratica pedagégica complementar, reconhecida como um instrumento eficaz na promogéao do bem-estar e da inteligéncia emocional.

- Estes resultados reforcam a importancia de manter e expandir esta pratica, consolidando uma abordagem educativa que coloca a crianga no centro, promovendo a incluséo e o desenvolvimento integral.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugoes Implementadas

- Ao longo da implementagéo do MusicART — Expressao Musical no Pré-Escolar, alguns desafios foram surgindo, mas cada um deles trouxe também oportunidades de crescimento e melhoria continua.

- Um dos primeiros desafios foi responder a diversidade de ritmos, interesses e niveis de participagdo das criangas, num contexto pré-escolar naturalmente heterogéneo. Para dar resposta a esta realidade, a equipa optou
por uma abordagem flexivel e diferenciadora, ajustando os conteudos e as dindmicas a cada grupo, respeitando o tempo e o universo emocional de cada crianga.

- OEnvolvimento efetivo das familias, nem sempre disponivel a partida. Foi precisamente dai que nasceu o momento “Dar e Receber”, como uma solugéo criativa, sensivel e integradora. Esta iniciativa criou espago para
uma participagao afetiva e ativa dos pais e encarregados de educacéo, proporcionando vivéncias partilhadas entre criancas, familias e profissionais educativos — fortalecendo o sentimento de pertenga e comunidade.

- Desafios logisticos, nomeadamente na articulagcao dos horarios escolares com a calendarizagéo das sessoes e na gestdo dos espacos. A superagao passou por um trabalho colaborativo e continuo com os educadores e
assistentes operacionais, garantindo que o projeto se integrasse de forma natural e fluida no dia-a-dia das instituicdes.

- Estes desafios, longe de serem obstaculos, tornaram-se pontos de aprendizagem e afinagéo pedagdgica, permitindo consolidar um projeto que escuta, acolhe e transforma — respeitando a singularidade de cada crianga
e promovendo uma verdadeira cultura de bem-estar e inclusao.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

- Momento “Dar e Receber”, criado como resposta ao desafio de envolver as familias de forma mais ativa e emocionalmente presente. Esta iniciativa concretiza-se em sessées especiais onde criangas, educadores,
assistentes operacionais e familiares participam lado a lado em atividades musicais, promovendo um ambiente de afeto, partilha e escuta mutua.
Este momento tem-se revelado altamente transformador: as criancas sentem-se valorizadas, os adultos reaproximam-se do universo escolar com um novo olhar e a musica torna-se um ponto de encontro entre geragdes.
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E uma pratica simples, mas profundamente eficaz na criagdo de lagos, na promogao do bem-estar emocional e na valorizagdo da escola como espago humano e inclusivo.

- Integragdo da musica na rotina educativa sem sobrecarregar a dindmica dos jardins de infancia. O trabalho articulado com os educadores permite que as sessdes acontegam de forma fluida, respeitando o tempo
pedagogico e emocional das criancas. As atividades sdo pensadas para desenvolver competéncias como a escuta ativa, a cooperacao, a criatividade e a expressdo emocional, utilizando instrumentos simples, percussao
corporal, movimento e voz, tornando a musica acessivel a todos, sem necessidade de equipamentos complexos.

- O projeto prova que é possivel promover a inteligéncia emocional desde a primeira infancia, através da arte, com impacto direto no bem-estar, na incluséo e no sucesso escolar futuro. Uma pratica que inspira e pode ser
facilmente replicada noutros contextos educativos e comunitarios.

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Nao

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Sim, existe interesse em formar este tipo de parcerias, desde que estejam alinhadas com os principios e objetivos do projeto. No entanto, sendo uma iniciativa integrada no Plano Municipal e articulada com os
Agrupamentos de Escolas e outras estruturas locais, qualquer parceria devera ser avaliada em articulagdo com o Municipio de Salvaterra de Magos, tendo em conta os critérios pedagdgicos, logisticos e institucionais em
vigor. Acreditamos que o trabalho em rede pode ser uma mais-valia para fortalecer boas praticas, desde que respeite a identidade, o contexto e os compromissos ja estabelecidos.

CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacgées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID

Resp. n° Categoria 1. Nome da Entidade

63 [[1 G1_Emergentes
G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

4. Contacto

6. Localizagéo (sede)
6.1. Localizagao - Distrito
Braga
INFORMAGOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto Guitarras de Manhente: Escola de Rock
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim
02/01/2010 n.a.
PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

10-12 anos; 13-15 anos; 16-18 anos;19-30 anos;

15. Outros

Mo
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

Ass. Desp. e Cultural de Manhente/Guitarras de Manhente: Escola de Rock

Bruno Lopes: bruno.lopes1978@hotmail.com

6.2. Localizagao - Concelho

Barcelos

10. Area Geografica de Implementagio

Local

13. Numero Médio de Participantes

120

Introdugdo a musica, através da aprendizagem de instrumento e no¢des simples de teoria musical acessivel a todas as idades.

17. Recursos Utilizados
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2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade

501387919 Associagao Cultural

5. Website ou redes sociais

https://www.facebook.com/share/19e2GVEi4S/

6.3. Localizagao - Freguesia

Manhente

11. Regiao ou local de implementacao

Manhente, Barcelos

14. Criangas, adolescentes ou jovens

De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;




........

Piano, bateria, guitarra e canto

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

- Junta de freguesia de Manhente - na cedéncia de instalagdes.
- Camara Municipal de Barcelos - no apoio através de protocolo anual.

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto

Desenvolvimento de competéncias musicais
21. Outros Objetivos

n.a.

22. Indicadores de Impacto

A escola tem em média 120 a 150 alunos.
O impacto do projecto dentro da comunidade € muito positivo ja que trouxe um grande desenvolvimento de competéncias, interagdo com a populagéo através de workshops e concertos em escolas de varios ciclos de
ensino e outras atividades de cariz solidario.

23. Resultados Esperados

O concerto anual da escola € sempre um grande momento onde os alunos demonstram as capacidades musicais adquiridas bem como a integracao e interacgéo entre os varios grupos.

24. Resultados Alcangados até ao momento

A actividade musical e cultural anual é sempre uma grande conquista.
A realizagéo e concretizagéo do projecto Criar a Criatividade inserido no projecto Cultura Para Todos promovido pelo Municipio de Barcelos e financiado pelo Fundo Cultural Europeu.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

Conseguir manter a escola durante 15 anos e continuar fiel ao ideal da sua fundagao,
Tornar acessivel o ensino da musica, as pessoas com menos capacidades socio-econémicas.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

A melhor experiéncia que podemos partilhar é sentir que fizemos parte na vida de centenas de pessoas que passaram pela nossa escola e que contribuimos para a sua realizagdo pessoal.

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Nao
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28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse
Sim
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacgées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao
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IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID

Resp. n° Categoria

64 [] G1_Emergentes
G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

4. Contacto

6. Localizagéo (sede)
6.1. Localizag&o - Distrito
Porto
INFORMAGOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto Uma Banda Sem Nome (Ainda)
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim
01/10/2015 n.a.
PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

13-15 anos; 16-18 anos; 19-30 anos;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

1. Nome da Entidade

Agrupamento de Escolas de Canelas

luis.baiao@agrcanelas.edu.pt

6.2. Localizagao - Concelho

Gaia

10. Area Geografica de Implementagio

Local

13. Numero Médio de Participantes

20

Somos uma banda que toca em escala pentaténica, o que permite que todos participem.

Musicamos poemas de autores portugueses do vasto curriculo da disciplina de Portugués dos diferentes anos letivos.
Criamos a banda para ser um apoio criativo ao professor de Portugués, mas nao foi ai que encontramos 0 N0sSso sucesso.
A musica serve para trabalhar uma série de competéncias de uma forma eficaz para além da musica e da incluséo.

2. NIF da Entidade

3. Tipo de Entidade

600077080 Instituigdo de Ensino

5. Website ou redes sociais

https://luiscbaiao.wixsite.com/umabandasemnome

6.3. Localizagao - Freguesia

Canelas

11. Regiao ou local de implementacao

Gaia, Canelas

14. Criangas, adolescentes ou jovens

Com deficiéncia;
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17. Recursos Utilizados

Bateria, cajon, maracas, bombos, biddes, teclados reciclados, guitarra, baixo, xilofone, teclado, aplicagdes...

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

Entidade Parceira:
- Centro de Inclusdo Social de Canelas

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Promogéao do desenvolvimento pessoal
21. Outros Objetivos
n.a.
22. Indicadores de Impacto
O projeto envolve cerca de 20 jovens, 7 deles sdo alunos de Luis Baido, o responsavel pelo projeto..
Nota-se uma grande diferenga entre aqueles que sdo meus alunos e os que nao ensaiam tantes vezes connosco.
A banda é uma das atividades que eles mais gostam e com isso dessenvolvem principalmente a auto estima, o que permite trabalhar outras competéncias. Alguns pais também participam, o que fortalece os lagos do
grupo.

23. Resultados Esperados

Fazer com que as pessoas olhem de forma diferente para a deficiéncia.
Desenvolver o gosto por outras areas nos meus alunos através da musica

24. Resultados Alcancados até ao momento

Temos imensos convites para concertos, algo que deixa os jovens orgulhos e cada vez mais focados em fazer mais e melhor e isso por si tras resultados surpreendentes

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas
Os jovens que nao tém ritmo comegam por tocar maracas o que nao cria desorganizagao na banda, aos poucos, uns com os outros vao aprendendo e melhorando imenso
26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

Acho que ao nivel da musica néo ensinamos ninguém. E ao nivel da fé no ser humano que se dao as transformagdes. Permitir que cada um possa participar e dar o seu melhor, mas isso s vivido. é dificil de colocar em
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palavras.

27. Colaboragées no Espago Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Né&o

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse
Sim
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacgées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID

Resp. n° Categoria

66 [[1 G1_Emergentes
G2_Consolidados
[ G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

4. Contacto

6. Localizagéo (sede)
6.1. Localizagao - Distrito
Lisboa
INFORMAGOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto Vida em Cena - Sons que Transformam
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim
04/03/2018 n.a.
PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

19-30 anos;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

1. Nome da Entidade

Boa Vontade Residéncia Adpatada

rita.farinha@boavontade.pt

6.2. Localizagao - Concelho

Cascais

10. Area Geografica de Implementagio

Local

13. Numero Médio de Participantes

14

O professor opta por musicas conhecidas por parte dos clientes do lar e vai ao encontro do interesse do grupo.

17. Recursos Utilizados

2. NIF da Entidade

3. Tipo de Entidade

500849510 IPSS

5. Website ou redes sociais

boavontade.carcavelos

6.3. Localizagao - Freguesia

Carcavelos

11. Regiao ou local de implementacao

Boa Vontade - Residéncia Adaptada

14. Criangas, adolescentes ou jovens

Com deficiéncia;
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Pequenos instrumentos, materiais reciclados

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias
Parceiros:

Camara Municipal de Cascais
Professor externo

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto

Promocéo do desenvolvimento pessoal
21. Outros Objetivos

n.a.

22. Indicadores de Impacto

Sao cerca de 14 participantes, mas a idade média excede os 29 anos.
Desenvolvimento artistico e emocional do participantes;

Inclusao do clientes na comunidade;

Fortalecimento das parcerias institucionais.

23. Resultados Esperados
Promover a inclusao;
Oferecer um espago seguro e acolhedor, onde os participantes se possam expressar;
Fomentar o trabalho em grupo e a cooperagéo entre os clientes;
Estimular o desenvolvimento fisico e motor;
Proporcionar momentos de lazer, diversao e criatividade onde os participantes possam desfrutar de atividades recreativas de forma adaptada as suas necessidades.

24. Resultados Alcangados até ao momento

Projeto com 7 anos que mantem grupo interessado e uma avaliagdo muito positiva.
Realizagéo de apresentagdes em festas da instituigao.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

Com a pandemia asseguramos sempre esta atividade quer em questao de concretizagdo, quer em questao de financiamento, tendo em conta o grau de importancia e de validacéo por parte dos nossos clientes.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar
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Esta é uma atividade que nos permite chegar a clientes menos participativos, assim como a clientes que apresentam mais limitacdes.

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Nao

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse
Sim
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informagoes Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao

VA PO
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IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp.n® Categoria 1. Nome da Entidade 2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade
67 [ ] G1_Emergentes CRID - Centro de Reabilitagéo e Integracéo de Deficientes 504382101 IPSS
G2_Consolidados
i e 4. Contacto 5. Website ou redes sociais
[] G3_lIniciativa Municipal
[] Excluido Henrique Abreu: henrique.abreu@crid.pt www.crid.pt
6. Localizagao (sede)
6.1. Localizagao - Distrito 6.2. Localizagao - Concelho 6.3. Localizagao - Freguesia
Lisboa Cascais Alcabideche
INFORMAGOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto Os Curiosos
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim 10. Area Geografica de Implementagao 11. Regido ou local de implementacao
01/09/2011 n.a. Nacional n.a.
PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is) 13. Numero Médio de Participantes 14. Criangas, adolescentes ou jovens
19-30 anos; 10 Com deficiéncia;

15. Outros
n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS
16. Metodologias Utilizadas
Basicamente, trata-se de um grupo de musica pop rock constituida por pessoas com deficiéncia.

Além de inimeros concertos, ndo s6 no distrito de Lisboa, mas como noutros pontos do Pais, "Os Curiosos" promovem a inclusdo com a sua energia, técnica e metodologia de entretenimento, que vao para além do
inclusivo".

Este Projecto venceu a edigao de 2015 do Festival Nacional da Cangéo para pessoas com Deficiéncia, na Lousa




https://videos.sapo.pt/vhoE460EO7CYeHCP 1nfu (link da atuagéo)

17. Recursos Utilizados

Guitarras, Bateria electronica, microfones, percussoes, Baixo eléctrico, Teclados, Sintetizadores, Xilofone, Cajon, etc.

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

Entidades Parceiras:
- Junta de Freguesia de Alcabideche;
- Camara Municipal de Cascais

IMPACTO E AVALIAGAO
20. Objetivos do Projeto
Outros

21. Outros Objetivos

Promogéo da inclusao
Promogéo do desenvolvimento pessoal
Desenvolvimento de competéncias musicais

22. Indicadores de Impacto

O impacto tem sido tanto, ao longo de mais de uma década, que a formacao ja teve bastantes participantes diferentes, apesar de o nucleo original se manter intacto.
Esse impacto manifestou-se de tal ponto que o Projecto participa ativamente em eventos do concelho de Cascais, até nos mais representativos como as Festas do Mar, em 2024.

O grupo é bastante conhecido onde quer que va, no concelho, e também procurado por outras instituicdes distribuidas pelo Pais, para solicitacdo de concertos ou partilha de experiéncias.
23. Resultados Esperados

Concertos e Festivais com maior visibilidade.
Gravagao e edi¢cao de um disco.
Dar ainda mais alegrias aos membros participantes e obter ainda mais admiragao, respeito e carinho dos ouvintes e espectadores. Estabelecer o Projecto "Os Curiosos" como verdadeira Incluséo e diferenciagéo.

24. Resultados Alcancados até ao momento

- 1° Lugar no Festival Nacional da Cancéo para Pessoas com Deficiéncia (2015). Além disso participaram também na Edicao de 2024 do mesmo Festival, mas este ndo venceram.
- Concertos em eventos importantes como:

-Encontro Anual de Musicoterapia (Lisboa);

-Festas do Mar (Cascais);

-Festival Especial (Seia)




-Festas das varias Freguesias do concelho;

-Festival Cativ'arte (Oeiras - 2 edigdes);

-Actuacgéao no Casino Estoril;

-Participacao especial no videoclip "Olhos Fechados", de Henrique Amoroso. (entre outros).

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

Compra de equipamentos.
Foram superados com parcerias institucionais estratégicas.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar
Empatia,
Resiliéncia,
Diversidade

Beneficios
Ferramentas para cativar os participantes.

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Nao

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Sim.
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacgoes Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp. n° Categoria
69 [[1 G1_Emergentes
G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

6. Localizagao (sede)

6.1. Localizacao - Distrito

Santarém

INFORMAGOES SOBRE O PROJETO

7. Nome do Projeto Inclusica

8. Periodo de Atividade - inicio
15/09/2010

PARTICIPANTES NO PROJETO

12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

10-12 anos; 13-15 anos; 16-18 anos;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

9. Periodo de Atividade - fim

1. Nome da Entidade

Agrupamento de Escolas Cidade do Entroncamento

4. Contacto

José Paulo Lopes Costa: j00947 @aecentroncamento.pt

6.2. Localizagao - Concelho

Entroncamento

10. Area Geografica de Implementagio

Local

13. Numero Médio de Participantes

20

2. NIF da Entidade

3. Tipo de Entidade

n.d. Instituigdo de Ensino
5. Website ou redes sociais

www.aecentroncamento.pt

6.3. Localizagao - Freguesia

N. S. de Fatima

11. Regiao ou local de implementacao

n.d.

14. Criangas, adolescentes ou jovens

Com deficiéncia;
De diferentes contextos étnico-culturais;

E um projeto pedagégico onde os alunos aprendem a tocar guitarra e outros instrumentos, de forma simples, mas aprendem principalmente a conviver com a diferenca, a executar e apresentar varios temas musicais e

participar em eventos de caracter cultural ou ludico.

Este projeto insere-se no ambito das praticas inclusivas, mostrando que é possivel aprendermos todos de forma harmoniosa, independentemente da condi¢cdo de cada um.




17. Recursos Utilizados

Guitarra, cavaquinho, bandolim e instrumentos de percussao

18. Parcerias Nao

19. Tipos de Parcerias
Informagao néo disponibilizada.

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Promogéo da inclusao

21. Outros Objetivos
n.a.

22. Indicadores de Impacto

O impacto é positivo pois € um projeto reconhecido localmente, na comunidade educativa como um exemplo de boas praticas pedagdgicas e de inclusao.
Frequentam regularmente, uma vez por semana cerca de 20 alunos das escolas do agrupamento sendo alguns dos alunos com necessidades educativas especiais.

23. Resultados Esperados
Pretendemos realizar alguns concertos nas escolas do agrupamento e em eventos locais para os quais ja fomos convidados.
24. Resultados Alcancados até ao momento

Realizamos alguns concertos nas escolas do agrupamento e participamos em eventos locais para os quais somos convidados. Este ano letivo ja participamos em 6 eventos.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

Os principais desafios sdo a heterogeneidade do grupo e que, sendo um clube escolar, tem dinamicas proprias. Os alunos vém ao clube sempre que Ihes é permitido. Tbm as diferengas quanto aos seus conhecimentos
musicais.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

As nossa atuagdes sdo sempre elogiadas e os alunos parabenizados.

27. Colaboragées no Espago Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Né&o
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28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse
Sim
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao
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IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp.n®  Categoria 1. Nome da Entidade 2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade
70 [ G1_Emergentes Sociedade Musical e Recreativa Obidense 501638156 Associacéo Cultural
G2_Consolidados
.o 28 4. Contacto 5. Website ou redes sociais
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido Catarina Capinha: smrobidense.smro@gmail.com https://www.facebook.com/smrobidense?locale=pt_PT
6. Localizagao (sede)
6.1. Localizagao - Distrito 6.2. Localizagao - Concelho 6.3. Localizagao - Freguesia
Leiria Obidos Santa Maria Sdo Pedro e Sobral da Lagoa

INFORMAGOES SOBRE O PROJETO

7. Nome do Projeto Tudo é Musica - Escola de Musica da Sociedade Musica e Recreativa Obidense

8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim 10. Area Geografica de Implementagao 11. Regido ou local de implementacao
04/10/2023 n.a. Local Concelho de Obidos e concelhos limitrofes

PARTICIPANTES NO PROJETO

12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is) 13. Numero Médio de Participantes 14. Criangas, adolescentes ou jovens
3-5 anos; 6-9 anos; 10-12 anos; 13-15 anos; 16-18 anos;19-30 anos; 50 De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;
De diferentes contextos étnico-culturais;
Outros;
15. Outros

Criangas e jovens com diferentes contextos de vida, com experiéncias diversas e com diferentes niveis de conhecimentos nas mais variadas areas, sociais, cientificas, culturais, etc
METODOLOGIAS E RECURSOS
16. Metodologias Utilizadas

As diferentes faixas etarias tém aulas de musica e apresentacdes musicais tendo em consideragéo os seus niveis de adaptacéo a Lingua Portuguesa, contexto sociocultural e conhecimento musical. Sdo disponibilizados
todos os recursos humanos e materiais de forma tendencialmente gratuita de modo a promover o desenvolvimento musical e pessoal a todos.

17. Recursos Utilizados
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Sao utilizadas varias ferramentas de ensino da musica inovadoras, tais como jogos musicais e de coordenagéo psicomotora, utilizando instrumentos "Orff", com o apoio de contetudos digitais e écrans interativos.
Sao também utilizados instrumentos musicais disponibilizados pela Associagéo a todos os alunos.

Nas primeiras fases de contacto com o instrumento musical recorre-se aos métodos de ensino expositivo e demonstrativo por parte dos professores. Quando os alunos atingem uma fase de maior desenvolvimento musical e
pessoal promove-se a utilizacao de métodos progressivamente mais ativos, onde os alunos séo incentivados a aprender mais autonomamente e inseridos em varios grupos musicais, tais como; conjuntos de musica de

camara, orquestra juvenil ou grupo de jazz, entre outros.
18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

Entidade Parceira:
Camara Municipal de Obidos

IMPACTO E AVALIAGAO
20. Objetivos do Projeto

Qutros

21. Outros Objetivos

Todas as opgdes anteriores sé@o objetivo do projeto. Respondemos outros pois a plataforma néo possibilitou escolher as trés op¢des em simultaneo.

Acrescenta-se ainda o objetivo para a nossa Associagao Musical que € o refor¢o continuo de juventude nas nossas varias vertentes e agrupamentos musicais.

22. Indicadores de Impacto

O numero médio anual de participantes no projeto € de 50 elementos durante os 9 meses de aulas, em cada ano. Cada elemento tem evoluido conforme o seu plano de formacédo que tem como objetivo esperado a
finalizacéo do seu processo formativo em 4 anos. Regista-se ja desde a data de inicio do projeto até ao momento um aumento crescente de alunos em cada fase do processo formativo e um nimero de desisténcias inferior

a 20%.

Desde a data de inicio do projeto até ao momento o crescimento do nimero de alunos na Escola de musica foi de 60% e o nimero de atuagdes da escola de musica para a comunidade duplicou.

23. Resultados Esperados

Espera-se com o desenvolvimento deste projeto, contribuir fortemente para o desenvolvimento pessoal e musical dos nossos jovens e contribuir na sua integragao e valorizagdo na nossa comunidade. Procuramos que a
nossa Associagao tenha sempre um ambiente salutar, seguro e de bem estar de modo a que todos se sintam bem independentemente da sua origem ou contexto social. Espera-se assim garantir a continuidade das varias
vertentes da nossa associagéo através da participacao crescente dos nossos jovens. Os niveis de adesao a este projeto permitem-nos esperar que as entradas de jovens nas varias vertentes da Associagdo possam

superar as saidas de elementos que vao ocorrendo por circunstancias de vida.

O resultado final esperado é continuar ano ap6s ano a ter uma Associagao com um elevado valor na comunidade em que esta inserida, continuar a desenvolver projetos a nivel internacional como tem feito, contanto para
isso com um rejuvenescimento continuo dos seus elementos.

24. Resultados Alcangados até ao momento

Até ao momento regista-se uma duplicagédo do nimero de alunos nas classes de instrumento, tendo-se passado de 23 alunos nas classes de instrumento em Outubro de 2023 para 49 alunos nas classes de instrumento
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em Abril de 2025.

Regista-se também uma melhoria qualitativa no nivel médio de aprendizagem dos alunos significativa. A duplicagdo do numero de atuagdes para a comunidade &€ também um resultado por si s6, pois demonstra um
consideravel aumento de competéncias musicais, artisticas e socioculturais dos alunos e membros da Associagéo em geral.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

Neste tipo de projeto € sempre um enorme desafio encontrar a disponibilidade e compromisso necessarios por parte de todos os intervenientes em cada momento. Para uma Associagdo com recursos humanos, financeiros
e materiais limitados, como a nossa, nao é facil manter todos os agentes do projeto sempre motivados e envolvidos.

A solucéo implementada passou por transmitir claramente o processo de formagao esperado, vinculando a progresséo com os resultados obtidos ao ritmo de cada um, olema é " Temos Tempo "

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

Tem sido importante apresentar desafios e objetivos de curto prazo: apresentagdes de 2 em 2 meses, etc... de modo a manter o foco e os niveis de motivagdo sempre elevados.

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Nao

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Sim, teriamos muito interesse.
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informagoes Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp.n® Categoria 1. Nome da Entidade
72 [[1 G1_Emergentes
G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido Geral@cultursol.net

4. Contacto

6. Localizagao (sede)

6.1. Localizagao - Distrito
Lisboa

INFORMAGOES SOBRE O PROJETO

7. Nome do Projeto Coro da Adroana

8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim
01/01/2012 n.a.

PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

3-5 anos; 6-9 anos; 10-12 anos; 13-15 anos; 16-18 anos; 19-30 anos;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS
16. Metodologias Utilizadas

Integracao de acordo com as necessidades de cada participante .

17. Recursos Utilizados

Cultursol Associagado Sécio Cultural

6.2. Localizagao - Concelho

Cascais

10. Area Geografica de Implementagio

Nacional

13. Numero Médio de Participantes

20

o, f&s wgms D P
2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade
507895592 Associagao Cultural

5. Website ou redes sociais

Cultursol.net

6.3. Localizagao - Freguesia

Alcabideche

11. Regiao ou local de implementacao

14. Criangas, adolescentes ou jovens

De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;
De diferentes contextos étnico-culturais;
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Guitaras classicas, instrumental de Percusséao, djambe , bombo etc

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

Entidades Parceiras:
Associagoes locais

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Promogéo da inclusao
21. Outros Objetivos
n.a.
22. Indicadores de Impacto
Numero médio de participantes ativos: 20 criangas e jovens.
Origem socioeconémica: Estima-se que = 60% dos participantes sejam provenientes de contextos socioecondmicos vulneraveis.
Diversidade cultural: Presenca de varias origens étnico-culturais (crioula, africana, portuguesa, entre outras).

Taxa de permanéncia: Objetivo de = 80% de retengado dos participantes ao longo do ano.

23. Resultados Esperados
Conseguir que as criangas e jovens envolvidas no projecto tenham um acompanhamento individual mais especificamente virado para as capacidades de cada um e que consigam progredir .

24. Resultados Alcangados até ao momento

Ao longo dos ultimos anos, o Coro Comunitario do Bairro da Adroana tem sido uma ferramenta poderosa de incluséo social e promogéo cultural. Através da musica, conseguimos criar um espaco seguro e inspirador onde
cerca de 20 criangas e jovens, oriundos de diferentes contextos sociais e culturais, tém a oportunidade de se expressar, aprender e crescer.

Durante este percurso, realizamos varias atuagoées em palcos diversos, dentro e fora do bairro, levando a riqueza da nossa diversidade a eventos escolares, festivais culturais, espagos comunitarios e iniciativas promovidas
por parceiros locais. S6 no ultimo ano, o coro apresentou-se cinco vezes, sempre com entusiasmo e compromisso, representando o bairro com dignidade e talento.

Mais do que apresentagdes publicas, cada atuacao € o reflexo de um processo de integracao e desenvolvimento. Muitas destas criancas e jovens, que dificilmente teriam acesso a formagéo musical por outros meios,
puderam experienciar o poder transformador da arte — ganhando autoestima, sentido de pertenca e novas perspetivas para o futuro.

O coro &, hoje, uma referéncia de expressdo comunitaria no bairro da Adroana. Um projeto simples, mas profundamente transformador, que prova que quando ha oportunidade e apoio, o talento floresce — e com ele, uma
comunidade mais unida e consciente do seu valor.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS
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25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

Ao longo dos anos, enfrentamos inumeros desafios. Um dos principais obstaculos foi a falta de um espago adequado para os ensaios, o que dificultava a regularidade e a qualidade do trabalho desenvolvido. Também
sentimos dificuldades em encontrar pessoal técnico qualificado — musicos e professores capazes de apoiar o ensino de instrumentos musicais e o acompanhamento pedagdgico das criangas.
Apesar desses entraves, conseguimos dar passos importantes. Com o apoio da comunidade e parceiros locais, superamos a questao do espago e conseguimos alguns instrumentos, o que nos permitiu dar continuidade as

atividades com mais estabilidade e melhores condigdes. No entanto, continuamos a procura de solugdes para garantir a presenca regular de profissionais que possam enriquecer os ensaios com conhecimento técnico e
musical mais aprofundado.

Mesmo perante essas dificuldades, o coro conseguiu marcar presenga em diversos palcos e contextos ao longo dos anos, com destaque para as cinco apresentagdes publicas realizadas no ultimo ano, levando a
diversidade cultural da Adroana a outros publicos e espagos. Cada atuagao tem sido uma vitéria coletiva — nao so artistica, mas também social e humana.

Este projeto tem mostrado que, quando ha vontade e colaboracéo, é possivel criar oportunidades reais de crescimento e inclusdo. A musica tornou-se um meio para desenvolver autoestima, disciplina, espirito de grupo e
identidade comunitaria. E, acima de tudo, um veiculo de esperanga para um futuro com mais igualdade de acesso a cultura.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

Informag&o néo disponibilizada.

27. Colaboragées no Espago Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Né&o

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Sim , teriamos todo o gosto em formar parcerias .
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp. n° Categoria
73 [[1 G1_Emergentes
G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

6. Localizagao (sede)

6.1. Localizagao - Distrito

Guarda

INFORMAGOES SOBRE O PROJETO

7. Nome do Projeto

8. Periodo de Atividade - inicio
10/02/2022

PARTICIPANTES NO PROJETO

12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

6-9 anos; 10-12 anos; 13-15 anos;

15. Outros
n.a.

METODOLOGIAS E RECURSOS
16. Metodologias Utilizadas
Jogos musicais

Cancdes de apresentagao
Reportorio de diversas culturas

9. Periodo de Atividade - fim

1. Nome da Entidade

Escola de Musica - Coro Infantil Vozes da Estrela

4. Contacto

Cristina Nogueira emg.acc@gmail.com

6.2. Localizagao - Concelho

Gouveia

Coro Infantil Vozes da Estrela

10. Area Geografica de Implementagio

Regional

13. Numero Médio de Participantes

15
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2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade

508698316 Associagao Cultural
5. Website ou redes sociais

https://www.facebook.com/profile.php?id=61561428720666

6.3. Localizagao - Freguesia

n.d.

11. Regiao ou local de implementacao

Gouveia

14. Criangas, adolescentes ou jovens

De diferentes contextos étnico-culturais;
De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;
Com sexualidades, identidades e/ou expressdes de género diversas;




17. Recursos Utilizados
Instrumentos de percusséo
Utilizagdo de acompanhamentos corporais
Criagao de coreografias

Gravagao de videos
Utilizagao de Instrumentais

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

Entidade Parceira:
Escola de Musica de Gouveia

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto

Promocéao do desenvolvimento pessoal
21. Outros Objetivos

n.a.

22. Indicadores de Impacto

Numero médio anual 12
Desenvolvimento melddico, ritmico e social dos participantes

Convite ara diversos tipos de espetaculos
23. Resultados Esperados

As criangas revelam interesse em aprender um instrumento e aprofundar o seu estudo musical

24. Resultados Alcancados até ao momento

Criangas que ndo conseguiam entoar estdo agora mais afinadas
Criangas introvertidas estao a socializar se mais

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

Cativar criangas para o projeto.
Muita publicidade e organizagéo de atividades demonstrativas do grupo.
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26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

Permitir a opinido das criangcas na elaboragao do reportorio.

27. Colaboragées no Espago Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Né&o

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse
Sim

CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp. n°

Categoria 1. Nome da Entidade

75 [[1 G1_Emergentes
G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

Associagéo Sons da Lusofonia

4. Contacto

Cristiana Morais

6. Localizagao (sede)

6.1. Localizacao - Distrito

Lisboa Lisboa

INFORMAGOES SOBRE O PROJETO

7. Nome do Projeto D'Improviso

8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim

01/03/2021 20/12/2023
PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

13-15 anos; 16-18 anos;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

6.2. Localizagao - Concelho

10. Area Geografica de Implementagio

Local

13. Numero Médio de Participantes

15

2. NIF da Entidade

3. Tipo de Entidade

503579149 Associagao Cultural

5. Website ou redes sociais

www.sonsdalusofonia.com

6.3. Localizagao - Freguesia

Misericérdia

11. Regiao ou local de implementacao

Lisboa

14. Criangas, adolescentes ou jovens

De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;

O projeto desenvolve atividades que promovem didlogos artisticos amplos e cruzam multiplas formas de arte, baseando-se na criagéo de redes informais de cooperagao para partilha de conhecimentos e competéncias entre

os participantes.

Aproveitando as amplas possibilidades da ‘improvisagéo’ criativa, convida artistas e educadores consagrados para conduzir diferentes sessdes de formagao, moldadas de acordo com os interesses e competéncias dos
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participantes.

Desta forma, as agées participativas do D’ Improviso incluem a co-criagdo de uma Orquestra de Percusséo e Sopros (OPS) em cada bairro participante e o co-desenvolvimento de uma série de iniciativas paralelas, que
podem ir desde a promogéo de concertos que levam o jazz a estes bairros, a workshops de hip-hop, spoken word e beat making, até a exploragéo de break dance, graffiti e outras formas de improvisacgao criativa.

17. Recursos Utilizados

O desenvolvimento simultaneo das OPS em cada bairro participante permite que participantes de diferentes bairros colaborem em iniciativas pontuais, partilhem experiéncias e toquem juntos/as em apresentagdes publicas

do projeto.

Esta agdo comeca com o desenvolvimento de oficinas para a construgéo de instrumentos de percussao a partir de materiais reciclados, contribuindo para o desenvolvimento da consciéncia ecoldgica de cada participante e
estimulando uma primeira abordagem a improvisacao criativa através da utilizagdo de materiais do quotidiano para criar instrumentos.

Depois de criados os grupos, € possivel desenvolver as outras actividades, como oficinas de Beat Making em estudio profissional, Escrita Criativa.

18. Parcerias Sim

19. Tipos de Parcerias

O projeto € desenvolvido simultaneamente em 5 bairros, situados fora do centro da cidade de Lisboa, nomeadamente: Lumiar (na Alta de Lisboa), Carnide, Ajuda, Marvila e a zona do Almirante Reis (todos considerados
territérios de intervengao prioritaria pelo municipio), tirando partido de relagdes pré-estabelecidas com as juntas de freguesia locais, a DLBC (rede sediada em Lisboa que apoia o desenvolvimento local de base comunitaria)

e 0s grupos comunitarios locais
IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto

Promogéao do desenvolvimento pessoal
21. Outros Objetivos

n.a.

22. Indicadores de Impacto
Foi criada uma orquestra de percussao e sopros (OPS) por onde passaram 140 alunos, essencialmente entre 2022 e 2023, que realizaram 136 ensaios de forma regular, somando um total de 950 participacdes e de 340

horas de ensaio.

Foram realizados 23 eventos publicos, seja a convite de parceiros e eventos para actuacdes da orquestra, seja de demonstracdes musicais incentivantes a jungdo de novos alunos ao projeto e de sensibilizagéo das
comunidades locais. Nestes eventos registaram-se 284 participagdes de alunos da ops e uma estimativa de audiéncia de 690 pessoas. Culminando no Festival Pontos de Cultura, onde os varios grupos fizeram uma
performance, estes encontros contaram com 104 participacdes, abrangendo uma audiéncia estimada de 200 pessoas. Complementarmente, foram realizados 5 workshops de formacédo em jazz e improvisagao pela

percussao em varios locais, contando com 128 participagdes totais.

23. Resultados Esperados

Capacitagao dos jovens amadores e profissionais envolvidos;
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Criagéo de consciéncia colectiva e holistica sobre as dimensdes da criatividade e da vivéncia em comum e a sua aplicagao, pela agilidade no tecido social; Incentivar a aprendizagem global das artes de palco nas zonas
de intervencao; criar visibilidade para as areas de intervencao e participantes dessas areas;

Criar a primeira escola informal e portatil de jazz nos bairros de Lisboa.

24. Resultados Alcangados até ao momento

De forma sucinta partilhamos os dados numeéricos recolhidos ao longo de todo o projeto, conscientes que os impasses dos primeiros anos prejudicaram o seu crescimento exponencial como esperado.

- Foi criada uma Orquestra de Percussao e Sopros por onde passaram 140 alunos, essencialmente entre 2022 e 2023, que realizaram 136 ensaios de forma regular, somando um total de 950 participacdes e de 340 horas
de ensaio. Foram realizados 23 eventos publicos, seja a convite de parceiros e eventos para atuagdes da Orquestra, seja de demonstragées musicais incentivantes a juncao de novos alunos ao projeto e de sensibilizacao
das comunidades locais. Nestes eventos registam-se 284 participagdes de alunos da OPS e uma estimativa de audiéncia de 690 pessoas. A realizagéo de varios eventos permitiu que os alunos da OPS pisassem varios
palcos da cidade, como o Lisboa Mistura, a ComunicAlta, Arraial Renovar a Mouraria ou o Bairro em Festa, entre muitos outros locais de Lisboa.

De forma a complementar o conhecimento foi feito um esforgo por parte das equipas em ajustar os materiais de formagao a cada grupo de alunos. Muito diferentes entre si, com uma riqueza cultural e social muito propria,
procuramos adaptar aos contetidos de formacéo aos seus interesses e aproveitar as suas valéncias para, em cocriagao, enriquecer o projeto.

- No que toca a formacgéao de hip hop e produgéo musical, um interesse muito forte essencialmente por parte dos adolescentes, foram realizadas 16 sessdes de formagao divididas entre beatmaking e trabalho em estudio
profissional, permitindo aos alunos um contacto com o mundo profissional da musica, aprendendo em contexto. Também na vertente de formagéao em “cidadania pela arte”, foram realizados 4 Encontros, 1 em cada bairro,
onde se juntaram os alunos e personalidades de relevo de varios contextos - produgéo artistica, mediagéo cultural, musica, escrita criativa, performance, entre outros. Culminando no Festival Pontos de Cultura, onde os
varios grupos fizeram uma performance, estes Encontros contaram com 104 participacdes, abrangendo uma audiéncia estimada de 200 pessoas. Complementarmente, foram realizados 5 workshops de formacéo em jazz
e improvisacao pela percusséo em varios locais, contando com 128 participagdes totais.

- A comunicacao e divulgacao do projeto obrigou a utilizagédo de métodos em varias frentes, dada a dimenséo e complexidade da atividade. Por um lado, a divulgacao online permitiu abranger um nimero de pessoas muito
mais alargado, uma vez que se optou pela divulgacdo multidirecional em varias plataformas - email, newsletter, WhatsApp e redes sociais (Instagram, Facebook, LinkedIn), contabilizando uma abrangéncia média total de
4792 pessoas. Aqui, procurou-se adaptar a linguagem aos publicos correspondentes de forma que melhor conhecessem o projeto e se integrassem nele, seja de forma ativa na Orquestra de Percusséo e Sopros, seja

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugoes Implementadas

Os diagnosticos mais comuns centram-se na identificagéo dos principais problemas das comunidades, tentando encontrar solugdes. No entanto, faz-nos sentido identificar os principais

aspetos positivos de quem habita os bairros de Lisboa. A necessidade, neste caso, passa por descobrir os talentos, as competéncias, a riqueza artistica e cultural que existe, valorizando-a e dando-lhe visibilidade.
Verificamos que muitos dos jovens destes bairros tém baixa escolaridade, estdo desempregados e vulneraveis

a situacoes de risco e urge catapulta-los para projetos inovadores com possibilidades de sustentacéo. A intervengdo comunitaria centra-se normalmente em solugdes no préprio bairro, de forma fragmentada. A nossa
estratégia passa por cruzar as varias “ilhas” e

promover a sua riqueza e a dos protagonistas, ampliando as solugdes para as suas necessidades.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

Se por um lado ha instituicdes que visam impulsionar o trabalho dos jovens, muitas delas partem ainda da ideia assistencialista para dar aos jovens algum tempo de qualidade sem, contudo, os conseguir tirar da
normalidade repetida de vidas sem acesso a fruicao e aos bens culturais, pelo menos de forma sustentada. Faltam definitivamente instituicbes que juntem na sua base um trabalho social e cultural, andando lado a lado
durante um longo periodo, para que possam acompanhar, aconselhar e libertar os jovens dos ciclos rotineiros estéreis, para finalmente os ajudar a integrar o mercado de trabalho ou a dar-lhes competéncias que Ihes
permita melhor cidadania.

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Né&o

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Sim, temos interesse.
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CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informagées Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS

30. Consentimento para Contacto Futuro

Sim
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IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp. n°

Categoria 1. Nome da Entidade

76 [[1 G1_Emergentes
G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

Associagéo Sons da Lusofonia

4. Contacto

Cristiana Morais

6. Localizagao (sede)

6.1. Localizacao - Distrito

Lisboa

INFORMAGOES SOBRE O PROJETO

Lisboa

7. Nome do Projeto OPA - oficina portatil das artes

8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim
10/03/2012 n.a.

PARTICIPANTES NO PROJETO

12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

16-18 anos; 19-30 anos;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

6.2. Localizagao - Concelho

10. Area Geografica de Implementagio

Regional

13. Numero Médio de Participantes

174

B, dlgaRT)

e BERORQUES

2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade

503579149 Associagao Cultural

5. Website ou redes sociais

www.sonsdalusofonia.com

6.3. Localizagao - Freguesia

Misericérdia

11. Regiao ou local de implementacao

Area Metropolitana de Lisboa

14. Criangas, adolescentes ou jovens

De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;
De diferentes contextos étnico-culturais;

A OPA - Oficina Portatil de Artes € um projecto artistico anual, se foca no hip-hop e na produgéo musical, e tem como objectivo potenciar novas formas de cruzamento entre a pedagogia e a solidificagéo artistica através da

musica.

Numa iniciativa tnica, a OPA oferece, a jovens de diversas origens e bairros da Area Metropolitana de Lisboa, recursos e ferramentas essenciais para a sua profissionalizagao artistica, através de formacgdes e
apresentagoes publicas, apoiando a formagao artistica de novos talentos e preparando-os para uma carreira sélida e informada.
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17. Recursos Utilizados

Com Direccao Artistica de Francisco Rebelo (Cool Hipnoise / Orelha Negra / Fogo-Fogo), é dada uma evolu¢gao acompanhada e, ao mesmo tempo, um lugar em palcos centrais da cidade, permitindo o acesso a recursos
técnicos e ajudando a criar redes entre artistas, agentes culturais e salas de espetaculo, abrindo oportunidades de ligagao entre a periferia e o centro da cidade.

18. Parcerias Nao
19. Tipos de Parcerias

n.a.
IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto

Desenvolvimento de competéncias musicais
21. Outros Objetivos

n.a.

22. Indicadores de Impacto

A OPA existe desde 2012, tendo produzido mixtapes, workshops e conteudos audiovisuais sobre o universo musical, ajudando a criar redes entre artistas, agentes culturais e salas de espetaculo, e abrindo caminhos e
oportunidades de ligagado entre os bairros e o centro da cidade. Desde entéo, passaram pelo projecto artistas que se afirmaram no hip hop nacional, como Tristany, Estraca, NOIATT, EVAWAVE, Mynda Guevara, SXR ou
Nex Supremo.

23. Resultados Esperados

A OPA tem trabalhado com centenas de jovens de diversas origens e bairros da Area Metropolitana de Lisboa, permitindo o acesso a recursos técnicos e o contacto com profissionais de exceléncia, apoiando a formagéo
artistica de novos talentos e preparando-os para uma carreira sélida e informada.

24. Resultados Alcangados até ao momento

174 participantes e uma centena de apresentagdes ao vivo desde 2012.
Acesso a diversas redes de contactos entre profissionais, salas de espectaculos e recursos técnicos que lhes permita criar e desenvolver a sua musica.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugoes Implementadas

O maior desafio foi encontrar financiamento para uma actividade que procura juntar jovens oriundos de diferentes zonas da Area Metropolitana de Lisboa. Tal s6 foi possivel gragas a um protocolo regular com o Municipio
de Lisboa e com diversos parceiros, como estudios e espagos de espectaculos que nos cederam espagos a pregos simbolicos. De qualquer forma, foi necessario encontrar fontes de financiamento alternativas e
complementares para acompanhar a evolu¢ao do projecto ao longo do tempo.

A OPA desde a sua criagao tinha como "grande momento" a apresentacao no nosso festival, Lisboa Mistura, que por motivos diversos ndo tem um calendario fixo, e como tal condicionava os prazos de execucao do
projecto, e foi decidido apostar em mais apresentagdes em Lisboa e fora da AML, como Santarém ou Braganca, que permite ter um calendario mais atractivo e maior rotatividade e experiéncia de palco. O que continua a
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ser um desafio, € encontrar programadores com abertura para incluir artistas emergentes nas suas salas.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar
Ao longo destes anos, tem sido muito gratificante ver varios jovens que passaram por este programa, terem consigo construir uma carreira e afirmarem-se no mundo musical, de forma estruturada e com sucesso. O mais

importante tem sido constatar que basta dar uma oportunidade a estes jovens para que possam crescer.

27. Colaboragées no Espago Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Né&o

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Sim, temos interesse.
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID

Resp. n° Categoria

77 [] G1_Emergentes
G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

4. Contacto

Cristiana Morais

6. Localizagéo (sede)
6.1. Localizag&o - Distrito
Lisboa
INFORMAGOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto jazzopa
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim
04/04/2022 n.a.
PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

19-30 anos;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

1. Nome da Entidade

Associagéo Sons da Lusofonia

6.2. Localizagao - Concelho

Lisboa

10. Area Geografica de Implementagio

Regional

13. Numero Médio de Participantes

ST

B, dlgaRT)

e BERORQUES

2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade

503579149 Associagao Cultural
5. Website ou redes sociais

www.sonsdalusofonia.com

6.3. Localizagao - Freguesia

Misericérdia

11. Regiao ou local de implementacao

Area Metropolitana de Lisboa

14. Criangas, adolescentes ou jovens

De diferentes contextos étnico-culturais;
De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;;

A Jazzopa é uma oficina anual de composigao colaborativa e de performance, para as sonoridades do jazz, hip-hop e spoken word, em didlogo com outras linguagens. Tem uma metodologia que assenta num modelo de
laboratério criativo, a partir de acgdes de formagao pluridisciplinares de profissionalizagdo, tanto na vertente pratica como tedrica. Numa formagao artistica socialmente consciente e direcionada a participantes com aptiddes
consolidadas, os/as participantes de cada edigdo compdem a musica, as letras e os poemas que integram o repertorio de cada formagao, a partir da ideia de improvisagdo em tempo real.
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17. Recursos Utilizados
Com direcgao artistica de Carlos Martins e André Fernandes, este projecto promove um programa de qualificacéo e profissionalizagéo de jovens talentos e competéncias de trabalho na area da Criagao Musical e da

Performance Artistica nos géneros visados, que Ihes permite construir linguagens criativas onde as artes se conjugam a intervengéo social, através de processos artisticos assentes na partilha, na colaboracédo e na
improvisacao. Esta oficina colaborativa € também, por vezes, aberta @ comunidade no sentido de estimular a escuta e a partilha sobre o trabalho desenvolvido, com pessoas convidadas do meio musical.

18. Parcerias Nao
19. Tipos de Parcerias
n.a.

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Desenvolvimento de competéncias musicais
21. Outros Objetivos
n.a.
22. Indicadores de Impacto
37 artistas participantes e cerca 20 espectaculos ao vivo desde 2022.
23. Resultados Esperados

A semelhanca de outros projetos, a jazzopa oferece, a jovens de diversas origens e bairros da Area Metropolitana de Lisboa, recursos e ferramentas essenciais para a sua profissionalizagao artistica, através de formagées
e apresentagdes publicas, apoiando a formagéo artistica de novos talentos e preparando-os para uma carreira solida e informada.

24. Resultados Alcangados até ao momento

Acesso a diversas redes de contactos entre profissionais, salas de espectaculos e recursos técnicos que lhes permita criar e desenvolver a sua musica.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

O que continua a ser um desafio, € encontrar programadores com abertura para incluir artistas emergentes nas suas salas, contrariando a I6gica de continua precariedade.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

Ao longo destes anos, tem sido muito gratificante ver varios jovens que passaram por este programa, terem consigo construir uma carreira e afirmarem-se no mundo musical, de forma estruturada e com sucesso. O mais
importante tem sido constatar que basta dar uma oportunidade a estes jovens para que possam crescer.
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27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Nao

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Sim, temos interesse.
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacgées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp.n® Categoria 1. Nome da Entidade
78 [[1 G1_Emergentes
G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido jcoelho@ojm.pt

4. Contacto

6. Localizagao (sede)

6.1. Localizagao - Distrito
Porto

INFORMAGOES SOBRE O PROJETO

7. Nome do Projeto Grande Pesca Sonora

8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim
01/05/2014 n.a.

PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

3-5 anos; 6-9 anos; 10-12 anos; 13-15 anos; 16-18 anos; 19-30 anos;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS
16. Metodologias Utilizadas
Criagao multidisciplinar e praticas de improvisagao.

17. Recursos Utilizados

ASSOCIAGAO ORQUESTRA JAZZ DE MATOSINHOS

6.2. Localizagao - Concelho

Matosinhos

10. Area Geografica de Implementagio

Local

13. Numero Médio de Participantes

110

o, f&s wgms D P
2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade
504418955 Associagao Cultural

5. Website ou redes sociais

ojm.pt

6.3. Localizagao - Freguesia

n.d.

11. Regiao ou local de implementacao

Matosinhos

14. Criangas, adolescentes ou jovens

De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;
De diferentes contextos étnico-culturais;
Com sexualidades, identidades e/ou expressdes de género diversas;




Orquestra de Jazz, Coro Jazz, CIMA, Ferramentas digitais do Laboratério de Experimentagéo Musical

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias
Entidades Parceiras:
Escolas do concelho,
Adeima,
Associacao dos Pescadores de Matosinhos,

Napesmat
CM Matosinhos

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Outros
21. Outros Objetivos
Promogéo da inclusao
Promocéo do desenvolvimento pessoal

Desenvolvimento de competéncias musicai

22. Indicadores de Impacto

O projeto tem conseguido um enorme impacto junto da comunidade, no nimero de participantes e, principalmente, no nimero total de contactados.

23. Resultados Esperados

A realizagéo da apresentacao final que retine os diversos grupos e todo o trabalho realizado ao longo do ano.

24. Resultados Alcancados até ao momento

O elevado numero de sessoes preparatérias e de elementos envolvidos.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

Nao conseguir incluir todas as escolas interessadas no projeto, por limitagdes de tempo e financeiras com a ja larga equipa de formadores envolvida.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

Orquestra de Familias de Matosinhos, + Literacia
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27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Nao

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse
sim
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacgoes Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao




IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp. n° Categoria
79 [[1 G1_Emergentes
G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

4. Contacto

6. Localizagéo (sede)
6.1. Localizagao - Distrito
Santarém
INFORMAGOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto Associacao Cultural Cantar Nosso
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim
01/01/1990 n.a.
PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

3-5 anos;19-30 anos;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS
16. Metodologias Utilizadas

Integracao dentro das limitagées dos utentes.

17. Recursos Utilizados

1. Nome da Entidade

Camara Municipal da Golega

Tatiana Iria: tatiana.iria@cm-golega.pt

6.2. Localizagao - Concelho

Golega

10. Area Geografica de Implementagio

Local

13. Numero Médio de Participantes

50

2. NIF da Entidade

P, dowtes s DSEE
MR s

3. Tipo de Entidade

506563774 Administragéo Local

5. Website ou redes sociais

n.d.

6.3. Localizagao - Freguesia

Golega

11. Regiao ou local de implementacao

Golega

14. Criangas, adolescentes ou jovens

Com deficiéncia;

De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;

De diferentes contextos étnico-culturais;

Com sexualidades, identidades e/ou expressdes de género diversas;




Pedagogia musical (ver diretamente com a instituigao)

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

Entidades Parceiras:

CERE,
AEGAP
IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto

Desenvolvimento de competéncias musicais
21. Outros Objetivos

n.a.
22. Indicadores de Impacto

(sem dados)

23. Resultados Esperados

E um projeto de longa data que vis&o a inclusdo através do ensino de musica.

24. Resultados Alcangados até ao momento

A integracédo dos alunos em diversos grupos.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

Constrangimentos orgcamentais possivelmente.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

Os concertos

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos?

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse
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Sim
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informagées ~ Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS

30. Consentimento para Contacto Futuro

Sim
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IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID

Resp. n° Categoria 1. Nome da Entidade

80 [[1 G1_Emergentes
G2_Consolidados
[1 G3_Iniciativa Municipal
[] Excluido

Fafe, CRL.

4. Contacto

6. Localizagéo (sede)
6.1. Localizagao - Distrito
Braga
INFORMAGOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto Grupo de Bombos da CERCIFAF
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim
16/05/2005 n.a.
PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is)

19-30 anos;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

CERCIFAF - Coop. de Educacao, Reabilitagéo, Capacitagéo e Inclusdo de

Rogério Timéteo - geral@cercifaf.pt

6.2. Localizagao - Concelho

Fafe

10. Area Geografica de Implementagio

Local

13. Numero Médio de Participantes

15

P, dowtes s DSEE
MR s

2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade

500860602

5. Website ou redes sociais

www.cercifaf.pt e redes sociais

6.3. Localizagao - Freguesia

Fafe

11. Regiao ou local de implementacao

Fafe

14. Criangas, adolescentes ou jovens

Com deficiéncia;
De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;
De diferentes contextos étnico-culturais;

Foram adotadas metodologias musicais inclusivas, centradas na valorizagédo da participagao ativa, no respeito pelas diferentes capacidades de cada participante e na promogao da expresséao individual e coletiva.

17. Recursos Utilizados

Organizacdo Nao Governamental (ONG)
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Caixas e Bombos

18. Parcerias Nao
19. Tipos de Parcerias
n.a.
IMPACTO E AVALIAGAO
20. Objetivos do Projeto
Promogéo do desenvolvimento pessoal
21. Outros Objetivos
n.a.

22. Indicadores de Impacto

N.° Médio de Participantes: 15
O impacto do projeto é avaliado com base em indicadores qualitativos, permitindo aferir a sua relevancia artistica, social e impacto na comunidade.

23. Resultados Esperados
Valorizagao da participagao ativa, no respeito pelas diferentes capacidades de cada participante e na promogao da expressao individual e coletiva.

24. Resultados Alcancados até ao momento

O Grupo ja existe a 20 anos, sendo que os seus participantes, tem vindo a ser renovados.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugées Implementadas

A evolucgao da idade dos participantes e constante renovagao dos elementos.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

Envolvimento na comunidade e participacdo em Festas e Romarias locais, mediante convite.

27. Colaboragées no Espago Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Né&o

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Nao, tendo em conta o tipo de populacéo alvo do nosso grupo, seria complicada a logistica.
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CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informagées ~ Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS

30. Consentimento para Contacto Futuro

Sim
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IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp.n° Categoria 1. Nome da Entidade 2. NIF da Entidade
82 [] G1_Emergentes Ly 510004989
G2_Consolidados
i e 4. Contacto 5. Website ou redes sociais
[] G3_lIniciativa Municipal
[ Excluido Vanessa Pires www.artway.pt

6. Localizagao (sede)

6.1. Localizagao - Distrito 6.2. Localizagao - Concelho

Porto Porto Paranhos

INFORMAGOES SOBRE O PROJETO

7. Nome do Projeto Workshop de Costumes e Dancgas Tradicionais ao Piano (com apresentagao de concerto final para familias e comunidade)

8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim 10. Area Geografica de Implementagio

01/03/2023 n.a. Nacional n.a.

PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is) 13. Numero Médio de Participantes

6-9 anos; 10-12 anos; 13-15 anos; 30 / workshop

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS
16. Metodologias Utilizadas
O workshop divide-se em trés fases criativas, sendo a primeira a recolha e reconhecimento das musicas e praticas de regides por onde passa o workshop.

Depois disso, ha o estabelecimento de uma tematica em torno do qual se desenrola o conceito e se escolhem musicas para fazer arranjos.

3. Tipo de Entidade

Sociedade Comercial

6.3. Localizagao - Freguesia

11. Regiao ou local de implementacao

14. Criangas, adolescentes ou jovens

De diferentes contextos étnico-culturais;
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Por ultimo, fazem-se os arranjos musicais e compdem-se as partes de envolvimento das criangas. S6 nesta fase se consegue decidir as idades e o numero, porque depende sempre se a envolvéncia é mais cantada, mais
encenada ou mais dangada.
17. Recursos Utilizados

Na atividade, o tempo, sendo escasso, a metodologia base passa por fazer pequenos apontamentos cénicos e cangdes com letra reduzida, havendo sempre uma introducéo sobre a tematica e uma sensibilizagao das

criancas para os costumes que ja ndo conhecem ou nao praticam.
Além do piano, usam-se pequenos instrumentos de percusséo, utensilios de uso domeéstico ligados ao tema do workshop (rocas, agulhas de tricot, 14, etc.).

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias
Entidades Parceiras:
Alma Alta — Cooperativa de Artes do Alto Tamega

Camaras Municipais (Cabeceiras de Basto, Chaves, Vieira do Minho, Vila Verde)

As parcerias tém consistido no acolhimento da atividade para que criangas dos concelhos e das estruturas apoiadas pelas Camaras possam participar.

IMPACTO E AVALIAGAO
20. Objetivos do Projeto
Qutros

21. Outros Objetivos

» Promover o contacto com a tradicao musical popular portuguesa;
* Introduzir a musica classica de forma ludica;
« Elaboragao de livro de pecas para piano a 4 maos e piano solo que possa ser usado por alunos de musica

22. Indicadores de Impacto

- Na 12 edigao, 2023, so6 foi realizado um workshop — 15 criangas participantes| na 22 edigao, 2024, foram realizados dois workshops — no conjunto participaram 30 criangas| na 32 edigéo, 2025, ja foi realizado e estédo

agendados mais dois workshops, as inscrigbes ainda decorrem, mas no primeiro estiveram participaram 20 criangas.

- Avaliamos positivamente o impacto do projeto pelo facto de em cada ano o n° de agdes ter vindo a aumentar, bem como o n° de horas de duragéo de cada workshop;

- O envolvimento das comunidades faz-se essencialmente através dos nossos parceiros, mas o facto de se fazer um concerto final, com a participagdo das criangas que fizeram o workshop, onde € mostrado o trabalho
desenvolvido, ajuda muito a participagéo, envolvimento e apoio das comunidades ao projeto — Vieira do Minho € um bom exemplo, por pedir sempre a realizagéo deste Workshop.

23. Resultados Esperados

1. Recolha e preservacao de costumes
2. Renovagao do repertorio tradicional
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3. Sensibilizagéo das criangas e jovens para tematicas menos usuais

4. Contacto com matérias primas e utensilios muito diferentes do seu habitual
5. Desenvolvimento de competéncias pela musica

6. Cruzamento de musica tradicional e classica

24. Resultados Alcangados até ao momento

Todas as pessoas com quem trabalhamos tém mostrado muita satisfagéo no final, tanto as criancas e os jovens como os pais e professores. Tem sido um workshop bastante bem recebido pelas pessoas, em geral. E ha
normalmente um pedido de regresso no final.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugoes Implementadas

Um dos principais desafios destes workshops sao os de conciliar saberes tradicionais muitas vezes transmitidos de forma oral e empirica, com uma abordagem artistica contemporanea, acessivel e relevante para publicos
diversos, incluindo criangas, jovens e familias. | Para superar este desafio, foi fundamental trabalhar em ambiente de residéncia e cocriagao, estabelecendo um dialogo horizontal entre tradicéo e experimentagéo. A
mediagao cultural desempenhou aqui um papel central, garantindo que o contetido do workshop fosse simultaneamente fiel a meméria coletiva e esteticamente estimulante.

Muitos paises da América Latina enfrentam, tal como Portugal, o desafio de preservar praticas tradicionais ameagadas, como o trabalho téxtil artesanal, a construgcao de instrumentos populares ou a transmissao oral de
cantigas e histdrias. A colaboragéo pode fortalecer redes de investigacdo-acao, troca de boas praticas e criagcdo artistica centrada na escuta, na memoria e na sustentabilidade. Projetos como Era uma vez a |a baseiam-se
numa légica de envolvimento comunitario, escuta ativa e criagao colaborativa — abordagens também presentes em muitas iniciativas ibero-americanas de educacao artistica, mediagao cultural e revitalizagéo rural. A
partilha de metodologias pode enriquecer ambos os lados, reforcando a dimens&o pedagdgica e inclusiva dos festivais. A colaboragéo com artistas, coletivos e instituicdes ibero-americanas poderia ampliar a circulagéo de
propostas artisticas ligadas ao universo do som e da tradi¢céo. Essa cooperacéo poderia resultar em coprodugdes, residéncias e programacao cruzada, aumentando a visibilidade internacional do festival e dos seus

participantes.
26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

Uma das boas praticas que queremos destacar foi a integracao de praticas artesanais no universo performativo e narrativo do festival. O workshop Era uma vez a |a ndo se limitou a ser uma oficina técnica; transformou-se
numa experiéncia sensorial e participativa, onde o gesto de cardar, fiar ou feltrar se entrelagou com historias, cantigas e escuta ativa da paisagem sonora. Uma experiéncia particularmente rica foi a criagédo de pequenos
objetos sonoros e tateis (como bolas de 13, entre outros) que serviram de ponto de partida para micro-performances espontaneas no concerto final.

Além disso, a pratica de documentar o processo com audio e video revelou-se uma ferramenta pedagégica poderosa — ao promover a reflexao, estimular a memdria e criar contetdos que poderao ser reutilizados em
futuras edi¢cdes ou em contextos escolares e museologicos. Esta abordagem integrada — cruzando tradi¢ao, criatividade e envolvimento comunitario — mostrou-se altamente replicavel e eficaz na ativagao do patrimoénio

imaterial de forma viva e atual.
27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? N&o

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Os paises ibero-americanos partilham raizes culturais comuns, desde linguas derivadas do latim até tradi¢cdes orais, praticas artesanais e formas de expressao musical ligadas a terra, ao corpo e a comunidade. Essa base
comum permite um dialogo imediato e fértil, onde diferencas séo celebradas dentro de um campo de entendimento partilhado.

CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS
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29. Consentimento para a Partilha de Informacgées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao
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IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp.n®  Categoria 1. Nome da Entidade 2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade
83 []G1_Emergentes Ay 510004989 Sociedade Comercial
G2_Consolidados
.o 28 4. Contacto 5. Website ou redes sociais
[1 G3_Iniciativa Municipal
"1 Excluido Vanessa Pires | vanessapires@artway.pt www.artway.pt
6. Localizagao (sede)
6.1. Localizagao - Distrito 6.2. Localizagao - Concelho 6.3. Localizagao - Freguesia
Porto Porto Paranhos
INFORMAGCOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto Beyra Laboratoério Artistico
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim 10. Area Geografica de Implementagao 11. Regido ou local de implementacao
15/01/2023 n.a. Regional O projeto tem a sua base na cidade da Covilha, mas abrange varios

concelhos da regido da Beira Interior

PARTICIPANTES NO PROJETO

12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is) 13. Numero Médio de Participantes 14. Criangas, adolescentes ou jovens

10-12 anos; 13-15 anos; 16-18 anos; 19-30 anos; De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;
De diferentes contextos étnico-culturais;
Com sexualidades, identidades e/ou expressdes de género diversas;

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

O BEYRA — Laboratério Artistico estrutura-se como um espago de criagdo musical profissional, onde musicos emergentes e experientes desenvolvem o seu trabalho artistico num ambiente de exigéncia, reflexdo e partilha.
A principal metodologia adotada baseia-se em ensaios intensivos em residéncia artistica, durante os quais os musicos tém tempo e espaco para aprofundar: - a escuta mutua e a construgao de identidade sonora coletiva; - o
desenvolvimento técnico individual, em articulagédo com a estética do grupo; - a experimentacao controlada, que permite arriscar dentro de um enquadramento profissional e apoiado. - trabalham repertério contemporaneo e
criagdes originais, com acompanhamento proximo de compositores e orientadores artisticos;
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Cada residéncia funciona como um espago de laboratério e crescimento progressivo, onde os musicos sao incentivados a assumir responsabilidades criativas, testar ideias e tomar decisdes artisticas informadas. A presenca
regular de compositores convidados, maestros, orientadores artisticos e técnicos de som reforca a dimensao formativa, oferecendo feedback qualificado e contacto com diferentes abordagens composicionais e
performativas.

O trabalho de ensaio é orientado por uma légica de criacao coletiva orientada, em que obras musicais, ideias e sugestdes sao constantemente revistas e refinadas. Esta metodologia permite aos musicos crescerem nao sé
enquanto intérpretes, mas também enquanto criadores autdbnomos, preparados para integrar circuitos profissionais exigentes.

O resultado artistico das residéncias culmina em concertos publicos inseridos no Festival Provincia Sonora, permitindo aos participantes experimentar a apresentacéo em contexto profissional, com condi¢des técnicas
adequadas e visibilidade mediatica.

Este modelo de trabalho em residéncia tem-se revelado particularmente eficaz no desenvolvimento de: - competéncias de autonomia e responsabilidade artistica; - capacidade de adaptagéo a linguagens contemporaneas
diversas; - sensibilidade para o trabalho coletivo e para o dialogo com compositores.

Além disso, os participantes tém acesso a sessdes de gravacao, sessdes de escuta critica e documentacdo em audio e video, o que permite nao so refletir sobre o processo como também construir portefélios profissionais
com registos de qualidade.

A par da exceléncia artistica, o BEYRA integra uma dimenséo social e de responsabilidade civica no seu modelo de funcionamento. Os musicos s&o convidados a refletir sobre o seu papel na sociedade, a dialogar com
comunidades locais e a desenvolver praticas de escuta, mediagéo e comunicagao artistica, que ultrapassem os circuitos convencionais de apresentagcao musical.

Alguns exemplos concretos incluem: - Concertos comentados e conversas com o publico em escolas, igrejas ou auditérios locais; - Sessdes informais com publicos ndo habituais, promovendo o acesso a criagéo
contemporanea

Este cruzamento entre formacao artistica e envolvimento civico gera um impacto duplo: 1. Permite aos musicos desenvolver competéncias humanas e comunicativas fundamentais para o seu percurso futuro; 2. Contribui
para a valorizagao cultural das comunidades locais, criando pontes entre patriménio imaterial, criagao artistica e cidadania.

O BEYRA assume, assim, a formacao de musicos ndo apenas como intérpretes, mas como agentes culturais conscientes, curiosos e comprometidos com o mundo que os rodeia.

17. Recursos Utilizados

O BEYRA — Laboratorio Artistico faz uso de um conjunto de recursos técnicos e artisticos cuidadosamente selecionados para garantir condi¢goes profissionais de ensaio, criagéo e apresentagdo musical, ao mesmo tempo
que estimula a versatilidade e a autonomia dos intérpretes. Este conjunto de recursos é orientado para garantir ndo s6 a qualidade técnica e artistica do processo, mas também para fomentar autonomia criativa, pensamento
critico e versatilidade performativa nos jovens intérpretes que participam no BEYRA. Os recursos sao extensiveis aos jovens até aos 18 anos do LAB 10-18.

* Recursos musicais e instrumentais: - Instrumentos pessoais dos musicos complementados por instrumentos e equipamentos disponibilizados pela produgéo, consoante as necessidades das obras a interpretar.
*Tecnologia: - Recursos de som para captacdo de som durante ensaios e concertos; - Utilizagao pontual de sistemas de amplificagéo e eletrénica em tempo real, especialmente em obras com componente eletroacustica -
Sistemas de som e luz profissionais para concertos em parceria com as estruturas técnicas dos teatros e espagos parceiros.

» Espacos e condig¢oes de trabalho: - Salas de ensaio com boas condigdes acusticas e tempo dedicado exclusivamente a criagéo; - Locais de residéncia com alojamento, alimentagéo e apoio logistico, que permitem o
foco total no trabalho artistico e o convivio entre musicos; - Espagos performativos diversificados (auditérios, igrejas, espacos ndo convencionais), que desafiam os intérpretes a adaptar-se a diferentes contextos e publicos.
» Materiais de apoio ao processo criativo: - Partituras; - Textos explicativos, notas de programa, folhas de sala

* Divulgacao e comunicacao: - Identidade grafica propria do projeto BEYRA, aplicada a cartazes, folhetos, programas de sala e contetdos digitais. - Produgéo de conteudos audiovisuais (teasers, videos de ensaio,
entrevistas, excertos de concertos), partilhados nas redes sociais e no site do festival. - Cobertura fotografica profissional das residéncias e apresentacdes publicas, assegurando materiais de qualidade para comunicacéo e
arquivo. - Parcerias com meios de comunicacao locais e nacionais, incluindo radio, imprensa e plataformas digitais ligadas a musica contemporanea. - Apoio de uma equipa de comunicacao dedicada, responsavel pela
gestao das redes sociais, notas de imprensa, newsletters e contacto com o publico e a critica especializada.

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

* EPABI — Escola Profissional de Artes da Covilha - Beira Interior - A parceria com a EPABI tem diversas dimensdes, nomeadamente atraves da disponibilizagéo das suas instalagdes para ensaios e salas de estudo;
empréstimo de instrumentos de percussao para o Ensemble; disponibilizagdo da cantina para as refeicdes dos musicos do EOBI.

Por outro lado, os alunos de musica da escola tém acesso facilitado as atividades do Laboratério 10-18 (ensaios abertos, participagédo como instrumentistas em ensaios do EOBI); os alunos de percusséao tém
frequentemente sido reforcos nas obras tocadas pelo EOBI; os alunos do curso de Tecnologias e Producao de musica também participam como técnicos nos ensaios e preparagdo dos concertos ou outros eventos. De
salientar que muitos dos alunos da EPABI provém de meios socio-econdémicos desfavorecidos e também dos PALOP.

» Conservatorio de Musica da Covilha - Tem colaborado através da cedéncia do seu Auditério para a realizagao de ensaios e concertos do EOBI. Os seus alunos tém usufruido das atividades do Laboratério 10-18.




ARTES s D P ES

» Camara Municipal da Covilha - Tem sido fundamental deste projeto, essencialmente através de apoio em espécie, garantindo o alojamento dos musicos e pessoal da produgao; garantindo o transporte dos musicos e
material entre os espacos de ensaio e os espagos de concerto, cedéncia do Teatro Municipal da Covilha para a realizagéo dos concertos, sempre que € possivel; interlocutor entre o Beyra Laboratorio Artistico e as
entidades oficiais, regionais e locais, no sentido de viabilizar as atividades.

« Escolas de Musica e Conservatérios da Beira Interior - Envolvimento das direcdes pedagogicas, fazendo a ponte entre os professores de instrumento e o nosso projeto, de modo a que mais alunos e jovens musicos
possam participar no Laboratério 10-18.

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto

Desenvolvimento de competéncias musicais
21. Outros Objetivos

n.a.

22. Indicadores de Impacto

A avaliagcéo de impacto do BEYRA — Laboratério Artistico baseia-se em indicadores quantitativos e qualitativos, recolhidos ao longo de cada edigéo.

. Numero de participantes: média de 18 musicos por edi¢ao, selecionados por open call, provenientes de diferentes zonas do pais, com formagéo superior em musica.
. Envolvimento de compositores e orientadores: participagéo regular de 4 a 6 artistas profissionais por ano, em regime de colaboracao direta.
. Envolvimento das comunidades locais: mais de ?????? pessoas por edicao assistem aos concertos finais e participam em conversas, sessdes informais e apresentacdes em espagos comunitarios.

Evolugao das competéncias dos participantes: os musicos relatam melhorias significativas nas areas de:
escuta e performance em ensemble (sobretudo no LAB 10-18);

adaptacao a diferentes linguagens contemporaneas;

relacédo com compositores e com a criagdo musical;

autonomia artistica e confianga em contexto profissional.

O O OO

Este projeto tem 2 grandes dimensoes, o Beyra Laboratério 10-18 e o Ensemble Orquestral da Beira Interior. O primeiro dirigido a estudantes de musica entre os 10 e os 18 anos. O segundo dirigido a jovens musicos,

estudantes ou profissionais, entre os 18 e os 27 anos. - No laboratério 10-18 — tivemos uma meédia de 100 participantes, no conjunto das atividades por cada uma das 5 residéncias ja realizadas, totalizando cerca de 500
criangas, adolescentes e jovens; - No Ensemble Orquestral da Beira Interior (EOBI) o ensemble conta com um efetivo de 18 musicos solistas, por vezes é necessario acrescentar reforcos — dependendo de cada programa
musical - além de eventuais substituicbes devido a indisponibilidades pontuais. Cada efetivo € pensado para fazer duas eépocas (2 anos). Assim, participaram até ao momento (em que iniciamos o 3° ano de existéncia do

Ensemble), 45 jovens musicos.

23. Resultados Esperados

. Apoio ao desenvolvimento artistico e profissional de jovens intérpretes, oferecendo-lhes experiéncias de palco e contacto com repertorio de exigéncia elevada;

. Valorizagao e disseminacgéo da criagdo musical portuguesa atual, através da encomenda e interpretacao de novas obras;

. Maior integracao entre praticas artisticas e envolvimento comunitario, através de apresentacdes em territérios de baixa densidade populacional e dialogo com publicos néo especializados;
. Geragao de conteudos audiovisuais de qualidade, que contribuam para o portefélio dos musicos e para a memoaria do projeto.

24. Resultados Alcangados até ao momento

Desde a sua criacdo, o BEYRA — Laboratorio Artistico tem alcangado resultados muito significativos:
. Realizagéo de duas edi¢cdes com sucesso (2023 e 2024);

. Criacéo e estreia de 2 novas obras de compositores portugueses (Carlos Azevedo e Luis Tinoco), com destaque para a colaboragdo proxima entre criadores e intérpretes que ira continuar em 2025 e 2026 com

encomendas a Carlos Caires, Pedro Lima, Sara Ross e Vasco Mendonga.
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. Formacao de um nucleo de jovens musicos altamente qualificados, alguns dos quais prosseguiram colabora¢des com estruturas profissionais apds a sua participacdo como a Orquestra Sinfénica do Porto Casa
da Musica, a Orquestra Metropolitana de Lisboa, entre outras.

. Apresentagdes publicas com lotagéo esgotada, em locais como o Auditério do Conservatério de Musica da Covilha, a Igreja Matriz do Fundao, Igreja da Misericérdia da Covilha;

. Impacto visivel nas comunidades locais, com crescente adesao do publico e reconhecimento por parte de entidades culturais regionais e nacionais.

O BEYRA afirma-se assim como um projeto com impacto artistico, formativo e social, gerando valor no presente e investindo no futuro da criagao musical contemporanea em Portugal.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugoes Implementadas

Durante a implementacao do BEYRA — Laboratério Artistico, enfrentamos diversos desafios que exigiram solu¢des criativas e adaptativas para garantir a qualidade artistica e a sustentabilidade do projeto.

Desafio 1: Diversidade de niveis técnicos e experiéncia dos participantes - Como o laboratério reiine musicos jovens e emergentes com diferentes formagdes e vivéncias, houve o desafio de criar um ambiente equilibrado
que promovesse o crescimento individual sem comprometer a coeséo do grupo. | Solugdo: Implementamos uma metodologia baseada em ensaios intensivos e acompanhamento préximo dos orientadores, com sessoes
individualizadas de feedback para responder as necessidades especificas de cada musico, equilibrando exigéncia e suporte.

Desafio 2: Logistica e condi¢cdes de residéncia: A escolha de espacos em zonas de baixa densidade populacional implicou dificuldades relacionadas com alojamento, transporte e infraestruturas técnicas. | Solugao:
Estabelecemos parcerias locais sélidas com municipios, escolas e associagdes culturais que garantem alojamento confortavel, apoio logistico e infraestrutura adequada para ensaios e concertos, além de criar redes de
voluntariado que facilitam a integragéo dos musicos na comunidade.

Desafio 3: Divulgacgao e captacédo de publico para repertério contemporaneo - Levar musica contemporanea a publicos pouco habituados a estas linguagens culturais exige estratégias comunicacionais especificas e
sensibilizacéo. | Solugéo: Desenvolvemos a¢des de mediacéo cultural, como concertos comentados, conversas pré-concerto, e materiais acessiveis de divulgacao (videos, podcasts, folhetos explicativos), além de
fortalecer a comunicagao digital e parcerias com meios locais.

Desafio 4: Sustentabilidade financeira e combate a precariedade dos musicos - Garantir financiamento suficiente para remunerar dignamente os participantes e cobrir os custos operacionais € um desafio constante no
setor. | Solugéo: Diversificamos as fontes de financiamento através de apoios publicos, privados e parcerias institucionais e municipais, e estruturamos o projeto para garantir condigées justas para os musicos, promovendo
também a sua autonomia profissional.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

O BEYRA — Laboratério Artistico assume, desde a sua concegéo, um compromisso claro com a valorizagao profissional dos jovens musicos e com a necessidade de enfrentar os desafios estruturais da precariedade no
setor artistico, nomeadamente na musica erudita e contemporanea.

Num contexto marcado por trajetérias instaveis, auséncia de contratos duradouros e escassez de oportunidades para intérpretes emergentes, o BEYRA propde-se como um espaco de trabalho real, com condi¢es dignas
e objetivos claros de desenvolvimento profissional.

As residéncias séo pensadas como contextos de aprendizagem avancada, mas também de experimentacdo de modelos profissionais sustentaveis, onde os participantes:

. recebem remuneragao pelos ensaios e apresentagdes (quando financiado);

. trabalham com compositores e musicos de reconhecido mérito, alargando a sua rede de contactos e colaboragdes futuras;

. adquirem experiéncia em criacao de novos repertorios, leitura contemporanea, improvisacao, dialogo com publicos e mediagéo artistica — competéncias cada vez mais valorizadas no setor;
. tém acesso a materiais de comunicagao e registo audiovisual (fotografias, videos, gravagdes) que podem integrar os seus portefélios profissionais;

. sdo incentivados a refletir sobre questdes praticas de gestao de carreira, identidade artistica, comunicacéo e produgao cultural, num espirito de autonomia e responsabilidade.

Aléem disso, o BEYRA promove o contacto com modelos de programacao alternativos, territorialmente enraizados, colaborativos e multidisciplinares, contribuindo para desconstruir uma viséo centralizada e elitista da

pratica musical.
Ao investir na formacéo critica e na visibilidade dos seus participantes, o projeto contribui diretamente para o combate a invisibilidade e a precariedade estrutural dos jovens musicos, e aponta caminhos concretos para uma
maior sustentabilidade das carreiras artisticas no panorama contemporaneo.

27. Colaboragées no Espago Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Néo

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse
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O BEYRA — Laboratério Artistico pode beneficiar muito da colaboragéo com projetos semelhantes no espago ibero-americano através de residéncias artisticas conjuntas que promovam o intercambio de musicos e
compositores, enriquecendo processos criativos e fortalecendo redes de contacto. A encomenda cruzada de obras e o intercambio de formadores permitem aprofundar o dialogo cultural e metodoldgico. Além disso, a
criagédo de plataformas digitais compartilhadas facilita a divulgagao e partilha de contetidos, enquanto concertos itinerantes e participagdes em festivais aumentam a visibilidade dos artistas envolvidos. Projetos conjuntos
de mediagéo cultural fortalecem o envolvimento das comunidades, e workshops internacionais contribuem para a atualizagao profissional dos participantes. Por fim, iniciativas colaborativas focadas na gestéo de carreira e
no empreendedorismo artistico sdo essenciais para enfrentar os desafios da precariedade no setor, promovendo maior sustentabilidade para os musicos emergentes na regiéo.

CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Nao
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IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp.n®  Categoria 1. Nome da Entidade 2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade
86 [ G1_Emergentes Camara Municipal de Vila Nova de Famalicio 228771536 Administragdo Local
G2_Consolidados
w o 28 4. Contacto 5. Website ou redes sociais
["]1 G3_lIniciativa Municipal
[ Excluido sonsdobairro@famalicao.pt https://www.instagram.com/sons_do_bairro?igsh=0GpwemVncDIzbWRx
6. Localizagao (sede)
6.1. Localizagao - Distrito 6.2. Localizagao - Concelho 6.3. Localizagao - Freguesia
Braga Vila Nova de Famalicdo n.d.
INFORMAGOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto Sons do Bairro
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim 10. Area Geografica de Implementagao 11. Regiao ou local de implementacao
02/05/2023 n.a. Local Vila Nova de Famalicao
PARTICIPANTES NO PROJETO
12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is) 13. Numero Médio de Participantes 14. Criangas, adolescentes ou jovens
6-9 anos; 10-12 anos; 13-15 anos; 16-18 anos; 19-30 anos; 20 De diferentes contextos étnico-culturais;

De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;
Com sexualidades, identidades e/ou expressdes de género diversas;

15. Outros
n.a.

METODOLOGIAS E RECURSOS

16. Metodologias Utilizadas

O projeto Sons do Bairro assenta numa abordagem nao formal, informal e ndo convencional de ensino e aprendizagem musical, centrada na liberdade criativa, na expressao individual e na construgao coletiva do
conhecimento. Em vez de seguir modelos rigidos de ensino musical tradicional, o projeto promove uma pedagogia centrada no participante, respeitando os seus gostos pessoais, referéncias culturais e estilos musicais. Nao
existem géneros obrigatoérios, nem caminhos definidos a partida. A criagdo musical € livre, surgindo de forma organica a partir da escuta muatua, da experimentagéo e do improviso. As sessdes sao desenhadas como
momentos de encontro e descoberta, em que cada um contribui com o que sabe e aprende com os outros, sem hierarquias rigidas. Os mentores atuam mais como facilitadores do processo criativo do que como professores
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no sentido classico, orientando os participantes, desafiando-os a explorar novas ideias, mas sempre com liberdade para seguir o seu préprio percurso artistico. Esta metodologia tem como base os seguintes principios:

. Liberdade criativa: valorizacédo da originalidade e da expresséo pessoal, sem imposicado de estilos, estruturas ou regras pré-definidas.

. Aprendizagem entre pares: troca de conhecimentos entre participantes, promovendo o crescimento mutuo.

. Ambiente seguro e inclusivo: espago onde todos se sentem acolhidos para partilhar, criar e experimentar, sem receio de julgamento.

. Cocriagao e partilha: desenvolvimento de projetos musicais colaborativos, onde a autoria € partilhada e o processo é tdo importante quanto o resultado final.

"Sons do Bairro" acredita que a musica deve ser um espaco de liberdade e nao de limitagéo, por isso, aposta numa metodologia viva, adaptavel e profundamente humana, capaz de dar voz as histdrias, aos sentimentos e
as realidades de cada participante, construindo, a partir da diversidade, uma comunidade mais unida, criativa e consciente.

17. Recursos Utilizados

Recursos Fisicos: estudio de musica e salas de formagéo ou espagos multiusos.
Materiais a utilizar: equipamento de gravagéo, computador, viatura para deslocagdes e equipamento de som exterior.

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

Entidades Parceiras:
Associacao de Moradores da Cal - Apoio logistico e comunitario
Associacao Cultural The Village - Parceria de Acolhimento e mobilidade

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Promogéo da inclusao

21. Outros Objetivos
n.a.

22. Indicadores de Impacto

O projeto é avaliado através de uma variedade de indicadores, incluindo participacao ativa, retencao de participantes, desenvolvimento musical, criacdo de musica original, colaboragdes artisticas, participagdo comunitaria,
feedback dos participantes, inclusdo de talentos externos, exposigao mediatica, oportunidades profissionais, frequéncia do estudio, participagdo de mentores, sucesso escolar e profissional, crescimento pessoal e
preservacao cultural.

23. Resultados Esperados

Crescimento Pessoal e Artistico dos Participantes

Espera-se que os participantes desenvolvam ndo sé competéncias musicais (teéricas e praticas), mas também qualidades pessoais como a autoestima, o autocontrolo, a resiliéncia, o sentido de responsabilidade e a
consciéncia do outro. O contacto com mentores e a liberdade de expressao criativa irdo permitir o florescimento da identidade individual e artistica de cada participante.

Promogéo de Valores Humanos e Sociais

O projeto pretende cultivar valores essenciais como o respeito, a empatia, a partilha e a colaboragéo, contribuindo para a construgéo de comunidades mais coesas, compassivas e inclusivas. Através da cocriagao artistica
e da convivéncia entre pessoas de diferentes idades, origens e experiéncias, promove-se a aceitacdo da diversidade e a valorizagdo do coletivo.

Desenvolvimento de Competéncias Transversais
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Além do dominio musical, os participantes adquirirdo competéncias Uteis noutras areas da sua vida pessoal, académica e profissional, como a comunicagao, o trabalho em equipa, a criatividade, a escuta ativa e a
capacidade de resolucao de problemas.
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24. Resultados Alcangados até ao momento

Desde a sua implementacéo, o projeto Sons do Bairro tem-se afirmado como uma iniciativa transformadora, com impacto real e mensuravel na vida dos participantes e na comunidade em geral. Para além dos objetivos
inicialmente delineados, os resultados alcangados até ao momento superam as expectativas, confirmando o potencial da musica como ferramenta de incluséo, desenvolvimento pessoal e coesao social.

- Criagdo e Producgéo Musical Ativa: Foram desenvolvidas mais de 20 musicas originais, fruto do trabalho colaborativo entre participantes e mentores. Estas criagdes refletem néo s6 o talento artistico envolvido, mas
também as vivéncias, identidades e mensagens sociais que os participantes desejam transmitir.

- Dinamizagao Comunitaria e Envolvimento Local: O projeto tem promovido diversos encontros e dindmicas de envolvimento comunitario, em articulagédo com instituicdes locais, escolas e outras entidades. Este trabalho
traduziu-se na realizacdo de atuacdes ao vivo, workshops, conferéncias e a¢des participativas, com o objetivo de integrar a musica e os seus valores em diferentes contextos sociais e educativos.

- Criagao de Oportunidades Profissionais: Alguns participantes do projeto tiveram acesso a oportunidades de emprego em areas relacionadas com o meio artistico e social, gracas a visibilidade, capacitagéo e confianca
adquiridas ao longo da sua participacao. Estes elementos mantém-se atualmente integrados no mercado de trabalho, comprovando o impacto direto na empregabilidade.

- Empoderamento e Inclusdo de Comunidades Desfavorecidas: Foi construido um estudio musical dentro da Urbanizagao da Cal, um espaco simbdlico e funcional que representa a descentralizagéo da cultura e a
democratizagao do acesso as artes. Este estidio tornou-se um ponto de encontro e criacdo acessivel a toda a comunidade famalicense, gerando oportunidades reais de aprendizagem e expresséo.

- Promocao da Convivéncia Intercultural: O projeto fomentou uma convivéncia saudavel, colaborativa e respeitosa entre pessoas de diferentes etnias, faixas etarias e origens culturais, promovendo a aceitacao da
diversidade e combatendo estereétipos. Criou-se assim um espago onde a diferenga é ndo s6 aceite, mas valorizada como fonte de riqueza coletiva.

- Combate ao Absentismo Escolar: Através da ligagdo emocional a musica, das metodologias participativas e do envolvimento direto de jovens em situagéo de vulnerabilidade, o Sons do Bairro contribuiu para a redugao
do absentismo escolar, incentivando a permanéncia e participagéo ativa no percurso educativo.

Em resumo, o projeto Sons do Bairro ja alcangou conquistas significativas ao nivel cultural, social, educativo e profissional, afirmando-se como uma boa pratica de intervengdo comunitaria. Os resultados até aqui

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugoes Implementadas

- Desafio: Falta de acesso a espacos adequados para criagao musical | Solugédo: Construgao de um estudio de musica na Urbanizagao da Cal, integrado na propria comunidade, oferecendo acesso livre e regular a um
espaco equipado para criagéo, gravacao e experimentacao musical.

- Desafio: Auséncia de formagao musical prévia por parte dos participantes | Solugéo: Implementacdo de uma metodologia de ensino ndo formal, informal e ndo convencional, adaptada ao ritmo e estilo de aprendizagem
de cada participante, com foco na criatividade, na escuta mutua e na aprendizagem entre pares.

- Desafio: Desmotivacao e baixa autoestima dos participantes, especialmente jovens em situacdo de vulnerabilidade | Solugéo: Criagdo de um ambiente seguro, acolhedor e sem julgamento, onde a expresséo pessoal &
valorizada. O apoio proximo dos mentores ajudou a desenvolver a confianca, a autoestima e o envolvimento ativo no processo artistico.

- Desafio: Barreiras culturais e sociais entre participantes de diferentes origens | Solugcdo: Promogao ativa da interculturalidade, através da valorizagao de diferentes géneros musicais, histérias pessoais e referéncias
culturais. A convivéncia regular e a cocriacdo musical ajudaram a gerar empatia e respeito entre todos.

- Desafio: Dificuldade de integracdo no mercado de trabalho | Solugéo: Através da valorizagao de competéncias artisticas e sociais desenvolvidas no projeto, foram criadas oportunidades de empregabilidade para alguns
participantes, em articulagdo com parceiros locais e instituicdes do concelho.

- Desafio: Absentismo escolar e desinteresse por parte de alguns jovens | Solugéo: Articulacdo com agrupamentos escolares para integrar oficinas criativas no ambiente educativo. O envolvimento em atividades musicais
contribuiu para aumentar a motivagao e o sentimento de pertenca dos jovens a escola.

- Desafio: Sustentabilidade e continuidade do projeto | Solugcdo: Apoio incondicional da Camara Municipal de Vila Nova de Famalicdo Estabelecimento de parcerias com associagdes culturais, escolas, instituicdes publicas
e programas europeus (como o Erasmus+), garantindo apoio técnico, logistico e novas oportunidades de mobilidade e intercambio.

- Desafio: Resisténcia inicial da comunidade ao projeto | Solugéo: Abertura do estudio e das dinamicas a participagdo da comunidade em geral, com momentos de encontro publico, atuacdes e agdes de proximidade que
demonstraram o valor real do projeto e incentivaram a adesao progressiva.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar

O projeto Sons do Bairro tem vindo a consolidar-se como uma boa pratica de intervengéo comunitaria através da musica, ao promover inclusao social, desenvolvimento pessoal e coesao cultural. A sua experiéncia no
terreno, ao longo de cerca de dois anos, tem gerado aprendizagens valiosas que podem ser replicadas ou adaptadas noutros contextos.
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- Colocar a Pessoa antes do Artista: Uma das grandes licdes do projeto € a prioridade dada ao desenvolvimento humano antes do artistico. O trabalho comeca pela criagdo de um ambiente seguro, onde os participantes
se sentem ouvidos, respeitados e valorizados. S6 assim se abre espacgo para a criatividade, a aprendizagem e a expresséo musical genuina.

- Ensino Nao Formal e Metodologia Flexivel: A adogao de uma metodologia informal, adaptavel e centrada na liberdade criativa mostrou-se essencial para o envolvimento dos participantes, especialmente aqueles sem
formacéo prévia. O respeito pelos ritmos individuais, a aprendizagem entre pares e a auséncia de hierarquias rigidas permitiram uma participagéo mais livre, auténtica e eficaz.

- A Musica como Ferramenta de Inclusdo e Coesao Social: O uso da musica como meio de expressao coletiva revelou-se uma ferramenta poderosa para promover a incluséo de grupos tradicionalmente marginalizados.
A convivéncia entre pessoas de diferentes idades, origens culturais e realidades sociais favoreceu o diadlogo intercultural e o respeito mutuo.

- Espagos Culturais Criados na Comunidade: A constru¢éo de um estudio dentro da Urbanizagdo da Cal demonstrou o impacto da descentralizagcao dos recursos culturais. Ao colocar os meios de criagao artistica no
coragao da comunidade, reforgou-se o sentimento de pertenca, o acesso a cultura e a valorizagéo da propria identidade local.

- Atuacado em Rede e Parcerias Estratégicas: A articulagédo com escolas, instituicdes locais, associa¢des culturais e programas europeus como o Erasmus+ tem sido determinante para a sustentabilidade e o crescimento
do projeto. Esta rede permite mobilidade, formagéo cruzada, visibilidade e novas oportunidades para os participantes.

- Participacao no Programa Erasmus+ — Music Diaries, Grécia: Em 2025, o Sons do Bairro participou na mobilidade internacional do programa Erasmus+ no ambito do Music Diaries, na Grécia. Esta experiéncia foi
marcante para os jovens envolvidos, que tiveram a oportunidade de interagir com musicos e artistas de outros paises, partilhar criacdes originais, participar em workshops, atuagées e momentos de intercambio artistico e
cultural. Para muitos, foi a primeira viagem internacional e uma experiéncia transformadora a varios niveis — pessoal, social e artistico. Esta mobilidade reforgou a confianga, a autonomia e o sentimento de pertenca a uma
comunidade artistica europeia.

- Intervengao junto de Publicos com Risco de Excluséo: A intervencgao direta com jovens em risco, através de oficinas criativas e sessdes regulares, tem provado ser eficaz na reducédo do absentismo escolar e na
melhoria do comportamento e motivacao. A ligagéo afetiva com a musica funciona como canal terapéutico e educativo.

- Producao Artistica como Reflexo de Identidade: A criagdo de mais de 20 musicas originais é o reflexo direto da vivéncia, histérias e emogdes dos participantes. Ao dar-lhes a oportunidade de criar e ver o seu trabalho
valorizado publicamente, promove-se o empoderamento individual e coletivo.

- Impacto Real na Vida das Pessoas: Para além da vertente artistica, o projeto teve impacto concreto na vida de varias pessoas, incluindo o acesso a oportunidades de emprego, o reforgo da autoestima, a integragéo
social e o sentimento de utilidade e pertenga na comunidade.

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Sim

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

Participacao no Encontros exploratérios de pratica musical inclusiva em Portugal
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS Sim
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IDENTIFICAGAO DA ENTIDADE RESPONSAVEL PELO PROJETO

ID
Resp. n° Categoria

1. Nome da Entidade
48 [[1 G1_Emergentes
[1 G2_Consolidados
G3_lIniciativa Municipal
[] Excluido

Municipio de Agueda

4. Contacto

Aldina Domingues - aldina.domingues@cm-agueda.pt

6. Localizagao (sede)

6.1. Localizagao - Distrito 6.2. Localizagao - Concelho

Aveiro Agueda
INFORMAGOES SOBRE O PROJETO
7. Nome do Projeto Escolas Artisticas e Apoio a Alunos do Conservatoério
8. Periodo de Atividade - inicio 9. Periodo de Atividade - fim
01/09/2024 n.a. Local
PARTICIPANTES NO PROJETO

12. Faixa(s) Etaria(s) Principal(is) 13. Numero Médio de Participantes

0-2 anos; 3-5 anos; 6-9 anos; 10-12 anos; 13-15 anos; 16-18 anos; 432

15. Outros

n.a.
METODOLOGIAS E RECURSOS
16. Metodologias Utilizadas

Ensino de musica

17. Recursos Utilizados

10. Area Geografica de Implementagio

P, dowtes s DSEE
MR s

2. NIF da Entidade 3. Tipo de Entidade

501090436 Administragéo Local

5. Website ou redes sociais

n.d.

6.3. Localizagao - Freguesia

todas

11. Regiao ou local de implementacao

Concelho de Agueda

14. Criangas, adolescentes ou jovens

De contextos econdmicos e/ou sociais vulneraveis;
De diferentes contextos étnico-culturais;




ARTES s D P ES

Instrumentos musicais, partituras

18. Parcerias Sim
19. Tipos de Parcerias

ENTIDADES PARCEIRAS: Conservatério de Msica de Agueda; Sociedade Recreativa e Musical 12 de Abril; AFA - Associagdo Fermentelense de Assisténcia a Criangas e Pessoas de Terceira Idade; ARCEL — Associagdo
Recreativa e Cultural de Espinhel; Sociedade Musical Alvarense; Associagdo Musical Recreativa Castanheirense; Banda Nova de Fermentelos; Banda Marcial de Fermentelos; Casa do Povo de Agueda; Clube
Macinhatense; Liga de Amigos de Aguada de Cima (LAAC); Orquestra Tipica de Agueda; Sport Clube de Paradela; Associagao Filarménica de Ois da Ribeira; d'Orfeu - Associagdo Cultural; UBA - Unido de Bandas de
Agueda

IMPACTO E AVALIAGAO

20. Objetivos do Projeto
Desenvolvimento de competéncias musicais
21. Outros Objetivos
(informacgé&o néao disponibilizada)
22. Indicadores de Impacto
O projeto envolve 432 participantes, criangas, adolescentes e jovens, que beneficiam de formacao musical continua, com integragao em associagées que desenvolvem lhes proporcionam esse ensino em simultadneo com a

integracéo em atividades musicais de diversos estilos, possibilitando a pratica instrumental e a participagéo em espetaculos em todo o pais e mesmo no estrangeiro, proporcionando ainda intercambio entre grupos de
diversas proveniéncias.

23. Resultados Esperados

Espera-se que o projeto contribua para uma expansao significativa do acesso de criangas, adolescentes e jovens a formagdo musical estruturada no concelho de Agueda, potenciando o talento local e reforgando a tradigao
musical ja enraizada na comunidade, nomeadamente nas areas filarmanica, folclorica e criativa. Pretende-se ainda promover a integragéo dos participantes em contextos artisticos diversificados, bem como aumentar a
participacao em atividades culturais dentro e fora do concelho. Outro resultado esperado é o fortalecimento das associagdes culturais locais, através do apoio financeiro e técnico, garantindo condi¢ées adequadas para o
ensino, préatica e difusdo da musica. Em Ultima instancia, o projeto visa consolidar Agueda como uma referéncia nacional na area da educagéo e criagdo musical comunitaria, promovendo a incluso, a continuidade
formativa e o desenvolvimento pessoal e artistico dos jovens.

24. Resultados Alcangados até ao momento

O projeto tem vindo a consolidar a posigdo do concelho de Agueda como um verdadeiro centro de exceléncia na formag&o e pratica musical, destacando-se por ter 6 bandas filarménicas ativas, todas elas com orquestras
juvenis integradas, o que demonstra um compromisso continuado com a renovacao geracional e a valorizagao do patriménio musical. Paralelamente, o concelho conta com um tecido associativo dinamico e diversificado,
composto por 16 grupos folcloricos, varios orfedes, coros e bandas de musica contemporanea, muitos dos quais com uma elevada percentagem de criancas e jovens em formagéo musical. Esta realidade reflete o impacto
direto do apoio concedido pelo projeto, néo s6 na expansao do acesso a educagcéo musical, mas também na sustentagéo das estruturas associativas locais, permitindo a continuidade da atividade artistica e o reforco da
coesao comunitaria através da musica.

CONTRIBUTOS E BOAS PRATICAS

25. Desafios Encontrados e Solugoes Implementadas
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Um desafio significativo foi a limitacao de recursos financeiros, tanto para as associagdes culturais com Escolas Artisticas integradas, como para os alunos que frequentam simultaneamente o Conservatorio de Musica de
Agueda e que estdo sujeitos ao pagamento de mensalidades. Muitos destes jovens enfrentam dificuldades no acesso a instrumentos adequados e na continuidade da sua formagéo musical por razées econémicas. Para
responder a esta realidade, o Municipio de Agueda implementou medidas de apoio financeiro direto, tanto aos encarregados de educagéo, como as associagdes parceiras, permitindo reforgar a sua capacidade de
acolhimento e oferta formativa. Paralelamente, foi disponibilizado apoio para a aquisigédo e manutengéo de instrumentos e acessorios musicais, assegurando que todos os participantes pudessem desenvolver a sua pratica
instrumental em condi¢des dignas e com continuidade.

26. Experiéncias ou boas praticas que deseja partilhar
Uma boa pratica a destacar foi a criagdo de um modelo de colaboragéo eficaz entre o Municipio de Agueda e o Conservatério de Musica de Agueda, a d'Orfeu, a UBA - Unido de Bandas de Agueda e todas as associagdes
culturais com Escolas Artisticas, permitindo uma gestéo partilhada de recursos e a valorizagao de contextos de aprendizagem complementares. O apoio financeiro canalizado diretamente para estas associagdes revelou-se

essencial para reforcar a sua estabilidade e ampliar a oferta educativa. Destaca-se também a implementacdo de um sistema de apoio as associac¢des culturais que pode atingir os 100% para aquisi¢éo de instrumentos,
promovendo a igualdade de acesso a formagao musical e incentivando a continuidade dos estudos em contextos artisticos exigentes. Esta abordagem integrada reforgou a coesao territorial, o envolvimento comunitario e a

inclusdo social através da musica.

27. Colaboragoes no Espaco Cultural Ibero-Americano Colabora com projetos semelhantes de outros paises ibero-americanos? Né&o

28. Se respondeu "Sim" a questao anterior, por favor, indique quais. Se respondeu "Nao" a questao anterior, por favor, indique se teria intesse

O eventual interesse dependera do projeto e do tipo de parceria a estabelecer.
CONSENTIMENTO E PARTILHA DE DADOS

29. Consentimento para a Partilha de Informacées Sim 30. Consentimento para Contacto Futuro Sim

PARTICIPOU NOS ENCONTROS EXPLORATORIOS N&o
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